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위대한 령도자 김정일원수님께서는 다옴파 같이 말씀하시였다. 

«현대과학기술으 I 기초는 g 퓨 E 사업니다. g 퓨 E 나가 출현하고 그에 정보기술이 발전하 
면서 >나람들이 환상적으로만 생각하던 문제들이 현실로 도 I 고었으 H 자연을 정복하고 세계를 개 
조하는 인간으 I 창조적험은 더묵더 위력한것으로 도 I 고었습니다.» 

정보산업외 시대, 콤퓨터외 시대인 오늘 모든 현대과학기술은 정보과학파 몸퓨터 
기술에 기초하여 발전하고있다. 

오늘 우리 나라에서는 위대한 령도자 김정일원수님외 현명한 령도밑에 정보과학 
기술이 메우 빠른 속도로 발전하고있으며 모든 분야에서 몸퓨터화를 실현하기 위 한 투 
쟁이 힘있게 벌어져 눈부신 성파들이 이룩되고있다. 

정보산업외 시대에 살고있는 사람은 누구나 다 콤퓨터에 대한 러해를 정확히 하며 
콤퓨터를 능숙하게 다룰줄 알아야 한다. 

1학년 «몸퓨터 » 에서는 콤퓨터에 대한 기초개념으로부터 콤퓨터를 능숙하게 다루 
기 위하여 나서는 기초적인 지식들을 배운다. 

던저 콤퓨터는 무슨 일을 하는 기계인가 그러고 어떤 원리로 동작하며 어떻게 발 
전하여왔는가와 같은 기초적인 지식에 대하여 배운다. 

다옴 «붉은별»조작체계외 그림그러기응용프로그람인 «화상편집기» 를 러용하여 
콤퓨터 에서 여 러가지 그림을 그러고 가공하는 방법 에 대 하여 배운다. 

또한 콤퓨터문서편집프로그람인 «우리 ) «글) 을 러용하여 우리 글파 수식 및 

영문으로 된 여 러가지 문서를 입력하는 방법파 몸퓨터선전물작성프로그람인 우리 ) 
^선전물} 을 러 용하여 여 러 가지 선전물을 만드는 방범 에 대 하여 배 운다. 

이와 함께 콤퓨터를 다루는데서 가장 기초적 인 지식 으로 되는 파일파 등록부를 비 
룻한 콤퓨터외 자료들을 관리 하는 일반적 인 방법들도 배우게 된다. 

우리는 콤퓨터를 열심히 배워 인재양성사업에 깊은 관심을 돌러시면서 우리 학생 
들이 사회주외강성대국외 밝은 앞날을 떠메고나같 훌륭한 인재로 자라나도록 크나큰 
사랑과 은정을 베풀어주고계시는 위대한 령도자 김정일원수님외 믿옴파 기대에 높은 
실력 으로 보답하여 야 한다. 
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제 1 장. 참퓨터반 무엇인가 


오늘 콤퓨터는 일터에서뿐아니라 가정에서도 필수적인 수단으로 되고있다. 

이 장에서는 콤퓨터는 무엇을 하며 어떻게 동작하는가, 어떻게 발전하였는가에 대 
하여 학습한다. 


제1절. 름퓨근 ■! 가 하는 일 

콤퓨터는 인류가 달성한 과학기술외 가장 큰 성과외 하나로서 비록 그 력사는 짧 
으나 콤퓨터가 하는 일은 대 단히 많다. 

® 몸퓨터외 제 일 큰 재간은 계산속도가 대 단히 빠르고 정확한것 이 다. 

현재외 콤퓨터는 간단한 더하기, 덜기, 곱하기, 나누기와 같은 계산 하나를 백만 
분외 1초(이것을 <；마이크로초) 라고 하고 기호로 i/s 와 같이 표시한다.)동안에 지어는 
10억 분외 1초(이 것 을 «나노초 ) 라고 하고 기 호로 ns 와 같이 표시 한다. ) 라는 메 우 짧 
은 순간에 수행 한다. 



a 평 겨 



■ 





간단한 사칙계산 하 
나를 백만분의 1초나 
10억분의 1초에 수행 



타혈 


^56878 






사람은 오래동안 계 산을 하거 나 복잡한 계 산을 하면 설수도 하게 되 고 싫증도 느 
끼게 된다. 그러나 콤퓨터는 아무려 어렵고 복잡하며 오랜 시간을 요구하는 많은 량외 
계 산이 라고 하여 도 정 확히 빨러 수행한다. 

오늘날 콤퓨터 는 작은 통계계산으로부터 인공지 구위 성 을 파을러 는것파 같은 현대 
적과학기 술계 산에 이 르기 까지 계 산과 관련된 모든 부문에서 없어서 는 안될 가장 강력 
한 계 산수단으로 러 용되 고있다. 
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(D 콤퓨터외 다른 하나외 큰 재간은 많은 자료를 기 억하고 손실없이 보관할수 있 
으며 많은 자료를 메우 빨러 처려할수 있다는것이다. 

콤퓨터는 메우 방대한 기억능력을 가지고있다. 실례로 빛디스크 한장정도외 콤퓨 
터기억단위에 몇년분외 신문자료를 기억시킬수 있다. 이 정도외 자료를 신문그대로 보 
관하려면 커다란 방파 같은 일정한 장소가 요구되지만 몸퓨터외 기억기나 빛디스크를 
러용하면 아주 간편하게 보관할수 있다. 



콤퓨터에 일단 자료가 기억되면 그것을 지워버러지 않는 한 절대로 없어지지 않으 
며 정확하게 기억된다. 

콤퓨터는 기억된 자료를 가지고 메우 빠르고도 정확한 비교와 관단을 진행하며 이 
러한 기능을 러용하여 필요한 자료들을 찾아내고 정든하며 또 없애버러거나 인쇄도 해 
낸다. 

도서관에 있는 많은 책들가운데서 필요한 책들을 찾는다든가 학파경연순위를 내는 
등 이러한 일들은 품이 많이 들지만 콤퓨터를 러용하면 메우 쉽게 할수 있다. 

(3) 콤퓨터외 또 하나외 재 간은 화면에 사람이 구상한대 로 여 러 가지 도형 과 그림 들 
을 그러고 가공할수 있는것이다. 

도형외 이동파 회전, 모양번화, 색같외 번화 등으로 사진이나 영화화면들을 마음 
대로 만들어낼수 있고 흑색으로 쩍은 낡은 사진을 천연색으로 만든다든가 배경을 바꾸 
는것파 같이 화상을 가공할수도 있 으며 새 로운 그림 을 창작할수 있 다. 

우리 가 메 일 보는 TV 외 순서와 과학영화외 장면들, «도적을 쳐부신 소년 ) 파 같 
은 아동영화장면들, 수억년전에 살았던 공룡외 생김새와 움직 임을 그려 내는것파 같이 
상상하기 어려운 장면들, 현실에 있어서는 사람외 눈으로 보기 힘든 장면들도 콤퓨터 

를 러용하여 만들어내고있다. 
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@ 콤퓨터로는 소리외 높이, 길 
이, 박자, 움색 등을 만들어 소리를 
여러가지로 낼수 있으며 물체외 움직 
임도 그려낼수 있다. 따라서 영화도 
볼수 있고 음악도 감상할수 있다. 



(D 콤퓨터로는 또한 우려 글과 
여러 나라 글자들, 여러가지 기호들 
로 이루어진 각종 형식외 문서들을 
작성할수 있을뿐만아니라 도형을 그 
려넣거나 그림을 삼입하는것과 같은 
여러가지 문서작업을 자유롭게 할수 
있다. 

또한 완성된 문서를 인쇄기를 통 
하여 종이에 인쇄할수 있으며 기억장 
처에 보관해두었다가 러용할수 있게 
한다. 

지금은 신문파 잡지, 교파서, 참고서, 보고서와 같은것들을 다 몸퓨터로 작성하여 
인쇄 해내고있 다. 



V ： T ： T ： 4 


결때^ 아 빠 44 

4 ^ ^ I ^ 4 병중벽명 
ill 1-M Vf 


심 nil 
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® 콤퓨터로는 바둑이 나 장기 , 
미 나는 오락도 할수 있다. 


놀이, 랍쌓기, 자동차운전을 비룻한 여 러가지 재 



콤퓨터에서는 오락을 여러대외 콤퓨터를 련결하고 할수도 있으며 다른 기재들을 
련결하여 할수도 있다. 례 하면 자동차운전오락을 발전시켜 몸퓨터와 자동차모외 훈련기 
재 를 련 결하여 건 반과 마우스로만 하던 자동차외 운전 을 설 지 자동차외 운전대 와 제 동 
기, 변속기 등을 동작시키면서 화면을 보면서 할수 있다. 

최근에는 지능발달뿐아니라 육체적인 훈련도 할수 있는 오락들이 많이 출현하고 
있다. 

® 콤퓨터로는 많은 사람들사이외 정보교환을 활발하게 진행할수 있다. 

사회가 발전하면서 사람들사이외 자료외 전달파 교환은 더욱더 활발해지고 그 량 
도 방대해졌으며 전화나 전보와 같은 통신수단으로써는 사람들외 수요를 충족시킬수 
없게 되였다. 

오늘에 와서 몸퓨터가 통신수단으로 러용되면서부터 이 요구를 설현할수 있게 되 
였다. 몸퓨터들사이외 통신을 실현하기 위하여 서로 련결한것을 g 퓨 E 나망이라고 한다. 
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콤퓨터들과 전화통신망을 련결하여 멀려 지방에서도 인민대학습당외 자료도 찾아 
보고 열람도 할수 있으며 다른 동무외 몸퓨터에 있는 신문과 잡지외 기사들, 영화나 
소설작품 등을 마옴대로 보고 임외외 시간에 자료(문서와 화상, 옴성)를 보내거나 받 
을수 있게 되였다. 또한 한자러에 모이지 않고 멀리서도 콤퓨터에 마주앉아 듣거나 보 
기도 하고 말도 하면서 회외도 할수 있으며 앉은 자러에서 메 공장들외 생산량을 순간 
에 알아보고 그에 맞는 계획을 세워 지시도 내려보낼수 있다. 

이것은 콤퓨터 기능에 통신기 술을 결합하여 이루어지 는것 으로서 오늘날 정 보화사회 
에서 메우 중요한 역할을 하고있다. 

(8) 콤퓨터는 그자체로도 많은 일을 할뿐아니 라 다른 장처와 련결할수 있어 가정과 
교육, 병 원, 상점 , 공장에 서뿐아니 라 군사분야에 이 르기 까지 러 용범 위 가 더 욱더 넓 어 
지고있 다. 

최 신과학기술외 종합체 인 «광명성 2» 호와 같은 인공지구위성들도 몸퓨터를 러 용 
하고있 다. 

콤퓨터를 처옴 만들었을 때에는 과학기술계산만을 목적으로 하였기때문에 계산하 
는 도구라는 외미에서 몸퓨터 ( Computer ) 라고 하였다. 그러 나 오늘 콤퓨터는 단순한 
수값계산만이 아니 라 우러 생활에 필요한 모든 정보들을 능숙하게 처 러 하는 정보처리 
기계로서 사람들외 활동에서 중요한 역할을 하고있다. 오늘 몸퓨터가 러용되지 않는 
분야는 거외 없다. 



름퓨 E 나지원수업^ 교과서와 칠관대신 몸퓨터를 러용하여 교육을 받는 수업 이다. 학 
습자료를 몸퓨터화면으로 보여주고 학생이 건반이나 마우스로 응답하는 방식 
으로 수업이 진행된다. 

름퓨 E 나관리수업- 몸퓨터를 러용하여 수업에 필요한 정보를 보관관리하며 성적평가, 
질외응답 등을 진행하는 수업 이다. 

름퓨 E 나원격교육^ 멀리 떨어져있는 곳에서 몸퓨터통신망이나 방송파를 러용하여 대 
화를 나누고 학습을 진행하는 교육이다. 


련습문제 

1 . 몸퓨터로 어떤 일을 할수 있는가를 자기 가정에서 찾아보아라. 

2. 콤퓨터로 어떤 일을 할수 있는가를 자기 주번외 일터들에서 찾아보아라. 

3. 콤퓨터 와 전화통신망을 러용하여 어 떤 일 들을 할수 있는가? 

4. 몸퓨터가 할수 없는 일들은 어떤것인가를 례를 들어 설명하여라. 
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제 2 절. 름퓨근는 어떻게 동작하는가 


오늘외 콤퓨터는 방대한 량외 정보를 만능적으로 처리하 
로 불러우고있다. 


하두거 


«만능정 보처 러 기 계 




우리가 학습하고 생활하며 일하는데 필요한 새로운 지식이나 자료 즉 계산 
값이나 문서, 그림이나 사진, 옴성, 영화 등을 통털어서 정보라고 한다. 이러한 
정보들은 수많은 자료들을 모아서 사람들에게 필요한 형태로 만들어놓은것으로 
서 거기서 또 새로운 형태외 정보를 만들어낼수 있다. 

콤퓨터는 바로 이런 여러가지 자료들을 모아서 정보를 만들어내며 그것을 
다시 가공하고 저장하며 유익하게 써먹도록 하는 기계이므로 «정보처리기계 ) 
라고 할수 있다. 




그러면 콤퓨터가 어떻게 동작하기에 만능정보 
처리기계로 되는가를 보기로 하자. 콤퓨터외 정보 
처 려파정은 사람외 정보처 리파정을 그대로 모방한 
것 이 라고 할수 있다. 

그림에서 보는것처럼 사람은 우선 눈파 귀로 
정보를 보고 듣는다. (입력) 다옴 정보외 처리를 
진행하며(연산) 필요한 결과나 자료, 정보를 기억 
하고(기 억) 요구에 따라 결파를 말하거 나 글로 쓴 
다. (출력 ) 이 모든 동작들은 뇌 수에 외 하여 조종 
된다.(조종) 그러고 사람외 말이나 글에 외 하여 
정보들이 외부에 전송된다. (통신) 여기서 제일 핵 
이라고 볼수 있는 기능은 뇌수외 조종 및 통제기 
능이 다. 



콤퓨터는 건반이나 마우스, 마이크 등과 같은 입력장처를 러용하여 자료를 받아들 
이며 중앙처 리장처에서 자료를 가공처 려하며 하드디스크나 CD 와 같은 기 억장처에 기 
억시키며 화면이나 인쇄기, 고성기와 같은 출력장처에 내보낸다. 그러고 몸퓨터망을 
통하여 다른 곳에 보내 기도 하고 받기도 한다. 
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콤퓨터는 자료를 받아들이는 입력기능, 자료를 가공처리하는 연산기능, 입력된 자 
료나 처리된 결파를 기억시켜두는 기억기능, 처리결과를 내보내주는 출력기능, 이 모 
든 동작들과 기능을 종합적으로 지휘하는 조종기능을 가지고있다. 몸퓨터외 기본기능 
중에서 핵이라고 볼수 있는 기능은 콤퓨터외 모든 장처들을 총체적으로 조종해주는 조 
종기능이다. 이외에 통신기능은 콤퓨터외 기본기능을 확장시켜주는 기능이다. 즉 입력 
자료를 다른 몸퓨터로부터 받을수 있고 다른 몸퓨터에서 자료를 처리하게 할수도 있으 
며 처리된 정보를 다른 콤퓨터에로 전달하고 기억하게 해준다. 

콤퓨터는 이러한 기능을 가지고있기때문에 그 어느 기계도 대신할수 없는 정보처 
리기계로서 여러가지 많은 일을 한다. 

0 laM 종#£~1으[ 모든 mm \ 어떻게 ahwi 요구 sfecfE m \^ Y ? 

그것은 콤퓨터에는 입력장처를 비룻한 장처들파 함께 프로그람이 있기때문이다. 
다시말하여 콤퓨터외 모든 동작순서와 처리내용은 프로그람에 외해 결정되며 프로 
그람이 실행되는 파정이 바로 콤퓨터외 동작파정인것이다. 따라서 프로그람은 콤퓨터 
외 동작지시문들을 묶어놓은것 이 라고 말할수 있다. 

콤퓨터장처와 프로그람은 서로 련관되여있으며 이것들이 잘 결합되여야만 콤퓨터 
외 기능을 제대로 발휘할수 있다. 

이러한 프로그람들은 바로 사람이 만들어내는것이며 얼마나 고급한 프로그람들을 
만들어내는가 하는것은 사람들자신이 얼마나 높은 창조성을 발휘 하는가 하는데 달려 있 
는것 이다. 

결국 콤퓨터란 오직 프로그람대로만 움직이는 기계이며 프로그람이 없이는 아무런 
일도 할수 없는 쇠붙이에 불파하다. 그러므로 콤퓨터를 가지고 보다 많은 일을 하자면 
프로그람을 능숙하게 작성하고 잘 다톨줄 알아야 한다. 

련습문제 

1. 콤퓨터는 인간외 어떤 기능파 비숫하게 동작하는가를 설명하여라. 

2. 콤퓨터는 사람파 비교할 때 무엇 이 부족한가를 설명 하여 라. 

3. 콤퓨터 를 동작시키 려면 무엇 이 있어 야 하며 그것 이 왜 필요한가? 

4. 프로그람이 란 어떤것이 라고 말할수 있는가? 
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제 3 절. 름퓨근으 I 발전과정 


콤퓨터는 사람들이 살아가는데서 절실히 필요하였던 셈세기와 수를 계산해야 하는 
어려운 정신활동외 요구로부터 출현하였다. 

사람들은 처옴에 손가락과 발가락을 러용하여 셈세기를 하였다. 그러다가 손가락 
과 발가락외 개수를 넘어 나는 셈세기를 하기 위해 나무토막이나 돌맹 이를 러용하였으 
며 그것 이 불편하게 되 자 남작한 돌맹 이 에 구멍 을 낸 다움 그것들을 끈으로 궤 여 가지 
고다니면서 셈세기에 러용하였다. 


그후 주산이라는 계산도구를 만들어 일정한 
자러수까지외 더하기, 덜기, 물하기, 나누기계산 
을 어느 정도 헐하게 할수 있었다. 

주산외 가롬대우외 한알은 5를, 가롬대밑외 
메개 알은 1을 나타낸다. 



주 산 

( B . C .10 세기경) 


17세기에 수학자 파스칼이 치차식으로 된 기계식계산기를 만들었는데 더하기와 덜 
기, 곱하기를 1억까지 할수 있었다. 

이것을 발전시켜 라이브니츠가 물하기와 나누기까지 할수 있는 기계를 만들었다. 



파스칼계산기 
(1642 년) 



라이브니쓰계산기 
(1673 년) 


19세 기 에 들어 와서 바베 지 는 ( 계 차기 관 » 
을 만들어 수표외 작성파 검산에 러용하였으며 
1833년에는 ^해석기관！) 에 대한 구상을 발표하 
였 다. 
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바베지의 계차기관 (1833 년) 
















19 세기 말엽에 흘러려스는 구멍이 뚫린 
종이 를 러 용하는 계 산기 (카드천공식 계 산기 ) 
를 개발하여 인구조사에 러 용하였다. 



카드천공식게산기 


1944년에 바베지외 구상을 설현시 
킨것 이 라고 할만 한 첫 전기 식자동계 산 
기 인 MARK 1 이 개 발되 였 다. 



그후 이것을 개조하여 1946년에 최초외 전자식몸퓨터가 발명되였다. 
이 몸퓨터외 이롬을 에니 아크 ( ENIAC ) 라고 하였다. 
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당시 이 기계는 복잡한 여러가지 기능을 가지고있은것이 아니라 단지 많은 량외 
계산만을 정확하고 빠르게 진행하였다. 실례로 더하기계산을 1초동안에 5 000번이상 
메우 정확히 할수 있었다. 그러나 크기가 메우 크고 전기회로외 믿옴성이 높지 못했으 
며 다루기가 복잡하여 널러 쓰이지 못하고 특수한 목적 에만 러용되 였다. 

오늘날에는 과학기술이 발전하여 큰 집채만 하던 몸퓨터가 보통 가정용 TV 만 한 
크기로 작아졌으며 그 수준도 대 단히 높아졌다. 



이와 같이 콤퓨터는 인간이 살아가는데 필요한 계산을 보다 더 정확하고 빨러 하 
려는데 기본목적을 두고 생겨났다. 

련습문제 

1. 수를 계산하는 도구외 발전과정을 순서대로 말하여 라. 

2. 수를 계산하는데 쓰이는 수단으로서는 어떤것들이 있는가? 

3. 콤퓨터 를 왜 «계산하는 도구) 라고 하였는가? 

4. 오늘날에는 «몸퓨터 ) 라는 말대신에 어떤 말들로 표현할수 있는가? 

5. 일반적으로 어떤것을 정보라고 말할수 있는가? 

6. 몸퓨터 를 왜 «정보처 리기계 » 라고 하는가? 
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실습 


1. 전자오락 

« 붉은별 » 조작체 계 에 는 여 러 가지 전자오락들이 들어 있다. 



알삭득거 


전자오락이란 무엇인가? 



콤퓨터유희란 사람들이 콤퓨터다루기를 익히고 지능을 높이며 콤퓨터로 정 
서생활을 줄기게 할 목적 으로 만들어 진 프로그람들을 가려키는 말이 다. 

콤퓨터유희에는 여 러가지가 있다. 

우선 장기나 바둑파 같이 자기와 적이 있으며 관우에서 점령지역을 먼저 차 
지하거나 어떤 목적지까지 먼저 도달하면 이기게 되는것이 있다. 또한 가정용전 
자유희외 대부분에서 볼수 있는것처럼 주인공이 화면에서 적파 싸우는 파정을 
눈으로 보면서 손으로 조종하는 활동유희도 있으며 슴겨진 보물이나 어떤 비밀 
을 찾아내는 람험유희나 모든 조건을 사용자가 선택하면서 작전하고 조종하여 
나가는 역할유희, 실제적인 비행사훈련이나 자동차운전훈련을 목적으로 하는 모 
외유희 등도 있다. 

그러나 이런 유희들속에는 해로운것도 있다. 

제국주외자들이 사람들을 나본 사상에 물젖게 하려고 퍼뜨러는 불건전한 유 
희는 절대로 하지 말아야 한다. 또한 한갖 흥미거리로 시간이나 보내는 유희는 
아무런 쓸모도 없다. 

필요한 유희라고 해도 설지로 배워야 할 내용들을 내놓고는 지나처게 거기 
에 정신을 팔아도 안된다. 

우리는 콤퓨터유희도 어떤 형태로 유희가 만들어지며 어떻게 하면 우려 나 
라외 프로그람기술외 위력이 더욱 훌륭히 발휘될수 있는 유희프로그람을 만들겠 
는가 하는 관점에서 관찰하여야 한다. 


투 




«시작)^«응용프로그람)^«유희오락)지령을 실행하면 «유희오락)부분차림 
표가 나타나는데 여기에는 «주께오락) 과 «지능오락) 이 들어있다. 

«지능오락) 에 대하여 보기로 한다. «지능오락) 을 선택하면 «지능오락) 부본 
차림표가 나라나는데 여기에는 «지뢰찾기), «알색맞추기), «원자맞추기)가 들어 
있다. 
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1) 알색맞추기 

이 오락은 알들을 색같별로 없애는 지능오락으로서 한번에 가능한껏 많은 알들을 
없애 야 한다. 수직 흑은 수평 으로 2알이상 련이 어 놓여 있는 같은 색알들을 찰각하여 
없앨수 있다. 그림파 같이 푸른색알을 선택하여 찰각한다. 
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아래우로, 량옆 


련이어 놓인 푸른색알들이 없어지고 그우외 알들이 아래로 내 


려오며 수직으로 쌓여있던 알들이 모두 없어질 때에는 오른족에 있던 알들이 공간을 
메우면서 왼족으로 옮겨간다. 


다옴 누런색알을 없애면 다움파 같이 된다. 
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이런 방법으로 색알들을 더는 없앨수 없을 때까지 계속한다. 알들을 더이상 없앨 
수 없을 때 오락은 끝나게 된다. 마지막에 얻은 득점수를 계산하여 제시한다. 

득점수는 다옴과 같이 계산된다. 

없어진 알들외 개수에서 2를 빼고 그 차를 두제물하여 점수를 준다. 

처옴 18개외 알들이 없어졌다면 256점을 획득한다. 

따라서 많은 점수를 획득하려면 가능한껏 한번에 많은 알들을 모아 없애야 한다. 
득점수는 마지막에 남아있는 알들외 개수에 따라 낮아진다. 만일 사용자가 모든 
알들을 다 없애였다면 1 000점을 더 받을수 있다. 

2) 지로 I 찾기 

이것은 지뢰를 찾아내는 지능단련오락이다. 


관에 있는 지뢰의 
총 개수 
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찰각한 칸에 지뢰가 없으면 오른족그림과 같이 수자들이 나타나는데 이 수자들은 
그 칸외 이웃에 있는 지뢰 가 놓인 칸들외 개수를 외미한다. 

례를 들어 제일 왼족우에 있는 수자 1은 그 칸외 이웃에 지뢰가 놓인 칸이 한개 
있다는것을 외미하며 그아래외 수자 2는 그 칸외 이 웃에 지뢰 가 놓인 칸이 두개 있다 
는것을 나타내고있다. 
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제일 왼족우에 있는 1자가 있는 왼 
족옆외 칸을 오른족찰각하면 그 칸에는 
붉은 기발이 나타난다. 

기발을 꽃은 칸은 찰각하여도 지뢰 
가 터지지 않는다. 

이런 방법으로 지뢰가 있을만 한 곳 
을 표시 하면서 모든 칸을 조사한다. 

그림 에 서 X 기 호가 있는 칸에 는 지 
뢰가 있을수 없으며 이호가 있는 칸에 
는 지뢰가 목 있게 된다. 그것은 옆칸들 
에 표시된 수자들을 잘 따져보면 알수 
있다. 


만약 찰각한 칸에 지뢰가 있다면 그 
것이 터지면서 오락이 끝나게 된다. 

이 오락은 어느 칸에 지뢰가 있는가 
를 찾는것 이 다. 


3) 원자맞추기 




이 오락은 기 초원자들을 맞추어 물질 들외 화학적 인 분자구조를 형 성하는 지 능오락 
이다. 
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창문외 오른족칸에는 맞추어야 할 분자모형파 그 모형이 나타내는 물질외 이롬, 
회전번호가 제시된다. 

그아래에는 득점칸이 있는데 경기자들외 득점수를 «최고 득점», «현재 득점 ) 

으로 나타낸다. 

경기자는 왼쪽칸에서 원자들을 움직여 제시된 분자모형대로 맞추어야 한다. 

례를 들어 이 오락을 시작하면 아래와 같이 오른족칸에 «물) 이라는 물질외 이롬 
과 그것외 분자구조모형 이 제시되며 왼족칸에 수소를 외미하는 H 라고 새겨 진 원자 두 
개와 산소를 외미하는 0 라고 새겨 진 원자 한개 가 장애물들사이 에 놓여 있다. 



원자를 찰각하여 선택 하면 원자외 주위 에 화살보가 나타나는데 이 화살 iii 는 그 원 
자가 움직 일수 있 는 방향을 나타낸 다. 

화살표를 찰각하거나 건반에서 같은 방향외 화살건을 누르면 원자는 벽체나 다른 
원자와 부딪칠 때까지 화살표방향으로 움직 인다. 

원자들에는 이옴부들이 표시되 여있는데 만일 두 원자가 서 로 맞는 이움부와 마주 
처 면 하나외 분자를 형 성한다. 

원자들은 한번에 하나씩 움직일수 있다. 형성한 분자가 오른족칸에서 보여준 구조 
와 득 같으면 그 회전은 끝난다. 
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2 . «전자수산기 » 다루기 


« 전자수산기 ) 는 우리가 일반적 으로 학습파 생활에서 러용하는 전자수관과 같은 
것 인데 «시작) -«응용프로그람) -«보조프로그람) -«전자수산기 ) 를 실행하여 
기동시킨다. 
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그러 면 아래 와 같이 «전자수산기 » 가 펼쳐 진다. 



2+5 x 4 를 계산하여보자. 

(D 마우스로 ^전자수산기 } 에서 ^2} 를 잘각하거나 건반에서 수자 2를 누른다. 

(2) «전자수산기 ) 에서 « + » 를 찰각하거나 건반에서 +를 누른다. 

(3) ^전자수산기 } 에서 ^5} 를 찰각하거나 건반에서 수자 5를 누른다. 

(D 그다움 ^전자수산기 } 에서 ^ X } 를 잘각하거나 건반에서 * 건을 누른다. 

(D 다옴 ^전자수산기 } 에서 ^4} 를 찰각하거나 건반에서 수자 4를 누르고 ^전 
자수산기 } 에서 ^ = } 를 찰각하거나 건반에서 Enter 건을 누른다. 

그러면 «전자수산기 )외 표시기에 «22»라는 답이 현시된다. 



8 x 100+500/5 를 계산하여보자. 

® «전자수산기 ) 에서 «8» 을 찰각하거나 건반에서 수자 8을 누른다. 

(D ^전자수산기 } 에서 ^ X } 를 잘각하거 나 건반에서 * 건을 누른다. 
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(D « 전자수산기) 에서 «1», «0», «0» 을 차례로 찰각하거나 건반에서 수자 
1, 0, 0을 차례로 누른다. 

(4) 그다움 «전자수산기 ) 에서 « + » 를 찰각하거나 건반에서 +를 누른다. 

(D «전자수산기 ) 에서 «5» , «0» , «0» 을 차례로 찰각하거나 건반에서 수자 
5, 0, 0을 차례로 누른다. 

(6) 그다움 «전자수산기) 에서 «/» 를 찰각하거나 건반에서 /건을 누른다. 

® ^전자수산기 } 에서 ^5} 를 찰각하거나 건반에서 수자 5를 누른다. 

(§) ^전자수산기 } 에서 ^ = } 를 잘각하거나 건반에서 Enter 건을 누른다. 

그러면 «전자수산기 ) 외 표시기에 «900» 이라는 답이 현시된다. 



계산식이 긴 경우 입력하던중 잘못 입력하는 때가 있을수 있다. 


이때는 처음부터 다시 입 력할것 이 아니 라 


^ 와 


At 단추를 러용하면 된다. 


단추는 이전 연산수들과 연산자들을 그대로 유지하면서 표시기외 수값을 0으 

로 만들며 단추는 이전 연산수들파 연산자들을 모두 없애면서 표시기외 수값을 0 

으로 만든다. 

수값외 기 억파 관련된 단추들은 다옴파 같다. 


기억된 내 
표시기에 표시 



현재 기억된 내용과 표시기에 
있는 값을 더하여 기억 


-MR 

MS ' 


MC ^ 



현재 표시기에 나와있 
수값을 기 억 



자 


기억된 내 
지운다. 
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알삭득거 


전자수관에 비하여 «전자수산기»가 더 가지고있는 기농 

«전자수산기 ) 에서 «편집 ) 차림표나 건반을 러용하여 복사, 자르기, 붙이 
기를 할수 있는것이 전자수관에 비하여 더 가지고있는 기능들이다. 

볶사: 표시기에 표시된 결파를 그대로 유지하면서 출력된 수가 오림관에 보 
관된 다. 

XI 로기: 표시기에 표시된 결파를 지우고 0을 표시하면서 출력된 수가 오림관 
에 보관된다. 

블이기: 오림관외 수값내용이 표시기에 표시된다. 

오럼관이 란 복사나 자르기로 선택한 내용을 림시 보관하는 기억장소이다. 
또한 ^전자수산기 } 는 ^설정 } 차림 표에 삼각함수계 산파 같은 파학자용환 
경 과 통계 계산환경 , 론러 계산환경 을 가지 고있으며 «상수) 차림 표에는 수학, 물 
러학에서 나오는 여러가지 상수들을 가지고있다. 


3. 다 DH 제재생기 «별무리» 리용 

다매체재생기 « 별무리 ) 는 여 러가지 움성 및 영상자료로 이루어진 다매체작 
을 콤퓨터에서 재생시키는 프로그람이다. 

락상면외 과제띠에서 다매체재생기 «별무리 ) 그림기호 관를 찰각한다. 



nmmmm 2.0 
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비 데 오재 생 창문에 서 는 재 생 하는 비 데 오화상을 보여 준다. 
다매체재생기외 단추들외 기능은 다옴파 같다. 


전체 화면 


옴성 /비 데 오효과처 러 제 품정 보 



파일열기 환경설정 

재생목록 사진쩍기 


파일열기단추를 찰각하여 파일선택창문을 열거나 아래와 같이 오른쪽찰각하여 파 
일열기차림표를 펼친다. 



rMllfXHXH 생거 2 M 
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:: VCD 
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■ DVD 

M 화던비를 



j 블 음성 없애기 
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이 창문에서 례를 들면 화면옴악 «구름너머 그러운 장군별님께 ) 를 비룻한 비데 
오 및 옴성파일들을 선택 하고 « 확인 ) 단추를 찰각한다. 

화면음악을 VCD 나 DVD 를 러용하여 감상하려면 구동기에 CD 를 넣고 파일열기 
차림표외 VCD 항목이나 DVD 항목을 선택하고 « 디스크 열기 ) 를 찰각한다. 그러면 
디스크외 옴악이 처음부터 재생된다 .(« 제목 ) 을 찰각하여 나라나는 부분차림표에서 
해당번호를 선택하여 직접 그 제목을 재생시킬수도 있다.) 


여기서 {열기 »-( 파일 재생 » 지령을 실행하여 파일선택창 
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여러 제목들을 련속하여 재생시키려면 다움파 같이 한다. 

다매체재생기에서 파일열기 단추외 오른족에 있는 재생목록단추를 찰각하여 (재생 
»창문을 펼친다. 



제생목톡 



둥록부구조 1 



bin 

E 

^ ^ boot 
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또^ dev 
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또^ lib 
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선택된 파일들 




■가 


삭제 


확인 


취소 


다 DB 체 생71 3.0 


^클구 II - i 




••lia* 욕 ^ 화 



«등록부구조) 목록에서 해당한 등록부를 찰각하여 선택 하면 «파일들) 칸에 선택 
된 등록부안외 파일들이 현시된다. 여기서 마우스를 끌기하여 여러개를 선택 할수 있다. 

다옴 « 추가 ) 단추를 찰각하면 선택된 파일들외 이 롬들이 «선택된 파일들 ) 칸에 
나타난다. «확인) 단추를 찰각하면 선택된 파일들이 차례로 재생된다. 

다매체재생 기외 조종단추묶옴에서 « 일시정지 ) 단추를 찰각하면 재생 이 림시 정지 
되며 «재생 ) 단추를 찰각하면 다시 재생된다. 

^ 정 지 } 단주를 찰각하면 재 생 을 완전중지 한다. 
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« 이 전파일 » 단추를 찰각하면 재 생 목록 
에서 현재 파일외 이전파일을 재생 한다. 

«다옴파일» 단추를 찰각하면 재생목록 
에서 현재 파일외 다옴파일을 재생 한다. 

비데오재생창문에서 마우스외 굴개를 굴 
려서 재생위처 (시 간)를 조종할수 있다. 

비데오재생기외 재생위치조종묶옴을 러 
용하여서도 재생위 치 (시 간)를 조종할수 있다. 


이전 파일 


다옴파일 


일시정지 



위치조종 


10초 뒤로 


10초 앞으로 



«10초 앞으로) ( «10초 뒤로) )단추를 러용하여 파일외 현재재생위치를 10초만 
콤 앞(뒤)으로 옮긴다. 또는 재생흐롬띠외 위치를 마우스로 선택하여 위처조종단추를 
움직이거나 위치조종단추를 선택하고 왼족 또는 오른족 방향건을 눌러서 재생위치를 
옮겨가며 볼수 있다. 

옴량조절은 옴량조절기외 미고럼대를 우아래로 움직여 조절할수 있다. 

- « 벌무 ai» 의 화 SS 양조절 


I 울 

wm 



3S 도움말 




■ 


그 J 열기 


자일 열기 


재생조종 
VCD 

옴 ■^4t：D 
DVD 

성 없애기 









재생 


매던부포양 ■설정 


K 찬경 설경 
M 옴성/비 네오 효파처 러 


사용자외 요구에 따라 «별무리 ) 외 화면모양을 여 러가지로 번경 할수 있다. 

기본차림표외 «대면부모양 설정)을 찰각하면 «대면부모양 설정)대화칸이 나타 
나는데 «대면부모양) 목록에서 선택하는데 따라 재생기외 화면모양이 번화되는것을 
볼수 있다. _ 
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환 테 A 고 ^ ^ - X 

L, _ _ . - _ _ _ _ _ _ _ ■■ 



- mm \ 복사 

기본차림 표외 디스크복사기 능을 러용하면 파일열 람기 에서는 제대로 복사되지 않던 
자료도 콤퓨터 에 쉽게 복사하여 재생 할수 있다. 만일 복사를 재생중에 하면 동작이 메 
우 느려지므로 일시 또는 완전정지를 시키고 복사하여야 한다. 

- HI 데오 XH 생창문의 크 7 E 종 

비데오재생창문외 비률을 여러가지로 설정할수 있다. 

기본차림표외 지령들을 러용하여 절반, 표준, 두배 , 전체화면방식외 4가지로 설정 
할수 있으며 «화면비률) 항목에서 초기, 16：9, 4：3 등으로 설정할수 있다. 

다매체재생기외 최소화단추를 러용하여 재생기를 최소화할수 있으며 환경설정, 전 
화면방식으로 절환, 음성없애기외 설정도 할수 있다. 

이외에도 «옴성/비데오효과처려 ) 단추를 러용하여 재생하는 파일에 대한 옴성 및 
비데오외 특성을 조절할수 있다. 

또한 «제품정보) 단추를 러용하여 다매체재생기사용설명서도 볼수 있다. 
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4. 화상열람기리용 

화상열람기는 «시작)-«응용프로그람)-«화상 및 도형 ) -«화상열람기 )를 
설행시키면 기동된다. 

«화상열람기 ) 는 화상(그림)파일들을 콤퓨터에서 화면으로 볼수 있게 하는 프로 
그람이 다. 



등록부는 도구띠외 웃등록부로 (©), 앞으로 (©), 뒤로 (©) 이동단추를 러용하 

여 선택한다. 선택된 등록부에 있는 화상들을 화상열람기창문에서 한눈에 볼수도 있고 
상세보기창문에서 개별적인 화상들을 구체적으로 볼수도 있다. 

파일 목록칸에 서 보고싶은 화상파일 을 두번 찰각한다. 

화상열람기는 현시될 화상이 너무 크면 그 화상을 자동적으로 화면크기에 알맞게 
측소시 킨다. 

화상파일을 보는 방식에는 «일반), «수정), «흐롬식보기)외 3가지가 있다. 
보기방식은 «설정 )차림표외 «화상열람기 편성 )을 찰각하여 나타나는 «편성 ) 
대 화칸에 서 선택할수 있다. 

- «일반) 표족을 찰각하면 다옴외 선택칸들이 있다. 

왼전호 f 면방식: 이것을 선택하면 그림 이 전체 화면에 나라난다. 이때 나머지공간은 
배경색 으로 채운다. 

다용화상을 n [ H [적자{: 이것을 선택하면 사용자가 현재 그림을 보고있는 동안 등록부 
에서 다움화상파일을 읽 어들인다. 흐롬식보기에서 그림선택외 원활성을 보장 
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한다. 

마지막 등톡부기 Qim 기: 마지막으로 현시된 화상파일외 등록부경로를 보관한다. 

바 I 경색^ 그림을 완전화면방식으로 표시할 때 그림표시구역밖외 번 공간을 채우는 
색같을 나타낸다. 

-« 수정 ) 표족을 찰각하면 다옴외 선택칸들이 있다. 



0 확대 

크다면 화면크기로 화상축소: 화상이 화면외 크기보다 큰 경우에 화면크기에 맞추어 
현시된다. 

작다면 화면크기로 화화상이 화면외 크기보다 작은 경우에 지정된 수값으로 
확대 한다. 

0 기하학적형 EH 

수직방향으로 반전: 화상을 수직 방향으로 뒤 집 어 준다. 

수®방향으로 반전: 화상을 수평 방향으로 뒤 집 어 준다. 
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호회전: 화상을 각이 한 각도로 회전시 킨다. 

0 바로맞추기 

밝기 , 대조도, 색상 등을 조절할수 있다. 

~ ^ 흐롬식보기 ) 를 찰각하면 다옴 선택칸들이 있 다. 

mw 화상에서 시작* 선택된 화상으로부터 흐롬식보기가 시작되고 선택하지 않으면 
첫 화상으로부터 흐롬식보기가 시작된다. 

호^상들사이의 지연시간： 현시되는 화상들사이외 지연시간이 번한다. 

반복: 흐롬식보기외 반복회수를 지정한다. 만일 0을 설정하면 흐롬식보기가 사용자 
에 외해 중지될 때까지 계속 반복된다. 

화상을 흐롬식으로 보려면 흐롬식보기를 설정하고 파일차림표외 흐롬식보기를 선 
택 하여 야 한다. 


5. 전자문서열람 


« PDF 열 람기 ) 는 전자문서 (파일외 확장자가 pdf 인 파일)를 볼수 있게 하는 프로 
그람이 다. 

PDF 란 영어로 Portable Document Format (이동가능한 문서형식)외 준말로서 
말그대 로 어 데서나 쓸수 있는 문서형 식 이 라는 뜻이 다. 

« PDF 열 람기 » 는 « 시 작 » ^ « 응용프로그람 » ^ « 화상 및 도형 » ^ « PDF 열 람 
기 ) 를 실행하여 기동시 킬수 있다. 


적결제계갱신 
별무 £1 


Ff _ L 


조종 판 


% Gambas 
kj 한진물» 

m _ 


탄상 


화상 3 U 71 




도 sus—) 라 
t ~ > t >_I__ L 


종답사무저 £1 
프로그밤개칼 

^1 


■화상 및 도형 


i 폭 유회오락 

인 £Uil 트와?^ 

^ Windows 완경지원프로그람 ■ 
G 나 51 등톡부 
^ 도움말 
조종단 




화상 3 S ? I 
화상열 W I 
화상 S 력 7 1 


am 


BI-AH 



또는 파일 열 람기 에 서 전자문서 파일을 선택하였 다면 « PDF 열 람기 ) 에 이 파일 이 


나 타난다. 


전자문서를 열려면 도구띠외 단주를 찰각하여 나타나는 ^ 열기 y 대화칸에서 
확장자가 pdf 인 전자문서파일을 선택한다. 
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열 ：? I - PDF 열람 ：? I 



다옴 P 열 I 단추를 찰각하여 전자문서파일 을 펼 친다. 

례를 들어 전자문서파일 Samhimg 30 kHelp . pdf 를 선택하면 04국어대사전 <삼 
흥 >3.0) 창문이 열 려 진다. 



또한 최근에 열 람하였던 문서 를 다시 열 람하려 면 «파일 ) 차림 표외 «최근 파일열 
기 ) 를 러용하여 편리하게 호출할수 있다. 

문서를 한행씩 보려면 방향건 t , ^ 을 누른다. 마우스굴개를 러용할수도 있다. 
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한 화면씩 보려면 PageUp, PageDown 건을 러용한다. 

문서께지외 임외외 위처 에서 마우스를 찰각하고 끌기 하여 문서를 아래우로 이동시 
키면서 문서를 열람한다. 

Ctrl+Home (이동\첫 페지), Ctrl+End (이동\마지막께지)건을 러용하여 첫 페지, 
마지막께지로 같수 있다. 

«이동)차림표외 «이전 께지 ) , « 다음 께지 ) , «뒤로) , « 앞으로)항목을 러 
용하여 페지를 이동시 킬수도 있다. 

왼족외 간략화상칸에 서 간략된 그림형 식 으로 현시 되 는 문서 께지 들가운데 서 마옴에 
드는것을 선택하면 그 페지를 볼수 있다. 맨밑에 있는 페지번호칸에 페지번호를 입력 
하여 보려는 께지를 직접 펼칠수도 있다. 

또한 간략화상칸외 맨밑에 있는 칸에 페지수를 입력하여 보려는 페지를 직접 펼칠 
수도 있다. 

문서를 확대하여 볼수도 있고 측소하여 볼수도 있다. «보기 ) 차림표외 «확대 ) , 
«측소) 지령을 러용하여 문서를 확대하여 볼수도 있고 측소하여 볼수도 있다. 


또는 도구띠외 


확대 측소도구 


^ 122.53% 

후 ^ 

악대 - L 

_J 축소 


러용하여 문서외 일정 


한 구역을 중심 으로 확대 하거 나 측소할수 있다. 

« PDF 열 람기 » 는 말그대 로 열 람하도록 표 
시만 할뿐 변경시키지는 못한다. 

문서에 추가한 항목이 있으면 능동상태로 되 
며 사용자는 필요한 항목을 선택하여 그것 이 있 
는 페지를 볼수 있다. 문서외 항목은 페지와 련 
결되여있어 그것을 선택하면 그것이 있는 페지로 
이 행하게 된 다. 

«편집 ) 차림표외 람색지령을 실행하여 열려 
지 는 ^ 본문담색 y 대 화칸을 러 용하여 현재 열 려 
진 문서에서 찾으려는 문자들을 모두 찾을수도 
있다. 

보기 차림표외 확대 , 측소항목을 눌러 보기확대 비률을 증가 및 감소시 킬수 있다. 

«너비맞추기 ) 항목을 러용하면 문서외 너비가 열람기외 너비와 같아지는 값까지 
문서외 확대비률을 번화시 킬수 있으며 ( 페지맞추기»항목을 러용하면 문서외 한페지 
가 화면에 현시되도록 문서외 확대비률을 번화시킬수 있다. 


본문탐색 - PDF 열람71 
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도구띠 외 확대측소도구 'A 를 찰각한 다음 문서 외 일정한 구역 을 선택 하고 마우 
스를 찰각하면 그 구역 을 중심 으로 하여 문서 를 확대하여 볼수 있 으며 오른쪽찰각하면 
측소할수 있다. 

문서외 일부분을 복사하려면 도구띠외 선택도구 lU 보우를 러용하여 일정한 령역외 
본문 또는 화상을 선택한 다옴 복사지령이나 보관지령으로 오림관이나 파일에 보관할 
수 있다. 

이 열람기는 말그대로 열람하도록 표시만 할뿐 번경시키지는 못한다. 
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실습문제 


1. 알색맞추기경기를 해보아라. 

2 . 지 뢰외 개수를 지정 하고 지뢰찾기경 기를 진행하여 라. 

3. 원자맞추기를 해보아라. 약속한 시간동안 누가 높은 준위에 도달하는가를 보아라. 

4. ^ 전자수산기 y 로 다옴외 식 을 계 산하여 라. 

n ) 567+483-253 

니 34 x 45-85 

1그) ~35~8 X 50+19 

근) 1.5 X 425-6 

I 그) 45+(484-68)-3 

y ) ((86+60) X 10-12 X 24) - 8-30 

A) (3.575+5.393) x 2.5 

0) 5오 +3으 

,1111 

7 ；) - + - + — + - 

2 3 4 5 

67 889을 7로 나눈 나머지 

5. «별무리 ) 를 러용하여 화면옴악 CD 에서 여 러개를 선택하여 감상하여 라. 

6. 화면옴악 CD 에서 « 장군님 발자국소리 » 를 복사하고 비 데 오재 생 창문외 크기 와 모양 

을 여 러가지로 번화시켜보아라. 

7. « 나외 옴악) 에 있는 노래 «조국이여 너를 떨치리) 를 감상하여라. 

8. 화상열람기에서 일반, 수정, 흐롬식보기외 차이점은 무엇인가? 

9. 화상열람기에서 일반, 수정, 흐롬식보기는 어떤 경우 러용하면 편리한가? 

10. 화상열 람기 를 러용하여 «나외 그림 ) 외 그림 들을 흐롬식 보기 로 보아라. 

11. 전자문서를 열람하여 라. 이때 여 러가지 크기로 확대 및 죽소를 해보아라. 
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제 2 장. 그린그러기 


^화상편집기 ) 는 붓파 색감을 가지고 종이우에 그림을 그러듯이 콤뉴터화면우에 
여 러 가지 그림 을 그릴수 있는 프로그람이다. 이 제 율놀이 관파 말, 율가락을 그러 면서 
«화상편집기 ) 가 가지고있는 기능들에 대하여 보기로 한다. 율놀이는 우리 인민들이 
줄겨하는 민속놀이 외 하나이 다. 

제1절. 꽂놀이판그리기 

1. «화상편접기» 으1 창문구성 

«화상편집기)를 기동하자면 «시작) 차림표에서 «응용프로그람) 부분차림표외 
« 화상 및 도형 ) 에 있는 « 화상편집기 ) 를 찰각하여 설행시 킨다. 즉 아래외 그림과 
같이 


«시작» ^ «응용프로그람» ^ «화상 및 도형» ^ «화상편집기» 


지 령을 실행한다. 


«내나 B 는;^ 열밤 7 | 2.5 


적결제계갱신 


황 별무 BI 



조종 단 


Gambas 


«선 진물 J 


상 


화상 33 거 





도 sn 근 n 라 

t ~ > I — >_I_ L I — I 



적결제계갱신 
다 D « 제 
보조프로그밤 

ij '.y 

^ 종합사무 XI £| 
H 프로그밤개칼 


슈- 유회오락 


인 a 네트와?^느 


► 



호^상편 접기 


^ Windows 완경지원프로그밤 ► ■봄 g [상 

나으 I 등톡부 lif PDF 열밤 71 

4* 도음- ~ 


M 다]화 S 속회 
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락상면에 «화상편집기 ) 그림기호 있는 경우 그것을 두번찰각해도 된다. 

또는 «시작) 차림표외 «지령실행 ) 단추를 찰각하면 «지령실행 ) 대화칸이 펼쳐 
지는데 «지령 ( M )» 입력칸에 «화상편집기 ) 라고 입력한 다옴 «실행 ( R )» 단추를 찰 
각하든가 Enter 건을 누르면 화상편집 기 ) 가 기동한다. 


^ «내나 B 다 열람■기 2.5 

□ 누 

# 적결저1계갱신 

m 

^ 벌무 BI 

& 

— - - 


i.tei 와방랑 


hd 조작락 

^ < 

Q 씩 

gi 누 

P 경 KSnapshot 

m 

® S 상표시 &XI 


봉 등용프로그담 ► 



배 대화 S 속 

^ 8 ^ 황 


지령 설 행 단추 




지 g 설행 






설행하 Bi 는 등용프로그밤 51 이름이나 열밤하 Bi 는 URLg S 력하시 

오롬 


지 g ( M )： 


화상 


^ 추가■선택 ( S )>> 


0 Mnm 

H 쥐소 (£) 
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« 화상편집기 )외 창문구성은 다움파 같다. 



차림표띠 


도구띠 


제목띠 


«화상편집기 ) 창문에는 제목띠, 차림표띠, 도구띠, 도구칸, 보조도구칸, 색칸, 
그림관, 홀림띠, 상태띠가 있다. 

그럼관은 그림을 직접 그려넣거 나 편집하는 곳이 다. 

도구칸은 그림 그러기 에 러용되는 도구들을 묶어놓은 칸이 다. 

본문 펜 붓 색얻기 분무기 4각형 타원 

p-— 11( ( I / / 

선택 (4 각형)^ AI J ^ \ □ 0 곡선 

선택 (자유형 식 ) ~ 니 / 향 솔* 출 !_? 띠 ^ 서대" 련걸선 
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색칸은 그림그러기에 러용하는 색을 선택하는 칸이다. 



상 Efilll 는 그림그러기하는 상태를 나타내는 3개외 칸으로 되여있다. 첫번째 칸에 
는 마우스지시자를 도구칸외 도구들우에 가져갈 때 그 도구외 기능이 표시된다. 두번 
째 칸에는 마우스지시자가 그림관으로 을 때 그것외 X 자러표와 Y 자러표가 표시된다. 
세 번째 칸에 는 그림 을 그러 거 나 선택할 때 직 4각형 외 가로, 세 로길 이 를 표시 해 준다. 

보조선텍칸은 도구를 선택하는데 따라 그 도구를 여 러 가지 방법 으로 러 용할수 있게 
해 주는 선택칸이 다. 


El 

I I 


«화상편집기 ) 창문에서 그림크기가 그림관을 넘쳐날 때면 수평 및 수직홀림띠가 
나라나 그림관을 홀려보내면서 보이지 않는 부분에도 그림을 그릴수 있게 해준다. 

{ 화상편집 기 y 장문에 서 러 용자에 게 편러 하게 색 칸, 도구칸외 배 처 를 다르게 할수 
도 있다. 





^ 하 화하기 


화상편집기창문에서 색칸, 도구칸외 배치를 다르게 하자면 어떻게 하여 
야 하는가? 


2. 그림그리기 

율놀이 관을 그려 보자. 이 를 위 해 서 는 도구칸에 준비 된 여 러 가지 도구들파 차림 표 
에 있는 지령들을 사용하여야 한다. 

먼저 색감칸에서 그러기색으로 푸른색을 찰각하여 선택하고 배경색으로 연차색을 
오른족찰각하여 선택한다. 


도구칸에서 등근 4각형도구 
서 오른족그림파 같이 선택한다. 



를 선택 한 다움 보조선택 칸에 


9 ^ 
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그러기방식선택 




그러기 색 


둥근 4각형도구를 선택하면 마우스지시자가 nh 모양으로 번한다. 

그림관우에서 마우스끌기를 진행하면 끌기한 시작점파 마지막점을 대각선외 끝점 
으로 하는 등근 4각형(네 모서 리 가 등근 모양외 4각형 ) 이 그려 지 는데 4각형외 번들은 
항상 화면외 네 번에 평행 이 되게 보조선택칸에서 선택한것과 같이 푸른색으로 그려지 
고 내부는 연차색으로 그려진다. 




^ 새4하기 


- 색칠된 등근 4각형을 그러는 다른 방법 이 또 없는가? I 

- Ctrl 건을 누른 상매에서 그려지는 등근 4각형은 본래외 등근 4각형과 I 

어떻게 차이나는가? I 
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선도구 를 선택 하여 두개 외 대 각선을 그린 다. 이 도구를 선택 하면 마우스지 시 

자가 nr 모양으로 변하는데 그림관우에서 마우스를 끌기하면 끌기한 시작점을 첫점으 
로 하고 마지막점을 끝점으로 하는 선분이 생긴다. 왼족단추를 누르고 끌면 그러기색 
으로 그려지며 오른족단추를 누르고 끌면 배경색 으로 그려 진다. 

이때 보조선택칸에는 여러가지 굵기외 선이 표시되는데 선분을 그러기 전에 해당 
한 굵기외 선을 선택한 다옴 그림관우에서 마우스끌기하면 선택된 굵기외 선분이 그려 
진다. 


선의 굵기선택 



선의 그려지는 모양 


타원도구 를 선택하고 율놀이관외 먹임밭을 표시하는 원을 그린다. 이때 그 

러기색은 검은색, 배경색은 연한 푸른색으로 선택한다. 보조도구칸에서 내부를 배경색 
으로 칠하기형식을 설정한다. 




하 >담자하기 


- 새로운 색을 만들고 색감칸에 등록하자면 어떻게 하여야 하는가? 
-그림관에 득같은 그림을 여 러개 배 치하자면 어떻게 해 야 하는가? 


\ 


선택도구 또는 또는 




로 그려 진 원을 선택 한다. (이때 보조도구칸 


에서 




를 선택하여 야 한다. ) 

Ctrl 건을 누른 상태 에 서 선택 된 원을 물기 하여 해 당한 율밭에 배처 한다. 네 정 점 


과 가운데점 에는 다른것보다 약간 크게 확대 하여 배처 한다. 



경자하기 


- 도형 을 복사 또는 
어떻게 차이나는가? 

- 도구칸파 색칸을 없애 고 
하여 야 하는가? 


1동시킬 때 보조도구칸외 


ii 간파 


0 


이관으로 화면전체를 채우려면 어떻게 


/ • / • ，'- / • / • / • ，클 - / • / • / • ，'- / • / • / • , - 

S 그환3병^ 환 3 본^환3병^환3 병^ 환 3병^ 환 3 병^ 환 3본^환3 본^환3병^ 환 3 병^ 환 3병^ 환 3 본^환3본^환3 병^ 환 3병^ 환 3 병^ 환 3본^환3 본^환3병^환3 병^ 환 3병^ 환 3 병^ 환 3본^환3 본^환3병^ 환 3 병^ 환 3병^ 환 3 본^환3본^환3 병^ 환 3병^ 환 3 병^ 환 3본^환3 본^ 

■v_ ■!■■_■■_ ■!■■_■■_ ■!■■_■■_ ■!■■/_ ■!■■_■■_ ■!■■_■■_ ■!■■/_ TV, "'V- "'V- 'J'V- 'J'V- "'V- "'V- 'J'V- 'J'V- "'V- "'V- ■!■■_■■_ "'V- "'V- ■!■■_■■_ 'J'V- ■!■■_■■_ "'V- 'J'V- ■!■■_■■_ "'V- "'V- ■!■■/_ TV, ■!■■_■■_ "'V- 'J'V- ■!■■/_ "'V- "'V- ■!■■/_ TV, ■!■■_■■_ "'V- 'J'V- ■!■■_■■_ "'V- "'V- ■!■■_■■_ 'J'V- ■!■■_■■_ "'V- 'J'V- ■!■■/_ "'V- 염 ? &_ ■!■■_■■_ ■!■■_■■_ "'V- 'J'V- ■!■■_■■_ "'V- "'V- ■!■■_■■_ 'J'V- ■!■■_■■_ "'V- 'J'V- ■!■■/_ "'V- 'J 'si 
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율놀이관이 완성되면 «율놀이관)이라 
는 파일이롬을 붙여 보관한다. 

« 파일 ( F ) » 차림 표에 서 « 다른 이 롬으 
로 보관(스) » 지 령을 실행한다. 

이 때 나타나는 대 화칸외 «위 처 ( L )» 
칸에 « 율놀이관 ) 이 라는 이롬을 입 력 하고 
« 보관(호) ) 단추를 찰각하면 그려 진 율놀 
이관그림 이 파일로 보관된다. 
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3. 색칸 m 도구으 I 리용 


1) 색칸으 I 리읍 

그러기색을 바무려면 색칸에서 해당한 색을 찰각하여 선택하며 배경색을 바무려면 
오른족찰각한다. 그러기색이나 배경색칸을 두번찰각하면 «색선택 ) 대화칸이 나라나는 
데 여기서 색선택관외 해당한 곳을 선택하면 선택한 색이 «이롬:) 옆에 나타나는데 
색을 확인하고 «확인 ( Q )» 단추를 찰각하면 된다. 
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< 단추를 움직여 만들려는 선택한 색외 대조도를 조절할수 있다. 
2) 도구으 I 71농 


4각형 도구 —— I 를 선택하면 마우스지 시 자가 ^는모양으로 번한다. 그림 관우에 서 
마우스물기 를 진행하면 끌기한 시 작점 을 대 각선외 한 끝점 , 끌기 마지 막점 을 대 각선외 
다른 끝점으로 하는 4각형이 그려지는데 4각형외 번들은 항상 화면외 네 번에 평행이 
되 게 그러 진다. 보조선택칸에서 첫번째 그림 을 선택하면 그러 기 색 으로 매 두러 만 표시 
되 는 직 4각형 이 , 두번째 그림 을 선택하면 그러 기 색 으로 테 두러 를 그러 고 내 부는 배 경 
색 으로 칠해지는 직 4각형 이 , 세 번째 그림 을 선택하면 데두러와 아낙이 다같이 그러 기 
색으로 칠해진 직4각형이 그려진다. 경계선외 굵기는 선택된 굵기대로 된다. 

마우스외 오른족단추로 그림을 그릴 때에는 도형내부와 테두러에 칠해지는 색이 
우와 반대로 된다. 

타원도구 d 그를 선택하면 마우스지시자가 nr 모양으 

로 변한다. 다옴 그림관우에서 끌기를 하면 첫점파 끝점 
을 대각선외 끝점 으로 하는 직 4각형 에 내 접 한것파 크기 와 
위치가 같은 원 또는 타원이 그려진다. 

이때 직4각형은 그려지지 않는다. 

보조선택칸은 4각형그러 기 에서 와 같으며 러 용하는 
방법도 목 같다. 

다각형도구 스^는 다각형을 그러기 위한 도구이다. 이 도구를 선택하면 마우스 

지시자가 nr 모양으로 변한다. 그림관우에서 먼저 끌기하여 선분을 하나 그린 ( CD ^®) 
다옴 그러려는 다각형외 정점위치에서 마우스를 찰각하면 앞서 그린 선분외 끝점과 찰 
각한 점을 맺는 선분이 그려진다 . (®) 마지막점에서는 두번찰각하거나 다른 도구를 선 
택 하면 그러 려 는 다각형 이 그러 진다 . (®) 




자가 nr 모양으로 변한다. 그림관우에서 끌기를 진행하면 끌기한 첫점과 끝점을 맺는 
선분이 그려진다. 다옴 선분밖에서 찰각하면 찰각한 방향으로 굽은 곡선이 생긴다. 다 
른 위치에서 한번 또 찰각하면 곡선은 그 방향으로 한번 더 구부러진다. 
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찰각 



끌기 

=c> 



또는 물기 하여 첫점파 끝점을 맺는 선분이 그려 진 다옴 마우스지 시자를 선분우에 
가져다놓고 물기를 하면 거기에 따라 선분이 구부러진다. 다시한번 곡선우에 지시자 
를 가져 다놓고 또 끌기하면 곡선을 임외로 조절할수 있다. 



처옴 곡선을 그릴 때 끌기하지 않고 마우스를 찰각하고 다른 위치에서 마우스를 
한번 또 찰각한 다움 또 다른 위처에서 다시 찰각하면 처움 찰각한 점에서 닫겨지며 
방향은 두번째 , 세번째로 찰각한 점으로 향한 다문곡선이 생긴다. 

찰각 -녹 * (D 


찰각 



^( 3 ) 


펜도구 ^ 는 종이우에 펜이나 연필로 그러는것과 
같이 그림을 그러는 도구이다. 이 도구를 선택하고 그림 ✓사*느 V 니 ^ 

관우에 서 마우스를 끌기하면 연필 모양외 끝을 따라서 선 
이 그려진 다. 

붓도구 봉 는 그림관우에 붓으로 그림 을 그러 는 도구이 다. 
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보조선택 칸에서 여 러 가지 형 태외 붓모양파 굵기를 선택 하여 그림을 그린다. 선택 
하지 않으면 표준굵기로 그려진다. 



지우개도구 는 그림에서 잘못되거나 필요없는 부분을 지운다. 

보조선택칸에 여 러 가지 크기외 4각점 이 있는데 여 기서 지우개외 크기 
를 선택하고 그림관우에서 끌기하면 그 자러가 배경색으로 칠해진다. 



가득채우기도구 •후는 어떤 닫긴 구역에 색을 칠해주 
려고 할 때 러용한다. 이 도구를 선택하면 마우스지시자가 

• ^ 모양으로 변한다. 이때 어떤 점에서 마우스를 찰각하 
면 그 점이 들어있는 가장 작은 닫긴 구역이 그러기색으로 
칠해진다. 찰각하는 점과 색이 다른 자러는 경계로 된다. 




분무기 도구 
이 도구 i 


측 


는 분무한것과 같은 효과를 나타내는 도구이 다. 
선택하고 그림관우에서 찰각하거나 끌기하면 그 점외 주위에 
그림이 그려진다. 보조선택칸에서는 분무하는 굵기를 선택할수 있다. 



색얻기도구 ^ 는 그림관우에 이미 그려진 색을 얻는데 러용하는 도구이다. 

그림관우에서 엄으려는 색이 있는 점외 위처에서 찰각하면 그 점외 색이 그러기색 
으로 되 고 오른족찰각하면 배경색 으로 된다. 


찰각 


그러기색변경 
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선택도구 


또' 



그림 관우에 그려진 그림 외 어 떤 직 4각형 , 


타원형 , 임외외 모양을 가진 부분을 복사하거나 따내는데 러용한다. 

이 도구를 선택 하고 복사하거 나 따내 려 는 부분을 선택하면 선택 된 부분이 점 선으 
로 표시된다. 또한 선택된 부분에 마우스를 가져 가면 지시자외 모양이 이동가능하다는 


표시 * I * 로 나타난다. 다움 마우스를 끌기 하면 그림 이 이동된다. 


선택 한 





선택 한 부분에 서 
마우스지시자의 모양 


■ ( ) K 7 ■ ■ ■ 

^ I ► " " " " 


이 때 보조선택칸은 오른쪽그림파 같다. 

보조선택칸외 첫 번째 칸이 선택 된 상태 에 서 복사하려 는 부분을 선택 
하고 복사하면 그림을 붙일 때 붙이려는 위처에 있던 본래외 그림에서 점 
선부분에 놓여 있는 그림 이 다 가리 워진다. 

보조선택칸외 두번째 칸이 선택 된 상태 에 서 복사하려 는 부분을 선택 
하고 복사하면 그림을 붙일 때 복사한 부분에서 그림 이 없는 구역 에 대해 
서는 붙이려는 위치에 있던 그림이 나타난다. 

첫번째 경 우에 는 밑 외 그림 이 가리 워진 다는 외 미 로부터 불투명복사, 두번째 경 우 
에는 밑외 그림이 가리워지지 않는다는데로부터 두명복사라고 한다. 

그림부분을 선택한 상태에서 Ctrl + C 건을 누르면 선택된 부분이 오림관에 기억된 
다. 다움 Ctrl + V 건을 누르면 오림관에 기억된 그림이 그림관외 왼족 웃구석에 나라난 
다. 마우스로 나타난 그림을 끌어서 붙이려는 위치에 옮기면 그 자러에 붙는다. 



본문도구 Al 는 그림관에 글자를 입력하게 한다. 이 도구를 선택하면 서식지정도 


구띠에 서체도구띠 [붓글 K 태 가 

나라나며 그림관우에서 마우스지시자는 nr 모양으로 번한다. 이때 찰각하거나 끌기하 
여 글자를 써넣을 구역을 선택한다. 

보조선택칸에서는 선택도구와 같이 투명파 불투명을 선택할수 있는데 투명을 선택 


하면 글자가 씌여지는 바랑외 그림이 나타나고 불투명을 선택하였을 때에는 글자가 씌 
여지는 범위외 바랑그림이 배경색으로 가리워진다. 
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련습문제 

1. 율놀이관을 다른 방범으로 그려보아라. 

2. 선택 도구를 써 서 그림 을 이 동시 키 거 나 복사하는 방범 을 설 명 하여 라. 

3. 보조선택칸이 서 로 같은 도구들에는 어 떤것 들이 있는가? 

4. 불투명복사와 투명복사를 하는 방법 을 설명 하여 라. 

5. 곡선을 그러는 방범을 설명하여 라. 

6. 펜도구와 붓도구외 차이점을 설명하여라. 

7. 정확한 수평선, 수직선, 45° 선을 그러려면 어떻게 하여야 하는가? 

8. 그림을 그릴 때 그러기색과 배경색을 바꾸어 그러는 방법을 설명하여라. 

9. «파일 (£)>> 차림표외 «보관 (§)» 지령파 «다른이롬으로 보관(스)» 지령외 차이점 
을 설 명 하여 라. 

10. 그림을 보관하고 «화상편집기 ) 를 끝낼 때와 그림을 보관하지 않고 끝낼 때외 차 
이점을 설명하여라. 

11. 그림을 새로 보관할 때 이미 보관된 그림과 같은 이롬으로 써주고 보관하면 어떤 
현상이 생 기 겠는가? 


제2절. 꽃말과 꽃가락그리기 

1.꽃말그리기 


율놀이에 쓰이는 율말을 그러는 파정을 통하여 그림가공에 
필요한 여 러가지 기능들을 학습하기로 한다. 

곡선도구 와 선도구 /를 선택 한 다옴 그림 관에 오 

른족과 같은 그림 을 그린다. 

이것을 복사하여 하나 더 만든다. 복사하여 얻은 그림을 선 
택하고 오른족찰각하여 나라나는 차림표(이것을 지름:다림표라고 
한다.)에서 « 반전 (£)... » 지령을 설행시키면 « 선택부분 반 
전 » 대화칸이 나라나는데 « 수평방향 ( M ) » 선택 하고 « 확인 
(0) » 단추를 찰각한다. 
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그러면 반전된 그림이 얻어진다. 

이것을 끌기하여 첫 그림파 나란히 놓는다. 

원을 그려 율말외 형태를 완성한 다옴 붉은색으로 칠한다. 



복사, 붙이 기하는 방법 으로 10개 외 « 홍림 ) 외 율말들을 모두 완성 한다. 

11111 

11111 
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10 개외 « 홍덤 ) 외 율말들을 모두 선택 하고 그것을 복사하여 10개외 붉은 율말을 
또 만든다. 

복사한 10개외 율말들을 모두 선택하고 오른족찰각하여 나타나는 지롬차림표에서 
«색반전(1)»지령을 실행한다. 그러면 선택된 부분이 색반전된다. 



B [ 류 ! (BUI f 태 

_ U Ibiiii \ Ib/iiii \ ftg/iiii mm\ \ 

그림 이 반전된다는것은 반대로 돌아간다는것을 외미 한다. 즉 어떤 죽을 기준 
으로 하여 대청으로 뒤집힌다는것이다. 그림외 회전에서는 돌아가기는 하지만 
뒤집히지는 않는다. 

선택된 그림부분이 색반전된다는것은 그 부분외 색이 반대되는 색으로 번한 
다는것을 외미 한다. 례를 들어 흰색은 검은색으로, 검은색은 흰색으로 번한다는 
것이다. 

이 기 능들은 몸뉴터 화상처 러 에 서 그림 을 번형 시 키 는데 쓰이 는 득징 적 인 기 
능들이 라고 말할수 있다. 




색칸에 서 그러 기 색 을 흰색 


선택하고 도구칸에서 가득채우기도구 



를 선택 


한 다옴 검은 부분을 찰각한다. 그러면 «청림 ) 외 율말들이 완성된다. 
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이제 « 홍럼 ) 과 «청럼 )외 율말들을 모두 선택하여 선택구역에서 오른족찰각하 
여 나타나는 지름차림표에서 «파일로 복사 ( Q )» 지령을 설행한다. 

그러고 이때 나라나는 «파일로 복사) 대화칸외 «위치(도) » 칸에 파일이롬을 
«율말) 이라고 입력하고 «보관(읍)) 단추를 찰각한다. 





탁상면 


나의 등톡 


/ 보관 DH ： J：il 
망등특부 


iih 일로 복사 - 화거 
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M 일악장자 자동선택 QiK.ipg) 
화질 ( 15 ： , 


0 


1111 


1111 


1 Q 0 


DIBI 보기 [£) 


이렇게 하여 율말들이 완성되였다. 

이제 보관시킨 율놀이관을 그림관에 펼쳐놓고 거기에 율말들을 배처하자. 
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생 jsHI ■기 




그림 파일 열 기 방법 에 는 몇 가지 가 있는가? 


차림표띠에서 «파일 (£)>> 차림표외 «열기 ( Q )» 지령을 설행시켜 나타나는대화칸 
을 러용하여 «율놀이관) 을 그림관에 꺼 낸다. 

다옴 차림표띠에서 «편집 ( g )» 차림표외 «파일로부터 꺼내기 (£：)» 지령을 설행시 
킨다. 이때 «파일로부터 꺼내기 )대화칸이 나타난다. 

«파일로부터 꺼내기 )대화칸외 «위치 OJ ) 칸에서 «율말) 이라는 파일을 선택 
하고 «열기 (0) » 단추를 찰각한다. 


iih 얼로부 a JHLH7I - 화상편 S 거 


© © © © [사 °° t / 



탁상면 


나의 등톡부 


< 보관 0 H 제 
t 용 망등톡부 


나의 음악 
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S Desktop 

E5 크 3 

0 asd.jpg 
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크 Untitled.jpg 
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자동으로 DIBI 보:? ■원 DIBI 보기 ( E ) 
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!■ 

1 l 공 열기 f 요)... 


지 원 하는 모트 IU 일 

T 

X 추1소 f £5 


그러 면 율놀이관이 그려져 있는 그림관에 선택 된 율말 20개 가 덧그려지 는데 이 것 
을 끌기하여 필요한 곳에 이동시킨다. 아래와 같이 배처하고 « 파일 (£)» 차림표에서 
«보관(호)) 지령을 실행한다. 그러면 이 그림이 «율놀이관) 파일에 보관된다. 
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2 . 꽃가락그리기 


새 그림 관을 펼 친 다옴 색칸에 서 밤색 을 찰각하여 그러 기 색 으로 선택 하고 누런색 
을 오른족찰각하여 배경색으로 선택한다. 


도구칸에서 타원도구 '^를 선택하고 그림관에 율가락외 형 
태를 그린다. 이때 보조선택은 율놀이관외 먹임밭을 그릴 때와 같 
이 설정한다. 


련 결선도구 




율가락외 


중간에 


채우기도구 r 빵로 율가락외 아래부분에 
모양을 완성한다. 


경계선을 긋고 가득 
색을 주어 율가락외 




선택도구 


I 를 러용하여 율가락을 


선택한 다움 오른족찰각하여 


나타나는 지롬 


차림표에서 «회전 ( R )» 지령을 실행하거나 차림표띠외 «선택(1)» 차림표에서 «회전 
( R )» 지 령을 실행 하여 나라나는 «선택부분회전 ) 대화칸에서 회전방향과 회전각도를 
정한다. «방향)칸에서는 «시계방향 a )» 을 선택하고 «각도)칸에서 «전용01)» 
를 찰각한 다옴 그옆외 입 력칸에 30이 라고 입 력 한다. « 확인 ( Q )» 단추를 찰각하면 율 
가락이 시계바늘이 도는 방향으로 30° 만콤 돌아간것을 볼수 있다. 
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I I 

선택도구 I .™ J 를 러용하여 율가락을 선택한 다 
옴 선택구역외 경계선외 정점에 마우스지시자를 가 
져가면 나모양으로 번하는데 이때 마우스끌기하여 
적 당한 크기로 율가락을 조절한다. 

율가락그림 을 선택 하고 복사, 붙이 기하는 방법 
으로 4개외 율가락을 만든다. 

선도구나 펜도구를 러용하여 « 후도 ) 표시도 
한다. 



자라기 

I 월 I 

- 선택부분을 그림파일로 보관하려면 I 

어떻게 해야 하겠는가? M 

■, < 1 ^ 

I 균 

- 그림관에 홀림띠가 언제 생기는가? I 

I 균 




율가락을 완성한 다음 그것들을 선택도구로 모두 선택하고 «파일로 복사 ( Q )» 지 
령 을 설행 시켜 «율가락) 이 라는 파일로 보관한다. 


율가락그림을 잘못 그린 
것을 고처야 하는 경우에 만 
일 그림이 작아서 잘 알리지 
않으면 고칠 부분을 선택한 


다움 확대 경 단주 




y 텍 (1) as ( s ) 도 ssmi ) 


LOO% 


찰 


각하거 나 « 보기 ( V ) » 차림 표 
외 «확대), «측소)지령을 
실행하든가그림과같이 «확 
대 측소 (2) »목록에서 적 당한 
크기를 선택하여 율가락그림 
외 크기를 조절할수 있다. 이 
때 그림자체외 크기가 번하는 
것이 아니라 몸퓨터화면에서 
확대되여 보일뿐이다. 

« 확대측소 (2) » 목록에 
서 100%를 선택하면 확대되 
였던 그림은 다시 자기 크기 
로 되돌아간다. 
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1 * 

Qrl+H- 


J] 확대측소@ ^ 

1 텔텔^ ^ 

■asi ' rJ^ 
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« 율놀이관) 파일을 열고 여기에 율가락들을 배치하기 위하여 «편집 ( g )» 차림표 
외 «파일로부터 꺼내기 (£：)» 지령을 설행시켜 «파일로부터 꺼내기) 대화칸을 펼친다. 
«파일로부터 꺼내기)대^칸외 «위처 a )» 칸에서 «율가락) 이라는 파일을 선택하 
고 « 열 기 (0) »단추를 찰각한다. 

율가락들을 끌기 하여 필요한 곳에 이동시 킨다. 

XXXXX 

이 그림우에 «민속놀이 - 율놀이» 라는 글을 새긴다. 



본문도구 


AI 를 


선택하여 나타나는 


둣 S 

T 

36 

T 


ill 11) u) 


외 서 체 목록에서 «붓글 ) 을 선택 하고 크기 를 36으로 설정 한다. 그러 고 색 칸에서 그 
러기색을 붉은색으로 설정한 다옴 그림관에 글자를 새긴다. 


[¥ 폭¥자 그 

' 체 .-.-.-.-.-.-.------------------.-.-. ........................... 


■1 


완성된 그림을 


놀이기재 ) 라는 이롬외 파일로 보관한다. 







놀이기재 ) 라는 파일을 읽어 그것을 2배, 4배, 임외외 배수로 확대 


하여 라. 
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3. :다립표으 I 리용 


«화상편집기 )외 차림표띠에는 «파일 (£)», «편집 ©», «보기 ( Y )», «화상 

( I ) » , «설정©», « 도움말 (H )» 차림표들이 있다. 

1) «파일 ( E )» X 유립표 

«파일 (£)» 차림표는 그림파일들외 새로 작성 및 보관과 열기, 인쇄 등 파일관리 
와 관련된 모든 지 령들을 가지고있다. 

H^81 보 ; If ] 빈 화상 fi) ^gfs) 

Q AH 로 작성 (N) arl-HN 

술 열 7| [으) ... Qrl-hO 


많 초 I 근 n 는일열거 [S) 

> 

a 보 SlKs) 

Q Df 른 0| ■으로 보시 ... 

CtrhhS 

Mmm) 

F5 

^ 인소 «[£)... 

.W. 인소 IIDIBI 보 7|fW) 클 .. 

Qrl-hP 

벽지로 설 § [ 중심 ) fU 

벽지로 설 S [£ 는일 KI) 

Q 

Qrl-hW 

El 끝내기 t2) 

Qrl-HQ 


«파일 ) 차림 표에 서 많이 러 용되 는 대 표적 지 령 들외 기 능은 다옴파 같다. 

새로 작성 (N) 스 그림파일을 새로 작성하려고 할 때 이 지령을 실행하면 새 그림관이 
펼 쳐 진다. (건대 응 Ctrl+N) 

열기(으): 이 미 작성 한 그림 파일 을 적 재 하려 고 할 때 러 용한다. (건대 응 Ctrl+O) 이 
지 령 을 설 행 하면 ( 화상 열 기 » 대 화칸이 나타난다. 
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이 대화칸에서 필요한 파일을 선택하고 «열기 ( Q )» 단추를 찰각하든가 파일을 두 
번찰각하면 선택된 그림파일이 그림관에 나타난다. 

S 근 파일열기(민: 여기에 마우스지시자를 가져가면 최근에 작성한 그림파일들이 순 
서대로 나라난다. 여기에서 해당 그림파일을 선택한다. 

보관 (?) : 작성 한 그림 파일을 보관하는데 이 미 작성 되 여있던 파일 이라면 그 이 롬으 
로 다시 보관되며 새로 작성한것 이 라면 파일이롬을 요구하는 대화칸이 나라나는데 그 
구체 적 인 파정 은 다른 이 롬으로 보관하는것 파 같다. (건대 응 Ctrl+S) 

다른 이름으로 보관 (A )： 작성 한 그림 파일을 새 로운 이롬으로 보관하려 고 할 때 러용 
한다. 

인소 H(0 ： 작성 한 그림을 인쇄 하려고 할 때 러용한다. (건대응 Ctrl+P) 이 지 령을 설 
행 하면 «인쇄 ) 대화칸이 나타나는데 여 기서 필요한 항목을 선택 한다. 



인소 H []| 리보기 ( y 빈: 인쇄하기 전에 작성한 그림이 어떻게 인쇄되겠는지 미려 확인하 
기 위한 지령이다. 
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2) «편접 ( i )» X ^ 립표 

여 기 에는 자르기 , 복사, 붙이 기 등 그림편집 에 필요한 지 령들이 들어있다. 


EBHil a 7|[ v ) i 혜 i ) 설빼) 

도움말 fd) 

%. 설행쥐소 ( y )： 371 

Ctrl+Z 



ct 자르기 

Ctrl+X 

- J 복사 ■[£) 

Ctrl+C 

T ^ mo \ 7 \ 

Ctrl+V 

AH 로운 창문으로 ?가내? |(N) 

Ctrl+Shift+V 

■y 텍범우 1 지°기 fD) 


S 두 ^ mA ) 

Ctrl+A 

id 텍혜제 ( L ) 

Ctrl+Shift+A 

nh 일로 ^ M { o ] 


nh 일로부 a ?가내? KE ) ■.롬 



실행직소 ( y )： 그림관에 그림을 그러다가 방금전에 그린것을 취소시키려면 이 지령 
을 선택한다. (건대응 Ctrl + Z ) 

다시 실행(민: 이 지 령을 실행 하면 그림 그러기를 취소시 킨것을 다시 회복한다. (건대 
응 Ctrl + Shift + Z ) 

자르기^ 선택 한 그림부분을 잘라내 여 오림 관에 기 억시 킨다. (건대 응 Ctrl + X ) 

복 AK 도): 선택한 부분을 그대로 두면서 오림관에 기억시킨다. (건대응 Ctrl + C ) 이때 
화면에는 나 타나지 않는다. 

불이기* 오림관에 기억시켰던 그림을 그림관외 임외외 위치에 다시 표시한다. (건대 
응 Ctrl + V ) 

새로운 창문으로 W 내기 ( N ) 스 선택한 그림부분을 새로운 그림관우에 표시하기 위한 지 
령 이 다. (건대 응 Ctrl + Shift + V ) 

선텍범우 I 지우기(으): 선택된 그림을 지우려고 할 때 이 지령을 실행한다. (흑은 Delete 
건을 눌러도 된다.) 

모두 선텍 ( A ) 스 그림관외 그림전체를 선택하려고 할 때 이 지령을 실행한다. (건대응 
Ctrl + A ) 

선택해제 (g ： 이 지령을 실행하면 선택도구로 진행한 선택이 해제된다. 

파일로복 AK 으): 선택된 부분을 파일로 만들어 보관하는 지령이다. 

파일로부 E 나 W 내기 ( E )： 파일로 보관된 그림을 그림관우에 꺼내놓기 위한 지령이다. 

3) «보기 (y)»x^ ■표 

이 차림표에는 작성한 그림외 확대, 측소 등과 같은 지령들이 들어있다. 
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보 7 





id ^ f 1) 도움말 (u) 




악대 

Qrl-h-h 


► 

축소 

Ctrhh- 

간락화상표시 fH} 

CtrhhH 


년 J 학 CH 화된 _ 각51상망식 i M ' 

h - —r-j 

[g -그학회■상 4각령 7\^{ R ) 

실제크기 ( A )： 확대되였거나 측소되였던 그림을 실제크기로 그림관에 나타나게 한다. 
이 지 령은 그림을 확대하였거 나 죽소하였을 때 에만 선택 가능하다. 

확대^ 그림관에 그린 그림을 확대 할 때 이 지 령을 실행 한다. (건대응 Ctrl + +) 

확대측소 ( Z ) 스 그림관에 그린 그림을 확대 또는 측소시키 려고 할 때 러용한다. 확대 
죽소(고)에 마우스지시자를 가져가면 보조지령들이 나타나는데 여기서 확대 또는 죽소 
하려는 비률을 선택하면 된다. 

측소- 그림관에 그린 그림을 측소할 때 이 지령을 실행한다. (건대응 Ctrl + -) 

간락화상표시 ( d )： 그림을 그림관외 오른쪽 웃구석에 
13%로 축소된 간략화상으로 표시한다. (건대응 Ctrl + H ) 

이 와 함께 « 간략화상표시 ( H ) » 는 « 간략화상슴기 기 
( H ) » 로 바권다. 


4) «화상/선텍 (1)» 표 

설 도움말 fti) 


13% - 간락화상 




화상 o 로 설 g(T) 

Ctrl+T 

레두 £1 내부지 °?|f0) 

Ctrl+U 

371/ 적도 yj 경 

Ctrl+E 

반진 fE)... 

Ctrl+F 

회진 fE)... 

Ctrl+R 

경 도 fia.. 

Ctrl+K 

탄 S 값표턴법에 의탄 흑백색변완 (N) 


계 조 y 브탄 [£) 


자세 탄 slKM)... 

Ctrl+M 

색 반진 fi) 

Ctrl+I 

지우 7KU 

Qrl+Shift-HN 
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이 차림표에서는 선택한 화상에 대하여 반전, 경사도, 회전 등과 같은 지령들을 
실행하여 여 러가지 효과를 줄수 있다. 

그림관에서 그림을 선택하면 «화상)차림표가 «선택 )차림표로 바권다. 

화상으로 설정( I )： 선택 한 부분을 화상으로 만든다. (건대응 Ctrl + T ) 

레두리내부지우기(으)： 그림관에 그려진 그림을 그림크기에 맞게 자른다. (건대응 
Ctrl + U ) 

크기/적도 a 경 ( g >： 그림외 크기를 너비와 길이외 비률을 주어 번화시킨다. 이 지령 
을 실행하면 «크기/척도번경 ) 대화칸이 나라난다. (건대응 Ctrl + E ) 



대화칸외 비률칸 또는 화소칸에 수값을 입 력 하면 그만한 비률만큼 그림 이 확대 또 
는 죽소된다. 

반전 (£K 이 지령을 실행하면 «선택부분 반전 ) 대화칸이 나타나는데 여기서 해당 
항목을 선택 하면 그에 맞게 그림 이 그림 관외 가운데선을 대청죽으로 하여 대청이동한 
그림 이 얻 어 진다. (건대 응 Ctrl + F ) 

히전(민: 그림을 회전시키려고 할 때 이 지령을 러용한다. (건대응 Ctrl + R ) 

경>나도(뜨): 이 지령을 실행하면 «화상을 경사지게 ) 라는 대화칸이 나라난다. 
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B® 


화상 S 경사지개 - 화상 3 S 7 I 



여 기서 수평 , 수직 방향경 사각도를 입 력하면 그림 관외 그림 이 그만한 각도로 기울 
어 진다. (건대 응 Ctrl + K ) 

한정값표현법에 으 I 한 흑백색 a 환 ( N ) 스 화상전체 또는 선택된 부분을 흑백색으로 번환 
한다. 
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계조 a 환(호): 화상전체 또는 선택된 부분에 대하여 계조번환을 진행한다. 

자세한 효 I 1 KM ) 스 이 지령을 실행하면 «자세한 화상효파) 대화칸이 나타난다. (건대 
응 Ctrl + M ) 이 대화칸외 효파목록에는 다옴파 같은것들이 들어 있다. 

균형: 화상전체 또는 선택된 부분에 대하여 밝기, 대조도, 색상을 설정한다. 



무니： 이 효과를 적용하려면 «가능(|보)) 을 선택하여야 한다. 이 효파는 번두러 
강조한다. 



x\ 
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2 원색조합- 색단추를 찰각하여 선택한 두가지 색 만을 조합하며 화상외 색 을 다시 
설 정 한다. 



반전: 화상전체 또는 선택 된 부분에 대 하여 반전한다. 전체 를 선택하면 화상외 색 
같이 반대로 번화된다. 
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색정밀도 H 환* 화상전체 또는 선택된 부분에 대하여 색번환을 진행한다. 


iaMr- 별 i 테법 i 

mmi 





일도변한 


DIBI 보 71 


%■■ ■새축 

■* 그 '. MJ_. 

kf 


높이 날아라 

-■형 i 결 

텍름 m 


틀 . 


.빠 


0 폐색{빈 

0 한경^표란 SIHI 51탄 혹텍색 ( N ) 
0 256색 {y 
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유면화 및 강조: 화상을 뿌떻 게 흑은 에 러 하게 해 준다. 



자세3 화상효 : a i&^} - 



H 그 I 러보거 



류던화 및 강조 




유 




더 높이 날아라 


mmLU 




h I 텔 I ri I J 놀 I 


0 


^ mm ^ i H 취: 
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색반전 (1)* 이 지령을 설행하면 그림관에 그려진 그림외 색이 반전되여 나타난 
다. (건대 응 Ctrl + I ) 

지우기 (g ： 배경색으로 화상외 전체 또는 선택된 부분을 작업구역에서 지운다. (건 
대 응 Ctrl + Shift + N ) 

5) «설정®»：다립표 

여 기 에는 각종 설정지 령들이 포함되 여있다. 



도구[[|들- 기 본도구띠 , 본문도구띠 , 색칸, 도구칸 등외 표시 또는 비 표시 를 선택하 
는 지령들을 가지고있다. 

상 EH [[| 슴기기- 상태띠외 숨기기지령이다. 

완전화면방식 ( y )： 이 지령을 실행하면 그림관이 전화면을 팍 채우는 완전화면방식으 
로 된다. (건대 응 Ctrl + Shift + F ) 

지롬건편성 ( d )： 이 지령을 실행하면 «지롬건편성 )대화칸이 나라난다. 이 대화칸에 
서는 해 당 도구들에 따르는 지롬건을 설정한다. 
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도구 [[ l 편성®): 이 지령을 실행하면 «도구띠편성)대화칸이 나라난다. 이 대화칸에 
서는 도구띠에 있는 그림기호들외 번경을 진행한다. 



6) «도읍말 ( H )» X ^ 럼표 

여기에는 «화상편집기편람 Oi )) , «화면포획 얻기 (§)» 지령들이 준비되여있다. 


도움말 (HJ 


화상 3 a; 지 3 밤 fH) F1 

화면포믹 ^71(5) 


화상편집기편람 ( d )： 이 지령을 실행하면 «화상편집기 ) 러용과 관련한 도움말이 나 
타난다. (건대 응 F 1) 

화면포획 업기(호): 이 지 령을 실행하면 화면화상얻기 에 대 한 방법 을 설명하는 «화 

면포획 얻기 )대화칸이 나타난다. 
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화면포획 371 - 화상 3 S 7 I 


화5브포리클 271 하 W Ctrl+Print 건쿨 누르 4 UI 오롬 01 화 "5 브포리은 오 
Bi 동만에 놓 OIDi 화상33?1에서 W? S ! 게 합니다 ■ 

농동창문51 포리만# 임으려면 Alt+Print3M 누르십시오. 


0 래£) 







V ^ 

그림외 부분적인 기억파 보관된 그림외 붙이기방법을 설명하고 어떤 때 
에 이런 방법 이 좋겠는가를 찾아보아라. 


련습문제 

1 . 본문도구를 씨서 글자쓰기를 진행하는 방법을 설명하여라. 

2. 그림외 자르기 , 복사, 붙이 기 란 무엇 인가? 

3. 그림자르기방범 을 설명 하여 라. 

4. 그림을 복사하려면 어떤 방법들을 쓰는가를 설명하여 라. 

5. 그림 외 붙이 기 방범 들을 설명 하여 라. 

6. 그림외 일반적 인 이동파 복사외 차이는 무엇인가? 

7. 그림외 확대 및 측소와 기 울이는 방범 을 설 명 하여 라. 

8. 그림외 반전과 회전방범을 설명하여라. 

9. 그림외 지우기와 되살리기방법을 설명하여라. 

10. 그림전체를 지우려면 어떤 방법들을 쓸수 있겠는가? 
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실습 


1. 펜도구룔 리용하여 자기 이름을 쓰기 

® 펜도구를 선택한다. 

(D 그림관에서 이롬글자외 획들을 끌기하여 그린다. 

2 . 붉은 오각별을 그리고 보관하^ I 

® « 파일 ( F ) » 차림 표외 « 새 로 작성 ( N ) » 지 령 으로 새 로운 그림 관을 만든다. 

(D 색 칸에서 그러기색을 붉은색으로 선택한다. 

( 3 ) 련결선도구 idi 를 찰각한다. 

( 4 ) 오각별을 그린다. 

(D 가득채우기도구 를 선택한다. 

© 닫긴 구역마다에서 마우스를 찰각한다. 

( 7 ) « 파일 (£：)» 차림표에서 « 다른 이롬으로 보관(스)» 지령을 실행한다. 이때 나 
라나는 대 화칸외 « 위 처 ( L ) » 칸에 « 오각별 » 이 라는 름을 입 력 하고 « 보관 (호) » 단 
추를 찰각한다. 

3. «반일인민유격대»기발그리기 

® 그러기색을 연푸른색으로 선택한다. 

(2) 가득채 우기 도구를 선택한다. 

( 3 ) 그림관외 아무런 곳에 서 마우스를 찰각하여 그림관을 연푸른색 으로 만든다. 

@ 그러 기 색 을 같색 으로 선택한다. 

(D 선도구 를 써서 사선으로 기 발대를 닫겨 지게 그린다. 

(6) 가득채 우기 도구를 선택하여 기 발대 를 같색 으로 색 칠한다. 

( 7 ) 그러기색을 붉은색으로 선택하고 곡선도구 를 찰각한다. 

(8) 휘날리는 기발외 웃부분그러기는 첫점과 끝점을 선택하고 아래우로 한번씩 끌 
어서 그린다. 
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(9) 기발외 아래부분도 마찬가지로 그린다. 

® 기 발매두러 가 닫기 게 한다. 

© 가득채 우기 도구를 선택하여 기 발안을 색 칠한다. 




























■도구 


AI 


를 선택하여 그러기색을 흰색으로 하고 보조선택칸에서 투명복사 


•: □: 


를 선택한다. 


© 글자쓰기범위를 한글자씩 선택하여 휘날리는 방향을 맞추면서 «반일인민유격 
대 » 라고 써 넣 는다. 



반일 싶심•투격대 


4. 수학교편물그리기 
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5. 해바라기그리기 



70 









































































































7. 천무느 I 도안그리기 

® 그림관 웃모서 리외 작은 직 4 각형부분에 그림파 같은 한개외 꽃무뇌를 그린다. 

(D 선택 도구를 씨 서 그려진 꽃무늬 를 
선택 한다. 

(3) «편집 (g)» 차림표에서 «복사©» 

지 령 을 선택 하거 나 건 반에 서 Ctrl + C 건을 
눌러 꽃무늬를 복사한다. 

® « 편집 ( E )» 차림 표에서 « 붙이 

기 » 지령을 선택하거나 건반에서 Ctrl+V 
건을 누른다. 

(D 그림관외 웃부분에 표시되는 꽃무 
늬그림을 마우스로 끌어서 이미 그려진 꽃 
무늬그림외 오른족에 나란히 놓는다. 

(6) (4), ©를 계 속 반복하여 한개 행외 
무늬그림 을 만든다. 

( 7 ) 그려진 한개 행외 무뇌그림 을 선택 하고 복사하여 또 한개 행외 무뇌그림 을 만 
든다. 

이 와 같은 과정 을 반복하여 그림관전체 를 채 운다. 

8 . 원자모양그리기 

® 먼저 원도구를 선택하고 가운데 타원을 그린다. 

(D 기울어진 타원들을 그러기 위하여 그려진 타원을 선택하고 복사한다. 

(3) 붙이 기 를 하여 그림관외 웃구석 에 
나타난 타원을 선택한 다옴 오른족찰각하여 
나라나는 지 롬차림 표에 서 « 회 전 ( R ) » 지 령 
을 실행하거나 «선택(1)» 차림표에서 «회 
전 ( R )» 지령을 실행한다. 

® 나타나는 ^선택부분 회전 ) 대화칸 
에서 회전방향과 회전각도를 정하고 «확인 
(0) » 단추를 찰각한다. 

(5) 기 울어 진 타원 이 생 기 는데 이 것 을 
끌어 서 해 당한 자러 로 이 동시켜 세개 외 전 
자자러 길을 그린다. 

(6) 그림의 중심에 있는 큰 구인 원자핵 
이 나 타원자러길 을 따라 도는 전자들을 원 
도구로 그린다. 

( 7 ) 다옴 럽 체모양을 내 도록 분무도구를 씨 서 가운데 에 밝은 부분을 그려넣는다. 
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9. 름퓨 E 나현시장 XI 그리기 





® 먼저 Alt+Print Screen 건을 눌러 현재 화면에 표시된 내용 즉 락상면외 현재 
모양을 그대로 오림관에 복사시 킨다. 

(D «화상편집기 ) 를 기동하고 붙이기를 하면 오림관에 기억된 내용이 그림관에 
표시된다. 

(3) 그림관에 표시 된 그림 을 현시장처그림외 락상면 부분안에 충분히 들어같수 있 
을 정도외 크기 로 만든다. 

(4) 선택 된 부분을 보관하기 위하여 선택구역 에 서 오른족찰각하여 나라나는 지롬차 
림표에서 «파일로 복사 ( Q )» 지령을 실행하여 «락상면) 이라는 이롬으로 보관한다. 

(D 새로운 그림관을 만들고 현시장처외 모든 모양을 그린다. 


0 0 0 o 0 □ 



(6) « 편집 ( g )» 차림표외 « 파일로부터 꺼내기 ( E ) » 지령을 설행시켜 나라나는 
72 







































« 파일로부터 꺼내기) 대화칸외 «위처 ( L )» 칸에서 «락상면) 이라는 파일을 지적하 
고 «열기 ( Q )» 단추를 찰각하면 그림관외 오른족웃부분에 현시된다. 

(7) 이 그림 을 마우스끌기하여 그려진 현시장처외 락상면에 맞춘다. 

(8) 그림을 «현시장처 ) 라는 이롬으로 보관한다. 

10. 우리 학교 그리기 



* 구 ^ 


rm ycEi tSD tZD □U irc itTk 

raiBffl ® SEffiB 

ra fgfflafflfflmp 

^ s f # 벗 ^ 웰 j 

— 욕* ■»■!!>■ ■! 텍"대 골 녹 M 


® 학교청사를 구도에 맞게 
잘 그린 다. 그림 관이 작으면 «보 
기 ( V )» 차림표외 «측소)지령을 
실행하든가 «확대측소(깅» 에서 
적 당한 크기 를 선택 한 다움 청 사 
를 그린다. 

(2) 장문이나 철봉 등파 같이 
같은 모양을 가진것들은 새 그림 
관에 서 하나를 정 확히 잘 그려서 
파일로 보관한 다음 그것을 기본 
그림관에 해 당한 수만큼 복사하고 
적 당한 자러 에 배 처 하여 완성 할수 
있다. 

(3) 교정외 나무도 새 그림관 
에 서 멋 있게 그려서 파일 로 보관 
하여 러용하는것 이 좋다. 
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® 꽃밭외 꽃들도 아래 그림파 같이 하나씩 잘 그려서 꽃밭을 완성 한다. 



(D 꽃밭외 경계석도 그려넣는다. 
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자기 학교외 특색을 잘 살려서 그림 «우려 학교) 를 완성하여 파일로 보관한다. 









11 .조선지도그리기 


® 붉은 오각별을 그려 서 «붉은별 ) 이 라는 이 롬으로 보관한다. 

(2) 그림관에 조선지 도를 그린 다. 

( 3 ) 평 양에 는 « 붉은별 ) 이 라는 이롬으로 보관시 켰 던 붉은 오각별 을 붙인 다. 




@ 도별경계를 그러고 도별로 서로 다른 색으로 칠한 다움 그안에 도외 이콩 
써 넣 는다. 

조선지 도에 도소재 지 들을 표시 하고 이롬을 써 넣는다. 

조선지 도에 이 롬난 산들파 강을 표시 하고 이 롬을 써 넣 는다. 

(D 조선지도그림을 «조선지도) 라는 이롬으로 보관시켜둔다. 











제 3 장. 문겨점>잡외 기초 


제1절. 문서편접프로그람 «글» 

1 . «글» 으 I 기동과창문구성 


1) «글»으 I 기동 

통합사무처 리프로그람 «우리 )외 문서편집프로그람 «글)을 기동시키기 위하여 
서는 «시작) 차림표에서 «응용프로그람) 을 찰각하여 나라나는 부분차림표에서 «종 
합사무처려) 를 찰각하고 다시 나라나는 부분차림표에서 글) 을 찰각하여 설행시킨 
다. 즉 

«시작» ^ «응용프로그람» ^ «종합>나무저리» ^ «글» 


P 닭 


\ 


«내나 B 는 J 열밤7| 2.5 
적결제계갱신 
^ 별무 BI 





화상33거 


^ 상 

% Gambas 




주 오락 


용프로그람 


적결제계갱신 

장 Lmm 

배 보조프로그밤 


종&는；나무저리 


® 프로그밤개칼 
^ 화상 및 도령 
측 유회오락 
0 인 a 네트와? 
0 나5| 등톡부 
@ 도음°-^ 

육 J 조종단 

n 는일람색 


^ 대화 S 속회 






«글» 




i 빈 
^ «{간진물 J 

@ «수식 3) 

@ «자료 71 X 1 J 

JM «표3) 



system :/media/5da2 
00 Ci ：2 .jpg - 화상 gs 거 


f _ X 

락상면에 «글) 그림기호 텔가 있는 경우 이 그림기호를 두번찰각해도 기동한다. 
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그러면 다옴과 같은 «우리 ) 기동화면이 나라난다. 



01 프로그 as BSg 쏘 S 르？ MH 보호법에 의 5 KM 보호 ^ UCt . 



2) «글»창문으 I 기본구성 
«글) 외 창문구성은 그림파 같다. 
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제목 [[l 에 는 현재 작업 하고있는 파일(문서 )이롬, 프로그람이롬, 장문외 크기 를 조절 
하는 3개 외 창문조종단추(최 대 화단추, 최 소화단추, 창문닫기단추) 가 있 다. 

우외 창문에서 «제목없음1» 은 문서 이롬인데 문서를 어떤 이롬으로 보관하였다면 
그 이름이 나타난다. 

:다림표[[|에는 «글) 에서 작업할 때 러용하는 지령들을 론러적인 묶음으로 구분하 
여 차림표형식으로 표시해주는 차림표이롬들이 있다. 여기에는 «파일 (£)», «편집 

(E) » , «보기 ( Y )», «삼입 (1) » , «서식 ( Q )», «표 ( A )». «도구 ( T )». «창 

(W) » , «도움말) 차림표가 있다. 여기에서 임외외 차림표를 열고 필요한 항목을 선 

택하여 지령을 실행한다. 건반에서 Ctrl 건과 차림표항목이롬옆외 영어문자건을 함께 
누르면 그 차림표가 펼쳐진다. 

차림표는 기능별로 묶어져있다. 실례로 «편집 ( g )» 차림표에는 현재 문서편집에 
필요한 복사, 붙이 기 , 자르기 등외 지 령들이 있으며 «보기 (V)» 차림 표에는 화면외 
현시상태를 변경하기 위한 지령들이 있다. 


보 ? KV)| 삼 gJd) 서식 (Q) 

표 (Ai 도구 CI) 

m 

대 1 
- 

인 소 HUH 지 (E) 

웨브 HHXKW) 


도구 [[|(1) 



상레 [[| (B) 



S 력기상 EIKE) 



는금 XKEJ 



본문경계 ■y(X) 


Rj 

Dhfe' 음 S(L) 

Shift+FB 

|» 1 

. ' 1 - ^ 

DhfeM]| 름 (E) 

CtrKShift+M 


인소 H 하지 않는 문 XKW) Shift+Fli] 


자로원천 (Q) 

F4 


3 제화 5KU) 

Ctrl+Shift+J 


적도조절 (Z)... 




차림표에는 현재 상태와 관련한 차림표지령이 현시된다. 즉 유표가 본문구역안에 
있는 경우에는 본문편집에 필요한 차림표지령들이 현시되며 개별적인 화상우에 있는 
경우에는 화상편집에 필요한 차림표지령이 현시된다. 

표준도구[[|에 는 차림 표에 포함되 여있는 지 령 들가운데서 자주 러 용되 는 지 령 들을 표 
시하는 그림기호들이 놓인다. 이 그림기호에 마우스지시자를 가져가면 그 도구에 해당 
한 도구이롬이 문자로 표시된다. 이러한 도구들은 문서편집을 하면서 차림표를 러용하 
지 않고도 직접 해당한 기능들을 실현할수 있게 한다. 표준도구띠는 차림표띠 바로 아 
래에 놓인다. 

서식지정도구[[|에는 입력하거나 입력된 본문외 서체, 서체크기, 글자색같, 행에서 
외 위치 등과 같은 서식을 지정해주는 지령들을 표시하는 그림기호들이 놓인다. 
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또한 본문외 현재상태에 대응하는 그림기호들이 있다. 즉 본문을 선택하였을 때 
서식지정도구띠외 그림기호들에 그 본문에 적용된 서식내용이 반영된다. 

서 식지정도구띠는 표준도구띠 아래 에 있다. 

우외 도구띠외에 필요한 도구띠를 화면에 꺼내놓자면 «보기 (] 간 ) 차림표외 «도 
구띠 ( T )» 부분차림 표에 서 선택하면 된 다. 


보? KV )| 서식 ( Q ) 표 ( A ) 도구 ( I ) &( W ) 도뭄말 






인 소 HHIIXKE) 
웨브 HIIXKW) 


• - ■ b 


도구 [[ KI ) 


✓ 

i 상 £11 [[KB) 

: S 력기상 £«£) 

' 는금 XKR) 

1 

tzzi 

1 

4 

j 본문경계 ■ Si ： X ) 

마■동 SCL ) Shift+F8 

Dfe^OlMCL) Ctrl+Shift+M 

인소 II 하지 는 문 XKtl) Shift+FlO 

m [ 

자료 S2KD) F4 

^ lJL 

\ 

진제화 ■ EKU ) Ctrl+Shift+J 

직도조설 G )... 


Ji2 fflu iM\M 

3 자 S 설 SCA ) 

OLMKE ) 

그 BI 7 KD ) 

그 BI 7 P 내제속성 (D 
그림 CD 
도구 ffi ) 

5^^추기(1) 

본문 객 제 U ) 

삼 

Ai 식지 3 CL ) 
g 식 문자 CM ) 

moi) 

표 ffi ) 

표준 CE ) 

표준 (보기 방식 XQ ) 

랑목부호 및 번호 DU 김 £) 
앙식 설계 a ) 

S = 식 조종 OL ) 

앙식랑 IKV ) 

초련결도구 [[ Kd ) 

M 수식 


실례 로 «도구 (도) ) 를 선택하면 창문에 « 도구) 도구 띠 가 나라난다. 

«도구)도구띠 에 «삼입 ) 그림기 호가 있는데 이것을 찰각하면 삼입조작에 필요한 
그림기 호들이 나타난다. 

이런 도구띠들은 해당 도구띠외 제목부분을 끌기하여 창문외 임외외 위처에 이동 
시켜놓고 문서편집에 러용할수 있다. 

상 Efilll 에는 문서에 관한 정보들 즉 문서외 총 페지수 및 현재 페지번호, 유표외 행 
및 렬위치, 삼입인가 덧쓰기상태인가 등이 현시된다. 이밖에 더 필요한 기능은 상태띠 
를 두번 찰각하거 나 오른족찰각하여 표시 되 는 지 롬차림 표에 서 호출하여 러 용할수 있 다. 
상태 띠 는 문서 편집 창문외 아래 부분에 현시 된다. 

문서편접구역은 문서외 입력과 편집을 진행하는 장소이다. 
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문서편집구역외 왼족파 웃족에 문서외 길이와 너비를 젤수 있게 하는 수직눈금자 
와 수평눈금자가 있다. 문서외 내용을 한화면에 표시할수 없을 때 러용하는 수직, 수 
평홀림띠 등이 있다. 


2 . 문서으 I 보관과 열기 

1) 문서으 I 보관 

«글) 에서도 이미 배운 «화상편집기 ) 에서와 마찬가지로 편집한 문서를 본래외 
이름으로 보관하는 방법파 새 로운 이롬으로 보관하는 방법 이 있다. 

- 본태의 umo [름으로 SM 보 a 

편집 하는 문서에 이롬이 있는 경우 본래 이름 그대로 
( F ) » ^ « 보관 ( S ) » 지 령 을 설 행 하거 나 지 롬건 Ctrl + S 를 득 


다시 보관하려면 «파일 
S 면 된다. 또는 도구띠외 


를 


보관그림기호 를 찰각하여 보관할수도 있다. 

- ^mo [름으로 문서보 

새 로운 파일 이 롬으로 문서 를 보관하려 면 « 파일 (£) » ^ « 다른 이 롬으로 보관 
( A )» 지 령을 설행시킨다. 그러면 «다른 이롬으로 보관 ) 대화칸이 나타난다. 여기서 
피:일을 보관하는 서류철(등록부)경로와 이롬을 선택하고 «보관(호) ) 단추를 찰각하면 
문서가 보관된다. 


_ 0|물으로 보관 




/root 


J^l £=lI ii^l 

제목 

류령 

3 기 

수 S 날자 

덩 Desktop 

서류혈 

2005/01 /01. 05 ： 46：17 

@ 나으 1 음각 

서류혈 

2005/01 /01. 05 ： 46：14 | 

@ AH 서류혈 

서류혈 

2005/01 /01. 01 ： 08：46 -J 

@ AH 서류절 _1 

서류혈 

2005/01 /01. 05 ： 02：26 

@ AH 서류절 _2 

서류혈 

2005/01 /01. 02 ： 46：00 

0 AH 서류절 _3 

서류혈 

2005/01 /01. 03 ： 47：06 

0 AH 서류결 _4 

1II 1 1 수 "* d r 

k\mm 

1 1 ^ -*-j 

2005/01 /01. 00 ： 10：37 

▼ 

■^nrir jrii jni :노 


n 는일령식 ( I )： 


보관 ( S ) 


|ODF 본문 (.odt) 


쥐 소 
도움말 


암호들 M 용하 CN 보관 CB ) 


0 자동 n 는일 0 |름악 5 자(스) 


□ 근 ilP ! 설§편 S 스 L . 


이때 파일이롬외 확장자는 일반적으로 «글) 문서외 확장자인 odt 로 보관되지만 
«파일형식 ( T )» 칸에서 선택하는데 따라 달라질수 있다. 

또한 이 대화칸에서 새로운 서류철을 만들고 그안에 보관하려면 이 대화칸외 새 
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서 류철 만들기그림 기 호 를 찰각하여 새 서 류철 를 만들고 보관할수 있 다. 

보관한 문서 를 다른 사람이 마옴대 로 열거 나 문서 내 용을 함부로 고칠수 없도록 하 
기 위하여 문서에 보호대책을 세울수 있다. 

이를 위해서는 «다른 이롬으로 보관 ) 대화칸에서 «암호를 사용하여 보관 ( g )» 
을 선택해 준 다옴 «보관(읍) ) 단추를 찰각한다. 그러 면 암호를 입 력 하기 위한 «암호 
입력 )대화칸이 나타난다. 



«암호입력 ) 대화칸외 «암호(: £)» 칸에 자기외 암호를 5문자이상 입력하여준다. 
그러면 그림파 같이 별표 *로 나타난다. 

« 확인 (^) » 칸에 다시한번 입 력 해준 다옴 «확인 ) 단추를 찰각한다. 

그러면 다옴번에 문서를 열기할 때 이 암호를 요구하게 되며 이때 암호를 입력하 
지 않으면 문서 를 열 기할수 없 다. 따라서 문서 를 보호할수 있 다. 

2) 문서으 I 열기 

«글) 에서 문서외 열기도 «파일 (£)»-« 열기 ( Q )» 지령을 실행하거나 지롬건 

Ctrl + O 를 누를수도 있고 도구띠외 파일열기그림기호 를 찰각할수도 있다. 그러면 
«열기 )대화칸이 나라난다. 
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이 대화칸외 «파일이롬 ( M )» 칸에 열려는 파일이롬을 입력하거나 파일목록에서 
파일이롬을 찰각하고 «열기 ( Q )» 단추를 찰각하면 그 문서가 펼쳐진다. 

이 대화칸에서 다른 형태외 파일들을 표시하려면 «파일형식 ( T )» 칸에서 필요한 
종류를 선택하거나 우외 그림파 같이 «모든 파일 (*.*)» 을 지정하면 해당한 파일을 
찾아볼수 있게 된다. 


3. 우리 글 입력기 «하나» 

<；붉은별 )조작체계 에는 다국어입 력 프로그람 하나 >4.0 이 설치되 여있다. 

«하나) 4.0 은 조선어, 중어, 로어, 영어, 일본어, 한문 등 20여개외 언어들에 
대 한 입 력과 인쇄를 지원하는 다국어입 력프로그람이다. 

« 붉은별 ) 조작체 계 가 기 동하여 락상면이 나타나면 파제띠 에 는 그림 기 호 가 
표시되는데 이것을 보고 «하나 >4.0 이 설치되였다는것을 알수 있다. 

또한 임외외 문서 파일 이 나 문서편집프로그람이 기동하면 «하나)조작관이 화면에 
나 타난다. 

A m ^ 5) 


다국어 입 력 프로그람 «하나 ) 조작단추관에 는 현재외 입 력상태를 나타내 는 그림 기 
호들이 있다. 이 그림기호를 찰각하면 해당 기능이 실행된다. 

ft : 이 단추를 찰각하면 영어, 로어, 16진코드 등을 입력 하는 상태로 바끌수 

있다. 

7\： 이 단추는 입력하려는 언어외 종류를 선택한다. 이 단추를 찰각할 때마다 조 
선어, 영어로 바권다. 또는 건반외 오른쪽 Alt 건을 눌러서도 조선어와 영어를 호상절 
환할수 있다. 

U ： 이 단추는 전각/반각입력상태선택단추로서 문자나 수자, 기호들외 전각/반각 
입력상태를 나타낸다. 

이 단추를 찰각하였을 때 P 는 전각상태를, HI 는 반각상태를 나타낸다. Shift + 
Space 건으로 전각, 반각상태를 절환할수도 있다. 

반각글자상태에서는 영어글자나 공백외 두개 기호가 우리 글자 한개외 너비로 되 
며 전각글자상매 에서는 영 어 글자 한개 가 우러 글자 한개 외 너비로 된다. 

il3 ： 이 단추는 숙어등록단추이다. 이 단추를 러용하여 문서편집에서 반복적으로 
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쓰이는 단어나 표현 등을 숙어로 등록시킬수 있다. 실례로 «몸퓨터 ) 라는 단어를 등 

록하고 러용하기 위 하여서는 다움파 같이 한다. 

® «하나)조작관외 «숙어등록) 단추를 찰각한다. 그러면 «숙어등록)대화칸이 
나 타난다. 

© 대 화칸외 « 숙어 등록 ) 칸에 «콤퓨터 ) 라고 입 력 한 다움 « Ctrl + 지 롬건 ) 칸에 
임외외 수값을 입력한다. 실례로 «1» 을 입력한다. 

(3) «등록 ) 단추를 찰각한다. 

® « 확인 ( Q )» 단추를 찰각한다. 

그러고 본문편집구역외 임외외 위치에서 Ctrl +1 건을 누르면 «콤퓨터 ) 가 입력되 
는것을 볼수 있다. 



마찬가지로 여러개외 숙어를 등록해놓고 필요할 때마다 Ctrl 건파 해당한 건을 눌 
러 입력을 쉽게 할수 있다. 

®： 이 단추는 환경설정단추이 다. 

이 단추를 러용하여 해당 환경 즉 입력방식파 확정방식, 삭제방식을 설정해줄수 
있다. 실례로 조선어입력환경을 설정해주기 위해서는 다옴과 같이 한다. 


® «환경설정 ) 단추를 찰각하면 «표준입력환경 설정 ) 대화칸이 나타난다. 
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(D 대화칸외 왼족칸에서 «조선어 입력프로그람) 을 선택하고 그림과 같이 해 당한 
설정을 진행한다. 

(3) «확인 ( Q )» 단추를 찰각한다. 

■11 : 이 단추는 보조입력단추이다. 이 단추를 러용하여 건반으로 입력할수 없는 
각종 기 호, 문자, 한자 등을 입 력 할수 있다. 

실례로 건반배치도를 보기 위해서는 다옴파 같이 한다. 

® «보조입 력 ) 단추를 찰각한다. 그러면 보조입 력대화칸이 나타난다. 

(D «화면건반) 그림기호를 찰각한다. 그러면 건반배치도가 나타난다. 
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이 단추는 도움말단추이다. 이 단추를 러용하여 사용자가 요구하는것들에 
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대한 해당한 설명들을 볼수 있다. 실례로 «건반) 에 대하여 보려면 다옴파 같이 한다. 
® «도움말) 단추를 찰각한다. 그러면 «하나-도움말) 창문이 나라난다. 



© «내용 (£)» 칸에서 «하나)를 선택한 다움 오른족칸에서 «건반) 을 찰각 


한다. 


4. 문서으 I 입력 


1) «하나밖에 없는 조국을 우 I 하여» 입력 

«국규표준 ) 으로 우려 글을 입력할 때 건반에서 우리 글 자모외 배치는 다옴파 

같다. 
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이제부터 러수복영웅외 시 «하나밖에 없는 조국을 위 하여 ) 를 입 력해보자. 


먼저 서식지정도구띠에서 가운데맞추기 를 찰각하면 유표가 그 행외 가운데 
위치에서 깡짝거린다. 

서체이롬칸 서체크기칸 


■ J 1 표준 


: tJ is 봉 


tJ |12 zd / 


A ^ 

^ jj 

= 1= 

— V — 

H ti tl ^ ^ 이 ^ ^ ^ 


가운데 맞추기 

시외 제목 «하나밖에 없는 조국을 위하여 ) 를 입력한 다옴 그것을 선택하고 
서 식지정 도구띠외 서체 이 롬칸에서 ^ 붓글 } 을, 서 체크기 칸에서 20을 잘각한다. 그 


러 고 « 서 체 색 같 » 그림 기 호 
같) 조색관에서 그림과 같이 




외 내림화살단 


굿 


찰각하여 펼 처 지 는 «서 체 색 


«붉은색 3» 을 선택한다. 
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털은색 3 

하나예•에 없는 조국을 #1하여 

Tab 건을 눌러 적 당한 위처에 유표를 옮기고 «공화국영웅 러수복 ) 을 입력한 
다옴 그것 을 선택 하고 서 체 이 롬칸에 서 ^ 천 리 마 } 를, 서 체 크기 칸에 서 12를 선택 하 
면 다옴과 같이 된다. 

하나예•에 없는 조국 4* #1하여 
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공화국영용 리수복 




















































왼족들여쓰기를 표시하는 우아래 눈금자를 파 같이 일치시 킨 다옴 적당한 


위치에 끌어다놓는다. 그러고 러수복영웅외 시를 입력한다. 

입 력 한 본문을 선택 하고 서 체 이 롬칸에 서 « 광명 » 을, 서 체 크기 칸에 서 « 13 » 을 
선택 한다. 

하나밤에 없는 조국을 #1하여 

공화국영용 리수복 
나는 해방9 조선의 청년이다 
생명도 ^mou 전 f 린한 근 H 일의 히망도 귀중 ma 
그 2 ii 나의 생명, 나의 히망, 나의 행복 
^것은 조국의 운명보다 ^1중지 않다 
d \ Lm \\ 없는 조국을 우[하여 들£ 없는 목숨 Of 지만 
Lf 의 청춘을 HKf 는것저럼 그렇게 고귀한 생명 
아름다운 히망, 우 Of 한 행복 0[ 또 OCf 9J2E^\ 


2) 한자으 I 입력 

다국어입 력프로그람 하나 )를 러용하여 한자도 입 력할수 있 다. 

한자를 입 력 하기 위 해서 는 우선 «하나) 도구띠외 «환경 설정 ) 단추를 찰각한다. 
이때나타나는대화칸에서 «한자(획순)일람), «한자(음순)일람), «한자(부 
수)일 람) 중 해 당한 한자일 람을 선택한다. 


M 


탄자(리순)일 암 





gp 


탄자(음순)일 담 

탄자(부수)일망 


실례로 한자외 획순을 가지고 한자를 선택하려면 «한자(획순)일람) 을 찰각하여 
획순으로 나타나는 한자들가운데서 해당한 한자를 찰각하면 그 한자가 입력된다. 

만일 잘못 입력하였을 경우에는 해당한 한자를 선택하고 Delete 건을 누르거나 대 
화칸외 Del 단추를 찰각한다. 
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한자입력은 또한 문자단위 흑은 문절단위로 한자번환을 하는 방법으로 간단히 입 
력할수 있다. 

- 문자단우[로입력하는방 a 

먼저 한자로 번환하려는 우리 글자 한개를 입력하고 미확정상태에서 오른족 Ctrl 
건을 누른 다옴 다시 아래방향건을 누른다. 방향건을 러용하여 필요한 한자를 선택하 
고 넣 기 건을 누르거 나 후보단어앞에 있는 수자건을 눌러서 입 력 한다. 

- 문절단우[로입력하는방법 

CD 먼저 «하나) 조작단추관외 «환경설정 ) 단추 ®를 찰각하여 «표준입력환경 
설정 ) 대화칸을 열기한다. 왼족칸외 환경설정목록에서 «조선어입력프로그람) 을 선택 
하고 대 화칸외 오른족칸에 서 « 확정 방식 ( C ) » 칸외 « 문자단위 » 를 « 문절 단위 » 로 바 
꾼다. « 확인 (0) » 단추를 찰각한다. 

(D 한자로 번환하려는 단어를 입력하고 미 확정 상태에서 오른족 Ctrl 건을 누르면 
현재 입력된 조선어문절에 대한 한자번환이 진행된다. 

(3) 아래방향건을 누른 다옴 한자일 람에 서 방향건을 러용하여 필요한 한자를 선택 
하거 나 후보단어 앞에 있는 수자건을 눌러 입 력을 진행 한다. 

련습문제 

1. 문서편집프로그람 글)외 기동방범을 설명하여라. 

2. ^글)창문외 기본구성 에 대하여 말하여 라. 

3. 러수복영 웅외 시 에 « 하나밖에 없는 조국을 위하여 » 라는 파일 이롬을 달고 자기 
이롬으로 암호를 설정하여 몸퓨터 에 보관하여 라. 

4. 우리 글 입력기 «하나) 를 러용한 숙어등록방법파 한자입력방법을 설명하여라. 

5. 문서에 건반에는 표시되여있지 않는 특수기호들을 입력하는 방범을 3 가지이상 설명 
하여 라. 


88 

























































제 2 절. 서체에 대한 개념 


1. 우리 글으 I 서체 


서체라고 하면 그것은 형태와 획외 모양 등파 같은 공통적인 특징을 가진 글자들외 
모임을 가리키는 말이 다. 

우리 글외 서체에는 «청봉)체, «천리마)체, «광명 )체, «붓글)체와 같은 
기본서체와 함께 여러가지외 수많은 장식글서체들이 있으며 메 서체들은 자기외 고유 
한 특정과 모양을 가진다. 


사회 주외 강성 대 국 겨•희 주의가^ 대국 



>나히주의강성대국 



A [ 호 f 주의강성대국 

»체 ] 


우에서 보는것처럼 같은 단어라도 서체에 따라 모양과 크기가 약간씩 다르다. 

또한 같은 서체로 된 단어나 문장이라고 하여도 문자크기를 서로 다르게 할수 있 
으며 문자외 색같과 획외 굵기도 다르게 할수 있다. 


소년 장수 

_ 1\ 거 

« 청 봉»체 , 크기 18 
— — ^ 


소년 장수 


청 봉 } 굵은체 > 13 




소년장수 


«청 봉»사선체 , 10 


소년 장수 ■소년 광총 

콤뉴터문서처리에서 쓰이는 우러 나라 서체에는 우에서 소개한 기본서체외에도 
300여가지 종류가 있는데 그가운데서 몇가지 서체를 보면 다옴과 같다. 


4^ 써 A 

홀림체 1 


사회추므1강성대국 



사회주의강성대국 



사회주의 강성 01 국 
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홀림 붓글체 


사회주의.강성대국 



옛 글처 


( M 헌 f 주 대국 



글곡체 


사씻 주의감성 대국 



사선 체 




건 반체 





그림 자체 


문서처 리에서 쓰이는 이 러한 서체들은 서체 프로그람으로 작성되여 있는데 그것 
러용하자면 몸퓨터에 설처하여야 한다. 



알삭목기 


우리 글 서체를 설지하는 방법 



먼저 «파일열람기 ) 창문에서 우리 글 서체파일들이 들어있는 등록부를 찾 
아서 그것을 열고 서체파일들을 «편집)^«선택)-«모두선택)지령으로 모 
두 선택 한다. 서체 파일들외 모양은 보통 아래와 같다. 



，나 

■ 

/ 





5 





Wkgothic.ttc 

Wkgung.ttf 

Wkgungso.ttf 

Wkhupugl.ttf 



a 








: 


Wkjongpg.ttf 

Wkkyogwa .ttf 

Wkl goth.ttf 

Wkihulirn.ttf 


It 

a 

/ 





. iv 

달 



AaBb 

CcDd 


Wklmchmj .ttc 

Wkmrgoth.ttf 

Wkpenji.ttf 

Wkpopche.ttf 



J 


II» ■ 



■ ■ 1 클 



Erfp^ 


Wkpukgul.ttf 

Wkrgoth.ttf 

Wk5ong.ttf 

Wktgoth.ttf 


다옴 오른족잘각하여 지롬차림표를 열고 ^복사}지령을 선택한다. 

그러 고 RedStar ^ usr ^ share ^ fonts ^ korean^T riieType 를 설 행 하여 
TrueType 를 펼친 다음 오른쪽찰각하여 지롬차림표를 열고 « x 개외 파일을 
붙이기 ) 지령을 실행하면 된다. 


'/y j'/L' j'/L' j'/L' j'/y j'/y j'/y j'/y j'/y j'/L' j'.. 
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2. 문자렬배지와 서저 la 경 


문자렬 을 페 지 우에 여 러 가지 방식 으로 배 처 하고 각이 한 항목 (3 각형 , 줄이 보, 점 
등)설정, 점선 또는 데두러선처기를 설정하여 여러가지 모양으로 만들수 있다. 

이처럼 문서에서 서체외 모양파 크기, 색, 문자렬외 배치모양 등 문서외 형태를 
조절 하는것 을 문서으 I 형식화 또는 문서으 I 서식화라고 한다. 

문서외 형식화는 문서에 문자들을 다 입력 한 다옴에 할수도 있고 먼저 문서형식화 
를 설정 하고 편집할수도 있 다. 같은 내 용외 문서 도 형 식 화를 잘하면 보다 아롬답고 보 
기 편러한 문서로 된다. 

형식화는 우리 글로 된 문서뿐만아니라 로문, 중문, 영문 등 여러가지 언어들로 
된 문서들에도 모두 적용할수 있다. 

1) 문자렬으 I m \ 

- 문자렬의 

문자렬외 선택은 문서외 형식화에서 가장 선차적인 문제이다. 왜냐하면 선택한 문 
자렬 (단어, 문장, 단락 등)에 따라서 복사, 이동, 서식설정, 삭제 등을 할수 있을뿐만 
아니 라 문자렬외 배 처를 번경시 키 려 할 때에도 역시 문자렬을 선택 하여 야 하기때 문이 다. 

여기서 단어는 문장기호(공백, 점, 반점 등)와 기타 기호, 우려 글인 경우 영어글 
자로 구분된 가장 작은 문자렬 단위를 말한다. 

문장은 점 (.) 또는 Enter 건을 눌러 행 바꾸기 함으로써 구분된 하나외 문자렬 단위 
를 말한다. 

단락은 Enter 건을 누른 다옴 글자 즉 행을 바꾸어 새로 시작한 행외 첫 글자부터 
다시 Enter 건을 누른 마지막글자까지외 문자렬단위를 말한다. 

이와 같은 문자렬을 선택하는 방법은 다옴파 같다. 

0 단어선텍 

선택하려는 단어외 임외외 위치에서 두번찰각한다. 

0 행선텍 

선택하려는 행외 첫 위치에서부터 마지막위치까지 끌기한다. 

0 문장선텍 

선택하려는 문장외 임외외 위치에서 3번 찰각한다. 

0 단락선텍 

선택하려는 단락외 임외외 위치에서 4번 찰각한다. 

0 문서으 I 일부분선텍 

선택하려는 첫 위치에서부터 마지막위치까지 끌기한다. 또는 선택하려는 본문외 
첫 위처를 찰각하고 Shift 건을 누르면서 마지막위처를 찰각한다. 또는 선택하려는 본 
문외 젓 위처를 잘각한 다옴 Shift 건을 누르면서 방향건을 눌러 선택하려는 마지막위 

처까지 유표를 이동시키면 된다. 

0 문서전체선텍 

문서외 전체를 선택하려면 Ctrl + A 건을 누른다. 
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- 문사 SHUXI 의 H 경 

서 식지정도구띠외 문자렬배 처 그림 기 호들을 러 용하여 입 력 하는 문자렬외 배처 방식 
을 여 러 가지 로 설 정 할수 있 다. 


왼족맞추기 



중심 맞추기 



\/ 

량끝맞추기 

— 

— — = — 

^ 서서 ^ 

- =4-^ 



오른족맞추기 


또는 이미 입력한 문자렬외 행이나 단락외 임외외 위치에서 마우스를 찰각하고 해 
당한 그림기호를 선택하여도 그 행이나 단락외 배처방식이 설정된다. 

왼족맞추기 그림 기 호를 찰각하면 선택 된 본문외 왼족끝이 맞추어 진다. 


현 시대는 정보산업의 시대이다. 

정 보기 술혁 명 은 산업 구조에 서 의 변화와 함께 우려 들의 생 활자체 를 
변화시 키고있 다. 

정보기술이 발전함에 따라 사람들은 콤퓨터통신망을 러용하여 교육을 받거나 
임의의 장소에서 자기의 직업상 임무를 수행할수 있게 되였다. 


중심맞추기그림기호를 찰각하면 선택된 본문이 문서관외 중심에 놓인다. 


현 시대는 정보산업의 시대이다. 

정 보기 술혁 명 은 산업 구조에 서 의 변화와 함께 우리 들의 생 활자체 를 

변화시 키고있 다. 

정보기술이 발전함에 따라 사람들은 콤퓨터통신망을 러용하여 교육- 
받거나 임의의 장소에서 자기의 직업상 임무를 수행할수 있게 되였다. 


오른족맞추기그림기 호를 찰각하면 선택된 본문외 오른족끝이 맞추어 진다. 


현 시대는 정보산업의 시대이다. 
정 보기 술혁 명 은 산업 구조에 서 의 변화와 함께 우리 들의 생 활자체 를 

변화시 키고있 다. 

정보기술이 발전함에 따라 사람들은 콤퓨터통신망을 러용하여 교육을 
받거나 임의의 장소에서 자기의 직업상 임무를 수행할수 있게 되였다. 
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량끝맞추기그림기 호를 찰각하면 본문외 왼족파 오른족끝이 맞추어 진다. 























































현 시대는 정보산업의 시대이다. 

정 보기 술혁 명 은 산업 구조에 서 의 변화와 함께 우리 들의 생 활자체 를 
변화시 키고있 다. 

정보기술이 발전함에 따라 사람들은 콤퓨터통신망을 러용하여 교육을 받거나 
임의의 장소에서 자기의 직업상 임무를 수행할수 있게 되였다. 


2) 서체으 I a 경 

글자외 형태는 그것을 이루는 서체외 형식에 따라 달라진다. 

서체는 본문외 양식파 그 크기 즉 메개 문자외 모양을 결정한다. 

0 서체이름과크기 

본문을 입력할 때 서식지정도구띠외 서체이롬칸파 서체크기칸에는 사용하는 서체 
외 이롬과 크기가 표시된다. 

서체를 번경하려면 먼저 서체를 번경하려는 본문을 선택하여야 한다. 

선택한 부분외 본문들이 득같은 서체와 크기로 되여있으면 서체이롬칸과 서체크기 
칸에 현재외 서체와 크기가 표시된다. 

서체외 이롬이 나 크기가 다르면 해 당한 칸들에 아무것도 나타나지 않는다. 

서체이롬을 번경하려면 서체이롬칸외 오른족에 있는 내림화살단추를 찰각하여 나 
타나는 목록에서 해당한 서체이롬을 선택하면 된다. 서체크기를 번경하려면 서체크기 
칸외 오른족에 있는 내림화살단추를 찰각하여 나타나는 목록에서 해당한 크기를 선택 
한다. 

0 서체장식 

같은 서체 라고 하여도 그 모양을 여 러가지로 례를 들면 획 이 보다 굵은 모양이 라 
든가 오른족으로 기울어진 모양 등파 같이 번경시킬수 있다. 이것은 서식지정도구띠외 

/I ^ ^ 단추들로 진행한다. 


4 

1 

r , ^ 

\\ 

• 공 

JL 


1 






! ^ I 

체 체 체 


® 굵은체 

굵은체 그림 기 호를 찰각하면 선택 한 문자렬 이 굵은체 로 된다. 

또한 문자를 입력할 때 공백 다옴에 유표를 이동시키고 «*» 로 시작하여 문자렬 
을 입력하고 마지막에 «*» 를 입력하면 이때 입력한 문자렬은 굵은체로 된다. 실례 
로 (* 콤퓨터*) 라고 입력하면 콤퓨터 ) 로 된다. 건반에서 Ctrl + B 건을 눌러도 된다. 
(D 경사체 

경사체그림기호를 찰각하면 선택한 문자렬이 경사체로 된다. 

건반에서 Ctrl + I 건을 눌러도 된다. 

(3) 밑선체 


밑선체그림기 호를 찰각하면 선택한 문자렬 에 밑 줄이 그어 진다. 
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또한 문자를 입력할 때 «_» 로 시작하고 마지막에 «_» 를 입력하여도 그사이에 
입력된 문자렬은 경사체로 된다. 실례로 «_몸퓨터_» 라고 입력하면 « 몸퓨터 »로 된 
다. 건반에서 Ctrl + U 건을 눌러도 된다. 

이 속성들을 취소하려면 그 단추를 다시 찰각하거 나 해 당한 지롬건을 다시 누르면 
된다. 

3) ffll 지설정 

어 떤 문서 를 새 로 작성 할 때 에 는 새 문서 를 열 고 페 지 설 정 을 먼저 해 야 한다. 
mi 지설정이란 문서로 될 종이 크기를 어떤 크기로 하며 문자들이 놓이지 않는 왼족, 
오른족, 아래, 웃여백외 설정파 종이가 놓이는 방향(가로 또는 세로방향) 등을 설정하 
여주는것을 말한다. 



페지설정을 하기 위해서는 먼저 차림표띠에서 «서식(2)»^«페지 (£)» 지령을 
실행한다. _ 

Ai^(Q)| aS) s 구 (B mtL) S 융 


iJ 

표준서식 (D) Ctrl+Shift+Space 

i 71 

1 

문자 (ti)... 

r — i 

단락 (A)... 

9 - 

4 - 

■ - 

랑목부호 및 번히] M 김 (B)... 

11 지 (E)... 


대소문 Xh 번경 (C) ^ 

점자널 7 1(1)... 

럼 (1 ) 
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그러면 Oil 지 * 표준)대화칸이 펼쳐진다. 



이 대화칸에서 <;페지 ) 표족을 찰각한다. 

«용지형식) 외 « 규격 (£)» 목록에서 « B 5( 국규 ) » 를 설정한다. 그러면 너비와 
높이가 각각 18.2 cm , 25.7 crn 로 설정된다. 이것은 보통외 사무용지크기이다. 

« 방향 ) 에서 « 수직 ( Z ) » 을 선택 한다- 이때 미 려보기 칸에 세 로방향외 용지 그림 
이 표시되는것을 볼수 있다. «수평 ( A )) 으로 선택하면 가로방향외 용지그림이 표시 
된다. 

일 반적 으로 문서 들은 본문방향이 왼족에 서 오른족으로 (수평 방향) 되 여있 다. 

그러 나 시 는 본문방향을 웃족에 서 아래 족으로 (수직 방향) 즉 내 려 쓰기할수도 있 다. 

본문을 내려쓰기하자면 «본문방향(1)»목록에서 «오른족에서 왼족으로(수직)) 
를 선택 한다. 

«페 지 여 백 ) 외 « 왼족(1^ » 칸에 직 접 입 력하든가 이 칸외 오른족에 있는 우아래 
화살단추를 러용하여 여백값을 정해준다. 례를 들어 우외 그림에서와 같이 2.50 crn 로 
설정해준다. 이렇게 하면 왼족여백이 2.5 crn 로 정해진다. 

마찬가지로 « 오른족 (£)» 칸에는 1.50 cm , «웃족 ( I )) 칸에 3.00 cm , « 아래족 

( B ) » 칸에는 2.00 cm 로 설정하면 오른족여백은 1.5 cm , 웃여백은 3 cm , 아래여백은 
2 cm 로 설정된다. 

이밖에도 문서에 어떤 배경을 설정해주거나 페지외 아래 흑은 우에 어떤 형식을 
주려면 «께지: 표준) 대화칸외 «배경), «머리부), «바닥부) 표족을 찰각하고 해 
당 설정을 진행한 다옴 «확인 ) 단추를 찰각하면 된다. 
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알삭득거 


문자들을 입력할 [[H 주으 I 할 점 



문자들을 입력할 때 주외할 점은 Enter 건을 함부로 누르지 말아야 한다는 
것이다. 그것은 앞에서 Enter 건을 눌러 행바꾸기를 하면 그 행부터 다음번 
Enter 건을 눌러 행 바꾸기 를 한 위처 까지 가 한개 단락으로 되 기 때 문이 다. 그러 
므로 원문을 잘 보고 다음단락이 시 작되는 위처 에서만 Enter 건을 눌러 행 바꾸 
기를 진행해야 한다. 

한단락안에서 특수한 경우 목 행바꾸기를 해야 하는 경우에는 Shift + 
Enter 건을 눌러 행을 바꾸어주며 기 타 경우에는 문자들을 계속 입력하여나가면 


행외 끝에서 자동적으로 행바꾸기가 진행된다. 








EA 


« 페 지 : 표준 » 대 화칸외 « 배 경 ) , « 머 러 부 ) , « 바닥부 » 표족 
하고 해당 설정을 진행하면 문서가 어떻게 번하겠는가? 


찰각 


련습문제 

1. 시 « 용서하시라) 를 가로쓰기와 내려 쓰기로 각각 입력 하여라. (페지설정^ B 5 호용 
지, 웃여백 - 2.5 cm , 아래여백 - 2 cm , 왼족여백 - 2.5 cm , 오른족여백 - 1.5 cm ) 

용 서 하 시 라 

용서 하시 라 어 머 니 시 여 
무명천으로 통바지 해주었다고 
루정질하며 어머니외 속을 태우던 
이 아들을 용서하시라 

용서 하시 라 선생 님 이 시 여 
화학숙제도 제대로 안해오고 
대수공식도 외우지 않아 
선생님을 애먹 이던 이 제자를 
선생님이시여 용서하시라 
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그러 나 용서 처 마시 라 조국이 여 

진격외 길에서 내 주저하며 

순간이 나마 생명외 귀중함을 생각한다면 































하여 나외 가슴을 겨눈 적외 란알이 
전우외 가슴을 뚫게 된다면 
절 대 로 용서 처 마시 라 


허 나 나는 그대 외 아들 
내 혈전장에서 용맹하려니 
잊지 마시라 

내 최후의 돌격전에서 기발들고 나가다 쓰러져 
영영 다시 일어나지 못한다해도 
조국이 여 

부디 나를 잊지 마시라 
그러고 용서 하시 라 

2. 공화국영 웅들이 남긴 말들을 편집 하고 영 웅외 이롬으로 보관하여 라. 

1) 공화국영웅 강호영 

나으 I 팔다리는 부서졌다. 그러나 UI 농들에 대한 복수심은 오 siy mwL \ 더 강하여졌다. 
조선로동당원으 I 꺾을수 없는 투지와 우 I 대한 수령님과 당을 우 I 하여 금게 다져진 불굶으 I 투지 
S 보여주리라. 

2) 공화국영웅 한계렬 

동무들! 조국으 I 고지는 나으 I 고지다! 

조국으 I 고지, 나으 I 고지 S 끝까지 >나수하자! 


제3절. 수식으 I 입력 


1. 수식편접지령을 리용한 수식으 I 입력 


수식 편집 지 령 을 러 용하여 수학교파서 나 수학공식 집 에 서 많이 나오는 수식 들 
퓨터문서에 입력할수 있다. 




I naa )| 서식 (QJ 표 ( A ) 도구 (IJ 창 (WJ 도움말 


이를 위해서는 먼저 차림표띠외 
«삼입 ( I )» - «객체 (0) » - « 수식 
(£)» 지령을 실행한다. 그러면 유표 
위치에 수식입력칸이 생겨나며 문서작 
업구역아래에는 수식편집구역이 표시 
된다. 


I 

I 

수동가르 71(a)... 


■ 

DhfeKD) ^ 

■■■ S 

^Jl4 ^ 괴 


수 gy(Z)... 

그림 (U) ^ 




@1 OLE 객체 (Q)... 

0| 류동들 a) 

@ 수식 (C... 
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간단한 수식 즉 수들외 더하기, 덜기계산식과 같은것들을 입력할 때에는 건반으로 
+, = 기호를 그대로 입력할수 있으므로 수식편집구역에 직접 입력할수 있다. 


여러가지형태외 복잡한 수식을 입력하려면 «보기 ( Y )» 차림표에서 «선택(: Q )» 
지 령 을 설행 하여 나타나는 ^선택 } 대 화칸에서 해 당한 수식형 식 을 지정 하여 수식 을 입 
력 한다. 


I 보기 Gal 서식 ©) 도구 (!) 장 (W) 


；0 

' V 

F9 

시 생 (A) 

y 

k- 

r 

. ^ 

✓ 

' 도구 [[Id) ^ 

상 M(B) 

S 력기상 £IKE) 

선택 (O 1 

m 

전제화 EKU) Ctrl+Shift+J 

J ■아 1 ri 1 i^ \ 


+C1 


id 백 




a^b asA f(K) 


a a 


IT 지 


t* in 1 

UJ 



+ a -a ±a + a -< a 

d+D d ■ D CL>cD d 융 d olad 

a-b 


a^b 


a 

y 


a-E-b a/ D avb 


실례로 


(2x + c) 

(3 y - 2) 



를 선택한 다옴 


를 입 력 하기 위해서는 «선택 ) 대화칸에서 «단항/2항연산자 ) 


^ I 류 찰각한다. 그러면 수식편집창문에 {<?>} over {<?>} 가 


나 타난다. 
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{<?>} over {<?>} 

I 벌 

1 



mi. 





이때 <?>외 자러에 해당한 내용 즉 (2 x + c ) 와 (3 y -2) 를 각각 입력한다. 


입력 이 끝나면 문서작업구역에 표시된 수식 

입 력칸밖외 임외외 위 치 에서 찰각한다. 

그러면 수식편집구역과 «선택 )대화칸이 사 
라짐과 동시에 유표가 있던 자러에 해당한 수식 

또는 수학기호가 표시된다. 즉 ■단스가 입 력 

(37 - 2 ) 

된다. 


|(2x-hc) over (3y-2) 


■ ■ 


2 x + c ) 


[■3 y -2) 

■ ■ ■ 


수식편집구역이 표시되여있을 때 차림표띠외 지령들을 러용하여 수식에 포함되는 
서체외 모양, 크기, 첨수외 서체종류나 크기도 번경시킬수 있다. 


2 . 수식편접그림기호 및 수식편접지름건을 리용한 수식으 I 입력 

일반적으로 문서들은 우리 글이나 영문만으로 이루어져있는것이 아니라 각이한 문 
자들파 복잡한 기호나 수식들을 포함하고있다. 

그런데 일반 문자들을 입력하다가 수식입력에로 이행하고 다시 수식입력에서 일반 
문자입력에로 이행하는것을 메번 차림표를 러용하여 절환하는것은 메우 시고러운 조작 
이다. 표준도구띠에 수식편집도구를 등록하여놓고 마우스로 이 도구를 선택하거나 건 
반에 수식편집지름건을 등록하여놓고 이 건을 누르는것으로써 쉽게 수식입력에로 넘어 
같수도 있다. 

1) 수식편접도구 S 도구[[|에 동톡하는 방법 

문서 편집 프로그람 글 ) 창문외 표준도구띠 에 수식 편집 도구를 등록하여 놓고 수식 
입력에 러용하면 문서입력에서 자주 제기되는 수식입력을 보다 간단히 할수 있다. 

® 수식 편집 도구를 등록하려 면 먼저 차림 표띠 에서 «보기 ( V ) » ^ «도구띠 ( T ) » ^ 
« 사용자정 외 ( C ) » 지 령 을 설 행 한다. 
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1 보 ? KV)| 서식 (Q) 표 (A) 도구 (I) 

mtt) 도뭄말 

: n 인소 « 배지 ®^ 

./ 바 '^^ 

" tJI—HH^I (W) 

p fu E A 가 ' 간 iff 



도구 [[KI) 


S 력기상 £IKD 
는금자 CR) 


분문경계 id (X) 
ni-ti-ssci ) 


Shift+FR 


3 자 S 설 3 CA ) 
OLMKB ) 

그 BI ? KD ) 

그 BI 7 I 객제속성 (D 
그림 £) 

도구 CG ) 

CD a a 

율V 초런3도구 fflCd) 
M 수식 ( R ) 


Ah 용자 S5IO.. 


© 그러면 <；사용자정외 ) 대화칸이 나타나는데 여기서 <；도구띠 ) 표족을 찰각한다. 
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(D « 추가 (2)» 단추를 찰각한다. 그러면 «지령추가) 대화칸이 펼쳐진다. 



® «지령추가)대화칸외 «범주 (：£)» 칸에서 «삼입 )을 선택하고 «지령(쇼)»목 

록에서 (@수식 )을 선택한 다옴 «추가)단추를 찰각한다. 

(D «지령추가) 대화칸을 담는다. 

이때 «사용자정외 )대화칸외 « 도구띠내용 )부분외 «명령 CQ)» 목록칸에 새로 
(@수식 » 이 추가된것을 볼수 있다. 

(6) «사용자정 외 ) 대화칸에서 «확인 ) 단추를 찰각한다. 그러면 표준도구띠 에 수 

식편집도구 @가 등록되여 나타난것을 확인할수 있다. 이때부터 문서에 수식외 입력 
은 간단히 도구띠외 이 도구를 러용하여 진 행할수 있 다. 

nh 일 ( t ) 3 SCE ) 보 7 I ( V ) 삼 Sd ) 서식 ( Q ) 표 ( A ) 도구( I ) 창 ( W ) 도움말 

경 yK H] - kJ (3 ^ lA y id 미"레 ijMl ^ - 

\ — ■ 

추가된 수식편집도구 
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동용프로그 
보 71 
령판 

추가선택 

™0 IW 3 

BBI 

문서 

서식 

조종 


시 I , 


71농[[| — 
범주 CD 


(D «기능띠» 

외 두번째 «수식: 

® «지름건» 

례 로 F 4) 을 선택한 다옴 ^수정 ( M )} 단주를 찰각한다. 


년 


(설 


자림표 Z ! 반 도구 I 


2) 수식편접지름건으 I 동록방법 

건반에 수식편집 지 름건을 등록하고 러 용할수 있 다. 
건반에 수식편집 지 름건을 등록하는 방법 은 다움과 같다. 


® 수식편집도 


할 때와 같이 차림표띠외 «보기 ( Y ) 


« 도구띠 ( T ) » 


« 사용자정 외 (^ » 
(D 대화칸외 


지령을 설행하여 {사용자정외 } 대화칸을 열기한다. 
«건반) 표족을 찰각한다. 



[[| 사건 


밤 




수식 

자동본문랑목 Mn 


_ 0 롭탑사무저£|프로그담 ( A ) 

-： @ CB ) 


b 범 71 


결자검사 
학5선택동작 


격식 및 서식 
번호 DM 김 적용/^11제 

Oh&llig 으로 
못 15 으로 
로 IJ ： 은! 폰 


적 acL )... 


재설 S ( E ) 


71농 ( E ) 






보01지 앞는 나누기 
봉투 

4 IS 

^도 Dh&hAI-^ 

수를 1코가르71 
수동 가르기 
수식 

5BI 

수평선 

시간 

적과 

i! 



SI-PI 


=1^ 


도움말 


재실 S(E 


■외 «범주 ( C )» 칸에서 «삼입»을 선택하고 (기능 ( F )» 목 4 


^ 을 선택 한다. 


분에 있는 목록칸에서 수식편집지롬건으로 러용하려는 지롬건 


보관 ( S )... 


A 1 용 WS 의 


3 

릉 

지 


0 


n 

2 W 


T - 
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23B56789111 
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범주 (D 


71 농 (E) 


건 (^) 


등용프로그밤 
보 71 
S 단 

추가선택 
mOIW3J 


mi 

문서 

서식 

조종 


봉투 

^도 DhBI-AI-^ 

수 g 1코가르기 
수동 가르기 


수식 

해 


수§ 선 
시간 

색인 및 차례 


I 는 £!_. 


=1^ 


도움말 


재설 §( E ) 


(D « 확인 )단추를 찰각한다. 

이 제 부터 는 문서 에 수식 을 입 력하려 고 할 때 F 4 건을 누르면 수식 편집 기 가 동작하 
고 수식 을 입 력할수 있게 된다. 

3) 동록된 수식편접도구와 수식편접지름건으 I 삭제방법 
- 수삭편집도궤 삭제방 a 

도구띠 에 등록된 수식 편집 도구를 삭제 하려 면 다옴파 같이 한다. 


® «보기 ( V )»-« 도구띠 ( T )»^« 사용자정외 ( C )» 지령을 실행한다. 




0 름답사무저£1프로그밤 ( A ) 

® iWh ( E ) 


삭제 ( D ) 


적재 ( L )... 


보관 ( S )... 


재설 §(D 


수식 

Xhg 본문랑목 Mn 


b 명 


71 


절자검사 
학장동작 


격식 및 서식 
번호 D » 김 적용/때제 
01■레 행으로 
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^XI-£l^o^ 


이 때 « 지 롬건 » 목록칸파 « 건 ( K ) » 목록칸에 « 수식 » 파 F 4 가 등록되 는것 을 


있다. 
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나타나는 «사용자정외 » 대화칸에서 ( 도구띠 » 표족을 선택 한다. 



(2) «도구띠내용)부분외 «명령 (：£)» 목록칸에서 ( I 팬수식 ) 을 선택한다. 


(3) « 수정 » 단추외 내 림 화살단추를 찰각하고 « 삭제 ( B ) » 를 선택 한다. 

(4) «확인 ) 단추를 찰각한다. 


- 수삭편집지름건의 m \ 

수식 편집지 롬건을 삭제 하기 위 해서 는 다옴파 같이 한다. 
® «사용자정외 ) 대화칸에서 «건반) 표족을 찰각하고 
«지름건) 칸에서 삭제하려는 지롬건 실례로 « F 4» 를 선택 
한다. 

(D « 삭제 ( D ) » 단추를 찰각한다. 

(3) «확인 ) 단추를 찰각한다. 
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I 수식을 입력할 때 문서편집구역에 나타난 수식입력칸에 수식을 직접 입 

i 력하면 어떻게 되겠는가? 어떤 경우에 그렇게 할수 있겠는가? 

& 


련습문제 


1. 다움외 식들을 입력하여라. 


1) 0.06 X 0.7 X 1000 + 0.68-0.1 + 0.0001 2) (78 x 96) 수 [4616 - (1273 + 3259)] 


3) [(9.87-2.8) x 0.4-1.4] 수7 


4) 




4 



2. 다움 응용문제 를 입 력하여 라. 

1) 두 로동자가 함께 어떤 일을 하였는데 협동작전이 잘되여 첫 로동자외 작업능 

률은 혼자서 일할 때보다 오이 더 높아지고 둘째 로동자외 작업능률은 혼자서 

10 

일할 때보다 一이 더 높아졌다. 두명이 함께 6시간 일하여 총 작업량외 一를 

5 5 

수행하였 다. 두번째 날에 둘째 로동자 혼자 6시 간동안 일 하였 다. 아직 도 완성 

해야 할 일외 트이 남아있다. 만일 이 작업을 처음부터 첫 로동자가 혼자서 

30 

완성한다면 몇시간 걸러겠는가? 

2) 한 자연수외 마지막자러수자는 2이 다. 만일 2를 제 일 첫 수자외 앞으로 이동 
하면 얻어진 새로운 수는 처옴 수외 2배 이 다. 이 런 조건을 만족하는 최소외 자 
연수를 구하여 라. 

참고* 구하려는 자연수는 n 이 고 k +1 자러 수라고 하면 

, ,，사 n -2 , , 2 ( 10 " 수' - 1) 

2 n = 2x10^ H -따라서 n = — -- 

10 10 
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제 4 절. 영문으 I 입력 


Tab 


Q 


W 


E 


R 


Y 


U 


0 


P 


Caps 

A 

S 

D 

F 

G 

H 


J 


K 

L 

1 

II 

1 

Enter 

Shift 

Z 

X 

C 

V 

B 

N 


M 


< 

1 

> 

? 

/ 

Shift 

Ctrl 


Alt 


Alt 


Ctrl 


영 어 대 문자와 소문자외 절환은 Caps Lock 건을 러 용하여 진행할수 있는데 이 건 
을 한번 누르면 건반외 Caps (대문자표시)등에 불이 켜지고 그다음부터 입력되는 영어 
문자가 모두 대문자로 입력된다. 

이 건을 다시한번 누르면 Caps 등외 불이 꺼지 고 그다옴부터 입 력되는 문자들은 
소문자로 입력된다. 

Caps 등외 불이 꺼진 상태에서 Shift 건파 영문자건을 함께 누르면 대문자가 입력 
된다. Caps 등외 불이 켜진 상태에서는 Shift 건과 영문자건을 함께 누르면 반대로 소 
문자가 입력된다. 

문자렬을 입력할 때 유표는 오른족으로 한 문자크기만큼씩 이동하면서 다옴에 입 
력 될 문자위 처 를 가러 킨다. 

한행을 다 입력하면 유표가 자동적으로 다옴행외 첫자러로 이동한다. 행외 도중 
에 행바꾸기를 하려면 Enter 건을 두번 누른다. 

단어와 단어사이외 공백은 공백건을 눌러 보장한다. 만일 입력도중에 톨린 문자가 
입력되였을 경우에는 Back Space 건을 러용하여 지우고 다시 입력한다. 

- 문자렬으 I 지우기 

® Back Space 건을 리용한 지우기 

Back Space 건을 빠르게 한번 누르면 유표가 왼족으로 한자러 이동하면서 그 자 


1. 영어문자으 I 입력 


영어로 된 문서를 편집하려면 하나) 조작관에서 사 를 찰각하여 A 로 바꾸어야 



한다. 


L 4 A □ 'd ¥ [i* © 


문서에 영어문자나 영어문자렬을 입력하려면 입력하려는 위치에 유표를 옮기고 건 
반에서 해당한 영 어문자건을 눌러주면 된다. 

건반에서 영어문자건외 배처는 다움파 같다. 


k 

C 

a 

B 


D 




* 8 


& 7 


A 6 


% 


5 


4 


# 3 


@2 
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러외 문자를 지운다. 이 건을 계속 누르고있으면 유표가 빨러 왼족으로 이동하면서 이 
미 입 력 한 문자렬들을 지우게 되므로 주외 하여 야 한다. 

(2) Delete 건을 리용한 지우기 

유표를 지우려는 문자외 앞에 가져다놓고 Delete 건을 누르면 유표오른족외 문자 
가 지워지면서 그다움외 문자들이 모두 한 문자만콤 왼족으로 이동한다. Delete 건을 
계속 누르고있으면 유표다움외 문자들이 왼족으로 이동하면서 지워진다. 

(3) 마우스 g H [용한 지우기 

마우스로 지우려는 문자렬을 선택 한 다옴 Delete 건을 누르면 선택 한 문자렬이 지 
워진다. 

- 문자렬으 I 삼업 

® 삼입 하려 는 위 처 에 유표를 가져 다놓는다. 

(D Insert 건을 누른다. 

(3) 삼입하려는 문자 또는 문자렬을 건반으로 입력한다. 

Insert 건을 한번 누르면 문자렬외 삼입 상태 로 되 고 다시 한번 누르면 문자렬 삼입 상 
태 가 해 제 된다. 해 제 된 상태 에 서 문자렬 을 입력 하면 유표다움에 있던 본래 외 문자가 
지워지고 새로 입력 한 문자가 놓이게 된다. 그러므로 문서에서 빠진 글자를 삼입하는 
경 우와 톨린 글자를 고쳐입 력 하는 경 우 Insert 건을 옳게 러 용하여 야 한다. 


2. 특수문자으 I 입력 


건반으로 입 력 할수 없는 기 호와 특수문자들은 «하나) 조작단추관외 보조입 력단추 
를러용하거나 문서편집프로그람 «글) 창문외 «삼입(1)» 차림표에서 «특수문자 
(£)» 지령을 러용하여 입력할수 있다. 

- «하나»조작단추관으 I 보조입 력 단추 S 리용하는방법 

«하나)조작단추관에 있는 보조입력단추 U 를 찰각하면 그림파 같은 보조입력 


대화칸이 표시된다. 


m lEi 우 I 기호 ▼ 지역코드 


X 


1 > ■ Ki I 

1. 
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T 
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¥ 
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A 

cc 

rfi 

rfi 

cm 

ertf 

ertf 

unim 


mifi 

dm 


dl 

cM 

km 

y 

krif 

fm 

지역 OxaSbe 

，유 LITIR： 0x33 

kg 

pV 

nV 

/iV 

mV 

kV 

MV 
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nA 


mA 

kA 


P 가 i 

nV 
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m 

Hz 

Idiz 

htt 



고 
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ESC 

BS 

Enter 

Del 

Space 

탄자 


T i 


Id 


왼족웃부분에 있는 기 호종류목록칸에서 필요한 기 호종류를 선택하면 그 종류에 해 
당한 각종 기호와 특수문자들이 표시된다. 
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필요한 기호종류를 선택한 다움 아래칸에서 요구되는 기호 또는 특수문자를 찾아 
찰각하면 본문외 유표위처에 그 기호 또는 특수문자가 입력된다. 

- «삼입(1)» X 유럼표으 I «특수문자©» 지령을 리용하는 방법 


«글)창문에서 «삼입(1)»차림표외 «특수문자 
(£)» 지령을 실행한다. 

그러면 «특수문자)대화칸이 나타난다. 

이 대화칸에는 «서체(£) » 와 «문자모임(호) ) 
목록칸이 웃부분에 있다. « 문자모임 (§) » 목록칸외 
화살단추를 찰각하면 선택할수 있는 문자모임 이 롬들 
이 표시되며 여기에서 러용하려는 문자모임을 선택한 
다. 이 때 아래칸에 는 해 당한 특수기 호들파 특수문자 
들이 표시된다. 


|4fS(D| 서식 (Q) 표 (A) £- 


수동가르 71(B)... 

n hiKQ) ^ 


톡수문자 (E)... 


서식 71 호 (G) ^ 

r 기 

^1(S)... 

%. 

조런 결 (K) 


mp.i^fA) ► 



(3) «서체 (£；)» 목록칸외 화살단추를 찰각하여 펼처지는 목록에서 해 당한 서체 이 


선택 한다. 


서 저 I ^ 스 I 그^^^^^대 띠 ^ ^ 



r - 

iLi-m 

Oi Oi 



1 

클 

1 

부그 
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1 

r 

청봄 _■ 

@ 

^—1 

A 

1 

■H 

^^ilPL^ffl±®5RUni 

«lPL™jni 

1 

T 

1 

TTT 클 T T 


® « 확인 ) 단추를 찰각하면 본문외 유표위 치 에 해 당한 특수기 호 또는 특수문자가 
입력된다. 
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련습문제 


1. 다음외 영어본문을 입력하고 이롬을 붙여 보관하여라. 

Koala bears are from Australia . 

They live in trees . Adult koala bears aren ' t very big . 

They are only 0.5 metres tall . 

Baby koala bears are very small . They are only 2 centimetres tall . 

2. 다옴외 영 어본문을 입 력하고 이롬을 붙여 보관하여 라. 

Flamingos come from many countries . They are pink in colour . 

They have long legs . They live near salt water . They eat fish and 
they can fly . The nest is near water . It is on the ground . A female 
flamingo sits on two eggs . 


제 5 절. 간단한 문서만들기 


1. 일기편접 


문서편집프로그람 «글) 을 러용하여 일기 같은것도 몸퓨터에서 쓰고 보기 좋게 
문서를 만들수 있다. 문서를 입력한 다옴 그것을 사람들이 보기 좋게 만드는것을 문서 
를 편접한다고 말한다. 

«글) 창문에서 일기를 편집할 때 날자나 시간이 자동적으로 문서에 입력되게 할 
수 있다. 

차림표띠에서 «삼입(1) » - «마당 ( D )»^« 날자 ( D )» 지령을 실행하면 현재 유표 
가 있는 위처에 주체년호와^ 년, 월, 일이 표시되며 «삼입 (1) » - «마당(2) » - «시간 
( T )» 지령을 실행하면 역시 유표위치에 시, 분, 초형식으로 시간이 입력된다. 


PCI) 

S(W) 도 g 말 

1 

JHJD 


Cs] 

날자 CD) 


시간 a) 


페 지번호 CE) 

V 

페 지수 CC) 

CZlJ 

주제 CS) 


제목 (!) 


작성자 CA) 




수동가르기 (B)... 


D 는담 (Q) 


특수문자 (E)... 


1] 문절 (S)... 

%. 초런결 (tt) 


WBI 부 (A) 


/ 
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일기제목을 내용파 구별되게 그러고 보기 좋게 장식할수도 있다. 
그러 기 도구띠 외 «장식 문자-화첩 » 도구를 러 용 


하면 문서에 여러가지 모양외 장식문자렬을 삼입할 
수 있다. «장식문자-화첩 ) 도구를 찰각하면 «장식 
문자-화첩) 대화칸이 나타난다. 



☆ " \ 

■국 

S 식문자-화 S 

■■■ 

1 LiB Wit T 



여 기서 해 당한 서체형 태를 선택 한 다옴 { 확인 y 단주를 찰각한다. 그러면 장식 문 
자입력객체가 문서에 삽입된다. 객체를 두번찰각하면 본문편집방식으로 된다. 여기에 
일기제목을 입력한다. 

장식 문자입 력객체를 선택 하고 지롬차림 표에서 추가적 으로 서체형식 을 설정 할수도 
있다. 장식문자입력이 끝나면 객체밖에서 찰각한다. 


주체99(2010)년3월4일 15시 5분 54초 
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2 . 수학공식접편접 


수학공식집에서 수학공식들은 보통 2-3 개외 렬로 편집되며 메 공식들마다 해당한 
번호들을 붙인다. 


- 문 AHS 51개으 I 렬로 편성하는 방법 

® 차림표띠에서 «서식 ( Q )»-( 렬 a )» 지령을 실행한다. 
그러면 «렬»대화칸이 펼쳐진다. 



® «설정)부분에서 «렬® )» 칸에 렬외 개수를 입력한다. 

(3) «너비와 간격)부분에서 «자동너비 ( W )» 선택을 해제하고 «너비) 칸파 «간 
격 ) 칸에 해당 값을 입력하여 렬외 너비와 렬들사이외 간격을 설정해줄수 있다. 

이때 미 리보기칸에서 설정상태외 렬을 미 리보기할수 있다. 

® «구분선) 부분에서 렬구분선외 격식을 선 
택 해 준다. 구분선을 사용하지 않으려면 « 없옴 ) 

을 선택한다. 

그러고 «높이© »칸파 «위치® » 칸에서 
구분선외 높이 와 수직맞추기 를 선택해 준다. 

(D « 확인 )단추를 찰각한다. 

그러면 이 대화칸에서 설정해준대로 렬을 맞 
추어 수학공식들을 입력할수 있다. 

- 함목부호나 번호들을 입력하는 방법 

서식지 정도구띠에 는 항목부호 또는 번호를 자동적으로 붙여주는 도구들이 있다. 
항목부호붙이기를 하려면 다옴파 같이 한다. 

(D 항목부호를 붙이 려는 문자렬 범위를 선택 한다. 


구분선 — 
격식 ( L ) 

높 OKD 

우 IXKE) 


Si 음 



0.05 pt 
1.00 pt 

2.50 pt 
4.00 pt 
5.00 pt 
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(2) 서식지정도구띠에서 ^ 항목부호 적용/해제 } 
구 최를 찰각하면 유표가 있는행외 첫 위치에 


서식 ( Q ) 표 ( A ) 도구( I ) 창 ( W ) 도 g 
표준서식 ( D ) Ctrl + Shift+Space 

7는 문자 ( ti )... 


큰 점과 같은 항목부호가 입력된다. 

번호를 붙이 려면 { 번호메 김 적 용/해 제 y 도구 

Hi 를 찰각한다. 그러면 유표가 있는 행외 첫 위치 



단락 ( AI . 

4 — 

랑목부호 및 번호 DU 김 ( E )... 



IXICE )... 


다]소문자 번경 (D 

k 


에 번호가 붙여 진다. TWTILH-I I m 

항목부호 또는 번호붙이 기 기능을 설정한 상태 에서 Enter 건을 눌러 행 을 바꾸면 
다움행 에도 항목부호나 번호가 붙는다. 번호는 련속번호로서 차례로 붙는다. 

항목부호나 번호붙이 기기능을 해제하려면 서식지정도구띠 에서 해 당한 도구를 다시 
찰각하든가 두번이상 행 바꾸기를 해 야 한다. 

자기가 요구하는 형태외 항목기호를 붙이려면 다움파 같은 조작을 진행 한다. 

® «서식 ( Q )»^« 항목기호 및 번호메김 ( g )» 지령을 실행한다. 

그러면 «항목기호 및 번호메김 ) 대화칸이 나타난다. 



J 목부호 및 번히 II 김 



랑목부호 


번호 DU 김격식 

개요 

도령 

위지 

사용자 S 5 I 


I — ~I 












> 


> 


> 


X 


X 


X 



Shpl 


=1^ 


도음 말 


재설 §( R ) 


(D 대화칸에서 «항목기 호) 표족을 찰각하고 요구되는 항목기 호를 선택 한다. 

(3) «확인 ) 단추를 찰각한다. 

대화칸에서는 또한 «번호메김격식 ) , «도형 ) , «위처 ) , «사용자정외 ) 표족을 
찰각하여 번호메김격식들파 도형기호, 항목기호외 표시위처, 새로운 항목기호를 사용 
자가 정외하여 붙이기 등을 진행할수 있다. 
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이미 붙인 항목부호나 번호를 해제하려면 범위를 선택한 다움 « 항목기호 ) 나 
«번호메김격식) 표족을 선택하고 해당한 형식을 설정한 다옴 «제거 ( R )» 단추를 찰 
각하면 된다. 


실습 


1. 우리 글 입력 







i 농 


H 


1 


■f 




y 


no 


wrn^ 

뭇 


m 


메개 손가락은 그림과 같이 건들을 담당한다. 


길이 빛나라 영광으 I 땅 포평이여 


봄빛이 질어가는 지난 5월, 우리는 영광외 땅 포평을 찾아갔습니다. 

머루가 많다고 포평이라 불러온 이곳외 자연은 어디서나 흔히 볼수 있는 산파 강 
이지만 조선혁명외 새 아침이 밝아온 력사외 땅을 견학한다는 감격파 기롱으로 하여 
우리외 가슴은 한없이 부풀어을랐습니 다. 

우리는 대오앞에 붉은기를 날러며 김성주학생소년궁전파 김형직인민병원, 학교와 

살림 집 들로 줄비 한 포평 거 리 를 지 나 포평 나루터 로 향하였습니 다. 

경 애하는 대 원수님 께 서 부모님 외 혁 명 사업 을 도우시 여 넘 나드신 나루터 , 배 움외 

천러길과 광복외 천러길로 이어져 빛나는 나루터, 그 얼마나 우러 가슴 설레게 하던 
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곳입니까. 

포평거리를 지나는 우리외 마옴은 나루터로 나루터로 달러고있었습니다. 

«포평 나루터 다 ! -» 

누군가가 소러 처 자 우러 는 ^ 야! } 하고 나는듯이 달려 갔습니 다. 

포평 나루터 는 괄도구가 마주 바라보이 는 압록강기 W 에 자러잡고있었습니 다. 

우리모두 웃깃을 여미고 압록강 푸른 물결을 바라보며 서있느라니 하늬바람에 두 
루마기자락을 날러시며 나루터에 서계시던 경애하는 대원수님외 숭고한 영상이 우렷이 
안겨 왔습니 다. 

경애하는 대원수님께서는 주체 14(1925) 년 2월 3일 저넉 조국산천을 떠나시는 끝 
없는 설옴파 비분을 안으시고 압록강을 건느시였던것입니다. 

경 애 하는 수령 김 일성 대 원수님 께 서 는 그때 를 회 상하시 여 회 고록 { 세71와 더불 
어) 에 다옴파 같이 쓰시였습니다. 

«조선아, 조선아, 나는 UM 난다. UM 떨어져서는 한시도 살수 없는 몸이지만 UM 찾 
으려고 압톡강을 건는다. 압톡강만 건느면 남으 I 나라 땅이다. 그러나 남으 I 땅에 간들 내 UM 
및을소 Lt . 조선아, 나를 기 다려 다오.» 

조선을 독립하지 않으면 다시 돌아오지 않으시려는 불타는 그 맹세! 

우리외 가슴가슴에는 출링이는 물결마냥 경 애 하는 대 원수님외 맹세외 구절구절 이 
선히 안겨왔습니다. 

우리는 강사선생님을 따라 떨어지지 않는 발길을 돌려 포평례배당으로 향하였습 
니 다. 

나루터에서 아래족으로 떨어져 자러잡은 포평례배당, 돌기와를 이고 앉은 이 단층 
집은 경애하는 대원수님께서 종교에 대한 옳은 인식을 가지도록 동무들을 일깨워주시 
고 조선사람으로서 어떻게 살아야 하는가를 가르쳐주신 감동적인 이야기가 깃들어있는 
곳입니다. 

포평례배당은 또한 불요불굴외 혁명투사이신 김형직선생님께서 팔도구에서 자주 
건너오시여 나라안외 혁명조직들외 사업을 지도하신 유서깊은 곳입니다. 여기서 수많 
은 혁명가들이 선생님외 뜻을 안고 서울로, 부산으로, 나라외 방방곡곡에로 떠나갔던 
것 입 니 다. 

우리는 포평례배 당외 오른족에 나란히 자러 잡은 « » 자모양외 단층집 으로 걸옴 
을 옮겼습니다. 이 집이 바로 강반석어머님께서 팔도구에서 자주 건너오시여 야학을 
지 도하시 며 녀 성 들을 반일 애 국사상으로 교양하신 유서 깊은 함경 도집 입 니 다. 

숭엄한 마옴을 안고 이 집을 바라보느라니 우리 말, 우리 글을 가르처시며 억눌러 
고 짓밟힌 이 나라 녀성들외 어두운 눈을 되워주신 강반석어머님에 대한 존경파 홀모 
외 정이 가슴뜨겁게 넘쳐났습니다. 

이어 우리는 써롬터와 국수집, 헌병보조원집 등을 차례로 돌아보고 우편물위락소 
로 향하였습니다. 

이 집 은 그때 포평 우편물위 락소이 면서 가게 방으로 쓰이 던 김 로인외 집이 였습니 다. 
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김형직선생님께서는 나라안외 혁명조직을 지도하시기 위하여 이 위락소를 비밀련 
락장소로 쓰시였습니다. 

«•••경애하는 대원수님께서는 어리신 나이에 팔도구에서 이 집으로 자주 오시여 
아버님께서 주신 비밀편지를 부처시였고 아버님께로 오는 편지들을 찾아가군 하시였습 
니 다.» 

우리는 강사선생님외 이야기를 들으면서 경애하는 대원수님께서 걸으신 자욱자욱 
을 더듬으며 한없이 숭엄한 감정에 핍싸이였습니다. 

우리는 경애하는 대원수님에 대한 다함없는 존경파 홀모외 정을 가슴에 안고 «압 
강려관) 앞에서 발길을 멈추었습니다. 

«압강려관) 은 경애하는 대원수님외 혁명투쟁을 적곡 도와 싸우신 러보익할머님 
외 억센 기상과 강외한 외지를 말해주듯 오늘도 그때외 모습을 그대로 간직하고 서있 
었습니 다. 

포평에는 또한 경찰관주재소, 덕관밑집, 샘물터집자러, 그물터, 포평회외장소, 룡 
바위집 등 혁명사적들이 정가롭게 자러잡고있어 김형직선생님외 불멸외 혁명업적을 감 
회깊이 돌이켜보게 하였습니다. 

이렇듯 포평은 불요불굴외 혁명투사 김형직선생님외 «지원 ) 외 높은 뜻이 깃든 
곳이며 기어이 조국을 광복하러라는 경애 하는 대원수님 외 불타는 맹세가 어러여 빛나 
는 땅입 니 다. 

영광외 그날을 못 잊어서인가 포평땅에 노을이 비껴읍니다. 붉게 타는 노을인양 
우리외 가슴은 위대한 령도자 김정일원수님께 끝없이 충실할 굳은 결외로 불타을랐습 
니 다. 

길이 빛나라, 영광외 땅 포평이여! 

노을비 전 압록강도 포평 을 떠나는 우리 외 이 마옴 담아싣 고 물결 쳐 홀렀습니 다. 



하두거 


차림표띠 외 


n 


.^(T) 


문서를 보호하려 면 


추가선택 


통합사무처 러 



러»»^«보안)지령을 실행하여 «추가선택-통합사무처려프로그람 «우러»- 
보안) 대화칸을 펼친다. 이 대화칸외 «보호) 단추를 찰각하여 펼처지는 «통파 


어입력 ) 대화칸에서 문서외 암호를 설정한다. 마지막 


«추가선택-통합사무 


처리프로그람 «우리)-보안)대화칸외 «확인)단추를 찰각한다. 
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2. 영문라자 



메개 손가락은 그림파 같이 건들을 담당한다. 

1) 영어교재입력 

(D Kangaroos can jump 9 metres . 

They can jump very fast - 30 kilometres per hour . Baby kangaroos 

are very small - only 3 centimetres long . They carft jump and they carft 
see . They can see when they are 9 weeks old . They can jump when they 
are 8 months old . They carft run and they carft walk . 

Kangaroos live in Australia . 

Panda bears are from China . Adult panda bears are very big . They are 
130 kilos . Baby panda bears aren 호 t very big ： only 1.5 kilos . They are 
black and white . 

Polar bears are from the Arctic . Baby polar bears arerft very big but 
adult polar bears are very strong . 

(D Ostriches are birds . They come from Africa and Australia . They are 
black and white . They are very big . 

They can run very fast -60 km per hour . They carft fly . An ostriclVs 
nest isrft on a tree . Ifs on the ground . A female ostrich sits on 10 to 20 
eggs . 


Tab 


Caps lock 


O Shift 
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(3) Jack 호 s week 

Jack goes to school from Monday to Friday , from nine cyclock to half 
past three . After school on Monday and Thursday , he plays football in 
the park from a quarter to four until six cyclock . On Tuesday he walks to 
the swimming club . He swims from four c^clock to six c ^ clock . On 
Wednesday , he walks to the music school . He^s got a guitar lesson from 
four cyclock to a quarter to five and a piano lesson from five c^clock to a 
quarter to six . He eats at half past six and then does his homework . Then 
he reads or watches television before he goes to his bed at nine cyclock . 
On Saturday and Sunday he goes to his grandmother 호 s house . 

2) 영어참고서입력 

Gorden Fleture used to be an army officer , but he is in the Federal 
Penitentiary in Leavenworth , Kansus now . Every day is exactly the same 
for him . 

It is winter now . Fleture and all the other in mates get up at 5： 30 
every morning . It is still cold and dark then . They eat breakfast at 6 
cyclock . Work begins at 7. Some of the men work in a prison factory 
where they make shoes and metal furniture . But Fleture often works on 
road repair jobs outside . 

The men eat lunch at 12. They have 45 minutes for lunch and then 
they go back to work again . 

Dirmer^s at 6. Fleture usually goes to the prison library after dinner 
and often reads until 9： 30. The lights go out at ten every night . The days 
are long , hard and boring . The prisoners have a lot of time to think . 
They usually think about why they are there . Fleture does . He always 
thinks about 2 men . One of the men is John Kincade . He used to be an 
army officer just like Fleture . Fleture knows that Kincade has a lot of 
money now . The second man 호 s name is Hooper . Fleture only knows the 
marfs name . Kincade knows where and who Hooper is , but Fleture doesrft . 
Every night Fleture lies in his bunk and thinks about John Kincade and 
Hooper . 

There is another thing he thinks about , too . Escaping ! He wants to 
escape and find Kincade and Hooper . 

Fleture is an innocent man and he wants to prove it . 
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3. 수식입력 


. X - 5 2x - 5 3x ^ -,1 

ai 1. -+-=——를 줄어 라. 

2 3 4 

m \. 분수계산을 피 하기 위하여 량번에 분모 2, 3, 4외 최 소공통배수 12를 곱 
한다. 


X - 5 
2 


•12 


2x - 5 
3 


•12 


3x 

T 


•12 


6 ( x -5) +4 (2 x -5) =3 x - 3 
괄호를 풀면 


6 x -30+8 x -20=9 x 

마디를 옮기 고 정든하면 
6 x +8 x -9 x =50 


5 x =50 

량변을 5로 나누면 x =10 
풀이 10 


a[ 2. 안같기식 즈 +브그즈 <4 를 풀어라. 

3 2.5 

m \. 이 안같기식을 풀면 

X (11 - x ) • 10 . 

—+ - --——<4 

3 2.5-10 


75 


X 

— + 



(ll-x)-lO 


<75-4 


25 x +330-30 x <300 

-5 x <-30 

x >6 
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제 4 장. >3>선물*고 M 기 


제1절. 생일축하장만들기 

1. «선전물»으1 기동과 창문구조 


콤퓨터선전물제작프로그람 선전물) 은 콤퓨터를 러용하여 본문과 그림, 영상과 
옴성 등 여 러가지 요소들을 걸합하여 선전물을 만들고 연시 하는 응용프로그람이 다. 

«선전물) 을 기동시키기 위해서는 «시작) 차림표에서 «응용프로그람) 을 찰각 
하여 나라나는 부분차림표에서 «종합사무처리 ) 를 찰각하고 다시 나라나는 부분차림 
표에서 ^선전물) 을 찰각한다. 즉 


«시작»^«응용프로그람»^«종합>나무저리»^«선전물» 


^ «내나 B 는 J 열밤거 2.5 

m 적결제계갱신 
황 별무 BI 

적결제계갱신 

-/ 획 . 상 


J. Vi 


용프로그람 


1 


2 . 



0 _ 



0 . 






# 적결제계갱신 

^ Lmm 

보조프로그밤 


종나무저리 


화상 및 도령 
렇^ 유회오락 
0 인 a 네트와? 
m 나51 등톡부 
& 도음°-^ 

^ 조종만 
" n 는일람색 


^ 다]화 S 속회 



V 

K 


서 I 






«선전물» 


g «수식 3) 

@ «자료 7 IXIJ 

서 ^ 

F = «표» 


01 .jpg - 화상33거 


2 




락상면에 «선전물 » 그림 기 호 


M 


가 있는 경우 그것을 두번찰각할수도 있다 
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그러면 «선전물) 창문이 기동한다. «선전물) 외 창문구성은 아래외 그림파 같다. 



제목[[|에는 현재 작업 하고있는 파일이 롬, 프로그람이 롬, 장문외 크기를 조절 하는 3 
개 외 창문조종단추(최 대 화단추, 최 소화단추, 창문닫기단추) 가 있 다. 

:다럼표[[|에는 « 선전물 ) 에서 작업할 때 러용하는 지 령들을 론러적 인 묶음으로 구 
분하여 차림 표형 식 으로 표시 해 주는 차림 표이 롬들이 있 다. 

도구[[|에 는 차림 표에 포함되 여있는 지 령 들가운데 서 자주 러 용되 는 지 령 들을 표시 하 
는 그림기호들이 놓인다. 

«투영편» 칸에는 현재 작성된 투영편들이 현시된다. 

투영편작성관은 선전물외 메 장면을 형성하는 투영편을 작성하는 부분이다. 

«작업» 칸에서 «배치 ) 를 찰각하면 투영편외 설계형식들이 제시되는데 그가운데 
서 마옴에 드는것을 선택하여 투영편작성에 러용할수 있다. 

창문외 맨 아래 에는 그러 기도구띠와 상태띠 가 있다. 

그리기도구[[|에는 투영편에 여러가지 그림을 그러는데 필요한 그림도구들을 표시하 
는 그림기호들이 놓인다. 

상 Efilll 에는 투영편번호와 그외 크기, 마우스지시자외 위치 등과 같은 정보들이 현시 
된다. 

루영편작성관외 웃족에 투영편외 보기방식을 절환할수 있는 표족들이 놓여있다. 

보기방식에는 작업하려는 방식에 따라 «일반), «개요), «주해), «배포물), 
«루영편정렬)방식이 있다. 
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일반; 기 본보기 방식 으로서 투영 편을 만들고 편집 하는데 편리 하게 투영 편작성 관, 
루영편칸, 그러 기도구띠 , 작업 칸, 상태띠 등을 표시 한다. 

개요^ 선전물외 본문내용만을 수정하거 나 편집하려고 할 때 러용하는 보기방식 이다. 
주해- 주해마당에 투영편외 설명문을 써넣을수 있게 하는 보기방식이다. 

포물* 선전물을 이루는 모든 투영편들을 축소된 형태로 하나외 인쇄께지에 정렬 
하여 표시 해 주는 방식 이 다. 

투영편정렬* 선전물을 이루는 모든 투영편들을 동시에 볼수 있도록 화면에 표시하 
는 보기 방식 이 다. 



M 0 IP EUH 



TV 방송순서화면파 같이 음악이나 음성 이 울러면서 글자들파 그림들이 아래 
에서 우로 을라오기도 하고 뱅글뱅글 돌면서 나오기도 하며 서서히 커지면서 나 
타나기도 하는것들은 다 몸퓨터를 러용하여 만든 선전물들이 다. 

«선전물 »은 통합사무처 러 프로그람 ( 우리 »외 주요프로그람외 하나로서 
전문적 인 몸퓨터 선전물을 만들어 연시 하는 프로그람이 다. 

«선전물) 을 잘 러용하면 본문, 도표, 그림, 표, 동화상, 음성 등이 결합 
된 여 러 가지 흥미있고 보기 좋은 콤퓨터 선전물을 만들수 있 다. 




빠두7/ 

«선전물» 으 I «연시조수» 리용방법 

콤퓨터에서 통합사무처리프로그람 우리 ) 를 설치한 다움 Od 전물) 을 처 
음 기동시키면 콤퓨터선전물외 장면들을 어떻게 보여주겠는가를 조작하는데 방 
조를 주는 프로그람도구인 «연시조수) 대화칸이 제시된다. 



옳 tVk. 

^^^*r<^|j^„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„y„||„ 

liriLiMJ ., _ 

： jF ^i^±^^^srrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr!1L'''ili^'^^ 

s=l - 

■ Oi 

&| 연시 CE ) 

^ 령^으로부 5 KL ) 
r 71 존연시열；? KQ ) 



f 구 DIBI 보; ■!(£) 

r 01 조수클 다시 표시하지 Sf^LIDKD). 



도뭄말 ( ti ) 


취소 


« 터로 CB) 


SiiCa II 만들기 (C) I 
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여기서 «다음 ( I ^)>>» 단추를 찰각하여 다음단계로 넘어간다. 


텔 



% 




페지격식 S 선택하십시오 S ). 



1 < 위 Fjrj 되 > 

연시술력 DH 제클 선텍하 ti 시오.- 

^ 거 SCQ ) ^ 화면 CR ) 

r 부： 7 KV ) ^ 투 S 편 CD ) 

^ 용지 CA ) 



P DIBI 보기 CE ) 


도동말 ( H ) 


사소 


« 두 I 로 ( E ) __ I EUMI ^ 


91(0 I 


여기서 또 «다움 ( N )>>» 단추를 찰각하여 다음단계로 넘어간다. 


3 W 조 



3 




루별 i ? 택하 tj 시오. 

siKE) liitia 


속도 ( S ) 

면시류령콜 선택하 t : 시오. 
거 s ( a ) 

^ 째 ( i ) 


}b 


J!j 


- : W. 그 'U) ； 

(]Q ； 0D'10 

d 

.. S ^ r?-G 

oo ： oo：io 

d 



1^ ai 러보; i(E 


sgt ( d ) 




« 


ag(B) I 


SMZijO 


여기서 « 만들기 (: Q )» 단추를 찰각하면 «선전물) 창문이 기동한다. 


■■r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". ..r". • ■ . s 

액 . 아 ,. 아 ,. 아 ,. 아 ,. 아 ,.^^^^^^ 


2. «생일축하장» 만들기 

«선전물) 을 러용하여 다옴파 같은 몸퓨터선전물 «생 일축하장) 을 만들어보기로 

한다. 
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생실 4* 찾으 •€ 서 
초 겨/ I 서 ^4 ^ ^ 

- 그 _Ay^ 


콤퓨터에서 그림, 글자, 사진, 영상 
라고 한다. 

루영 편모양은 « 과제 창 » 칸외 « 배 
처 ) 를 찰각하여 나라나는 투영 편설 계형 
식들을 보면서 그가운데서 마음에 드는 
것을 선택 하여 설정 할수 있다. 




는 4 화하기 


A-! 


« 생 일축하장 ) 을 만들려 면 
어 떤 투영 편을 선택 하는것 이 좋 
겠 는가? 


배 렬된 투영 편설계 형 식 들에 서 메 투 
영 편형 식 우에 마우스지 시 자를 가져 가면 
그 루영 편형 식 이 어 떤 선전물을 만드는데 
알맞는것 인가를 표시 해 준다. 


배 처 하여 놓을수 있는 선전관을 투영편이 


과 as 


^ 주페지 


배지 


JQdQ 


0 표설계 


^ 사용자 S 5 I 동화 


^ 투 S 편절탄 


보71 - 
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루영편형식에서 제목과 본문) II I 을 선택하자. 

여기에는 «제목을 추가하려면 찰각하십시오. ) 와 «본문을 추가하려면 누르십시 
오. ) 라는 글자입 력 칸들이 놓여 있다. 

던저 «제목을 추가하려면 찰각하십시오.»칸을 찰각한다. 




글자입력칸을 찰각하면 □ □ □모양으로 되는 

데 이 직4각형외 번들에 나타나는 8개외 작은 풀색직4각형들을 조종점이 라고 한 
다. 조증점 들을 끌기하면 글자입 력칸외 크기 를 조절 할수 있 다. 마우스지 시 자를 

조증점 이 아닌 번두러 에 가져 가면 그림 이 동상태 를 표시하는 유모앙으 로 되는데 
이 때 마우스를 끌기하여 다른 자러 로 옮길수 있 다. 방향건을 눌러 서 도 이 동시 킬 
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« 생일을 측하합니다. )를 선택하고 서식도구띠외 서체이롬칸에서 «붓글) 을 찰 
각한다. 서체크기는 60으로 한다. 


글자색선택도구 




□ 


□ 


□ 


□ 


새 엘울 욕 하물니 4 



를 잘각하여 나타나는 ^ 서체 


색 갈) 대화칸에서 밝은 붉은색을 선택 한다. 

그다옴 그림 자도구 를 찰각하여 글자밑 에 그림 자 

효과를 준다. 


□ 


□ 


□ 


서제 색같 


자동 



■rraaaHBH 

■■■■■■■■■ 

■■■■■■■■■ 

■■■■rEUBBH 


rHMHBaraBa 

■■■rrrrrrr 




이제는 « 생일을 측하합니다.)가 글이 활등모양으로 
놓이도록 한다. 

던저 글자입력칸을 선택하고 오른족찰각하여 나타나 
는 지 롬차림 표에서 ^ 장식 문자 } 를 선택 하면 ^ 장식 문 
자)대화칸이 나타난다. 이 대화칸을 «투영편) 칸우에로 
끌기하면 거기에 배치된다. 



5 식문자 


족활등 





여기서 «웃족활등)을 선 
택하면 제목글이 아래와 같이 
활등모양으로 변경된다. 


<> g 싸 


5=t 


r lO.OOcm 


h 4E lO.OOcm 


■T^ 


□ O 


jO.OOcm 


lO.OOcm 


] 닭은 회색 


결 



1 J 

표준 (D) 

시 

선 a)... 


구덕 (A)... 

a 

우 IXI 및 3710... 


S 느식문 XKQ ) 

: 7 Y 

문자 ( m ... 


단락 ( Al . 


UHXKM ) ^ 

맞 M ) ^ 

번 SKV ) ^ 


설명©)... 


사용자351동화^)... 


호상작용 (D... 


격식33^)... 

c 후 

자르기 (I) 


복 AKD 
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^ — uJ 이행 «J t/— ■ L - © - © - - P - - 사 ^ ?T L^ L @ B - ^ - " 

I B 는원알등 ； d^§ I -b 1.40 / 2.80 ~~ si：：1 25.10 x 3.69 | 31?^ HH ^ | 투 1 / 1 


활등모양으로 놓인 «생 일을 측하합니 다. ) 외 조종점 들을 끌기 하여 적 당한 크기 를 
가지도록 조절하고 방향건들을 눌러 보기 좋은 위치에 놓이도록 한다. 

이렇게 하여 ^생일측하장) 외 제목글이 완성되였다. 

이제는 본문글을 입 력해보자. 

« 본문을 추가하려 면 누르십시 오. ) 칸을 찰각하여 글자입 력 칸으로 만들고 생 일 측 
하내용을 입력한다. 입력한 본문을 선택하고 서체이롬칸에서 WKLHiilirn (홀림체붓글) 
을 찰각한다. 

<1•^괴 경실 찾•으•편서 

"육불가 으겨 경 쌓에 서 보가 ^ <삼 가 

된^^ 바장니바. 

다옴 서 체 크기 는 36, 글자색 은 연한 노란색 으로 선택한다. 

다옴으로 루영 편에 «측하) 라는 장식 글자를 입 력 하기 로 하자. 

던저 그러 기 도구띠 외 개 를 찰각하여 « 장식 문자-화첩 ) 대 화칸을 펼친다. 
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우외 그림과 같이 서체격식을 선택한 다옴 «확인) 단추를 찰각한다. 

루영편에서 마우스지시자가 I 모양 
으로 된 상태에서 찰각하면 «장식문 
자 ) 라는 단어 가 나타나는데 이 단어 
를 지우고 «측하) 라고 입력한다. ° 

서 체 는 «청 봉) , 색 같은 풀색 으 □ 

로 설정한 다옴 그우를 찰각한다. 그 
림에서와 같이 노란 4각형 이 나라나 □ 

는데 그것 을 끌기하여 모양을 마옴에 
들게 조절한다. 

마지막으로 루영편에 배경으로 민들레꽃밭그림을 넣기로 한다. 

루영 편칸외 루영 편을 선택 하고 차림 표띠 에 서 삼입 ( I ) > ^ 그림 ( U ) > ^ 파일 
로부터 (£)>> 지령을 실행한다. 그러면 투영편에 그림을 꺼워넣는 «삼화삼입 ) 대화칸 
이 펼 쳐 진다. 그림 이 들어있는 장소를 다옴과 같이 찾아들어간다. 
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삽입된 그림이 투영편크기보다 크거 
나 작으면 그림을 선택한 다옴 그림외 경 
계에 생긴 조종점들을 끌기하여 그림외 
크기를 조절하면 된다. 그림에 가리워서 
글자들이 보이지 않으므로 그림을 오른족 
찰각하여 지름차림표를 펼처고 다옴파 같 
이 조작한다. 

그러면 설계하였던 «생일축하장)이 
완성된다. 

자기 마움에 들게 되였는가를 확인하 
여보자면 도구띠외 단추 5 투 S 3 제시 

를 찰각하여보아야 한다. 

이렇게 하는것을 투영편을 제시한다고 
말한다. 


Uf ° 1X1 및 37|(Z)... 

원레 371(0) 

효_ 선 a)... 

[g 구역 ( A )... 

본문 (I)... 


7는 문자 ( tL )... 
^ £[락 ( A )... 


사진자 

%. 

찰각 



?손중 a ) 





mmf 제일 앞으로 ( B ) 


반진 ( E ) 

변완( V ) ^ 

설 @ a )... 

OIMO.. 

중 M 용자 §51 동화 ( L )... 


찰각 앞으로 ( E ) 

P 야^스 I 로 ( W ) 

■ ^ 제일 두 I 로 £) 

객제앞으로 ( Q ) 
- ^ 객제두 I 로 ( tt ) 
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우에서 만든 선전물을 콤퓨터 에 보관하자. 

차림표띠에서 «파일 (Z )»^« 다른 이롬으로 보관 (A)» 지령을 실행하여 파일보관 
대화칸을 펼친다. 



«파일이롬(진)» 칸에 파일이롬을 «생일축하» 라고 입력하고 I 보관 단 


추를 찰각한다. 

정확하게 보관되였는지 알려면 차림표띠에서 «파일 (£)»-« 열기 (Q )» 지령을 설 
행하여 «열기 )대화칸을 펼친다. 


를 텔^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 률 뿔!^물 를 헬^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 폴^ 불를^^^^^^^벌 


/root 


결 £|결 


제목 


S：l 


|@ Desktop 서류혈 

ja 나의 동악 _ 서류절 


3 기 


수 S 날자 


2009/10/19. 14:16:30 
2009/1 0/1 9. 1 4 ： 16：31 


249.0 KB 2009/1 2/1 6. 1 5 ： 23：20 


요 

] 

1：^ 


n 는일 01 룔 ( M )： 1 생일축하. odp 

T ' 


열 7 I ( Q ) 

단번호( V )： 1린재 단번호 

T - 


쥐소 



n 는일 S 식 (1)： IS 문 n 는일 (*.*) 

T 


□ 글진용 ( R ) 

도움말 

—1； 


파일목록에서 파일을 찾아서 그것을 선택하거나 «파일이롬 (M)» 칸에 «생일측 
하) 라고 입력하고 «열기 (Q)» 단추를 찰각하면 보관되였던 «생 일측하) 파일이 현시 
된다. 
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루영편에는 그림파일을 넣을수 있을뿐만아니라 배경을 여러가지로 자체로 선택하 
여줄수도 있다. 

루영편외 배경은 글자외 색파 함께 선전물외 효파를 높여준다. 

루영편에서 제목칸이나 본문칸이 없는 곳에서 오른족찰각하여 지롬차림표를 펼처 
고 «투영편 (£)»-« 페지설정 (£)» 지령을 실행한다. 



이때 나라나는 «페지설정 )대화칸에서 «배경 )표족을 찰각하고 «채우기 )칸외 
색채우기효파목록에서 «색같) 을 선택한다. 
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찰각하면 선택된 


여 기서 마움에 드는 채우기 효파를 선택 한 다움 ^ 확인 } 단주가 
배경을 다른 투영편들에도 주겠는가를 물어보는 대화칸이 나타난다. 



«예 ( Y )» 단추를 찰각하면 선택된 배경 이 모든 투영편에 적용되고 «아니 ( N )) 단 
추를 찰각하면 현재 투영편에만 적용된다. 

글자색 과 배 경 색 이 같지 않도록 주외하여 야 한다. 

새 로운 선전물을 만들려 면 « 파일 ( F ) » 차림 표에 서 « 새 로 만들기 ( N ) » - « 연시 
(£)» 지 령을 실행한다. 

또는 도구띠 외 « 새 로 만들기 » 도구 @ 를 찰각하든가 흑은 오른족외 내 러 화살단 
추를 찰각하여 나타나는 차림 표에서 «연시 (£)» 지 령을 실행하여 할수도 있다. 


1 텔 : 

찰각 
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Q 

1 일 

닫 7 1(0 

보관 (S) Ctrl+S 

Df 른 01 룔으로 보관 (A)... Ctrl+Shift+S 
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형빼빼빼빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼배 빼빼 빼빼 ^ 


V 


«페지설정 ) 대화칸외 «채우기 ) 칸외 오른쪽에 있는 내러화살단추를 
각하여 나라나는 색채우기효파목록에서 «경사도), «평행선그늘), «비 
도 ) 들은 어 떤 효파를 나타내 는가? 


찰 
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3. Xf 림표와 도구 [[| 으 I 편성 


«도구 ( T )» 차림표외 «사용자정외 )지 령을 실행하면 «사용자정외 ) 대화칸이 펼 
쳐 진다. 이 대 화칸에 서 차림 표와 도구띠 외 편성작업 즉 차림 표에 표시 되 는 지 령 항목들 
과 도구띠 에 표시 되 는 그림 기 호들을 추가 또는 삭제할수 있 다. 

1) : 다림표으 I 편성 



차림 표외 지 령 항목들을 추가하거 나 삭제 하려 면 «사용자정 외 »대 화칸에 서 « 차림 
표 ) 표족을 찰각한다. 

«차림표 ( A )» 외 목록칸을 펼처고 편집할 차림표 또는 부분차림표외 이롬을 선택 

한다. 

항목 (£) > 목록에서는 차림표 ( A ) > 목록에서 선택된 차림표나 부분차림표에 들 
어있는 지령들을 보여준다. 

« 보관위치 ( g )» 항목에서는 번경한 새 차림표를 추가할 프로그람이나 선전물을 
선택 한다. 
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저 B | 프로그담 « i 반전물» 


«새로 만들기 ( g )» 단추를 찰각하면 «새차림표) 대화칸이 펼처지는데 «차림표 
이 름 ( A )» 칸에 새 차림 표외 이 롬을 입 력 하고 « 차림 표위 처 ( g )» 목록에서 새 차림 표를 
보관할 위치를 선택한다. «확인) 단추를 찰각한다. 



«차림표) 단추를 찰각하면 추가지 령 이 포함된 차림표가 펼처지는데 여기서는 새 
로 만들어진 차림표외 이동파 이롬번경 등을 할수 있다. 이 차림표외 01 동)지령을 
찰각하면 «차림표이동)대화칸이 펼쳐진다. 
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추가 


■ 




도움말 



자림표에 T^imm 추가하 B 1 면 범주클 id 텍탄 : ■hg 지 gg id 텍하텔니시오. 
추가 L 는추클 늘 BUi 자림표에 XI 령쿨 추가탑 LIDK 


범주 (D 


지 S ( A ) 



도구 [[| 

-.V 도움말 

도움말 Aig 법 
.술 대 S 제도음말 

[U3 로 3S 

2두 보관 
과 설8 
AH 연시 
- ■내로 만들? I 

자동안내: 주소록자료 S 2 
Xhg 안내: 연시 


▼ 






여기서 ■ ■ , ^ 단추 

을 설정한 다옴 «확인 ) 단추 


r 러용하여 차림 표외 위 치를 번경할수 있다. 위 치 변경 
찰각한다. 


«추가 ( D )» 단추를 찰각하면 «지령추가) 대화칸이 펼쳐진다. 


sS 


URL 로 지 S 탄 로서클 적재탑 LIDK AH URL 을 EJ 력하거나 0| D | 등톡된 URL 클 ；낀텍말 
수 S ! 습니다. S 탑 Ah 무저£1프로그담 «우 SIJ 은 자동적으로 nh 일경로§ URL 표71법 
으로 변탄탑니다. 


«범주 (：£)» 칸에서 지령종류를 선택한 다옴 «지령 
( A )» 목록칸에서 추가할 지 령을 선택한 다옴 «추가) 단 
추를 찰각한다. 해당한 지령을 사용자정외 ) 대화칸으로 
직접 끌어 다놓을수도 있다. 

«수정 ) 단추를 찰각하면 추가지 령 들이 포함된 차림 
표가 열러는데 이 지 령들로는 새로 만들어진 차림표에 대 
한 수정 을 진행한다. 


수 3 i - 


부본자림표 추 7 HA )... 

묶음 3 S ( B ) 


OISHRWa .. 


삭제 ( Q ) 


2) 도구[[|으 I 편성 

도구띠외 편성은 «사용자정외 )대화칸외 «도구띠 )표족 


- 찰각하고 도구들외 추 
가 및 삭제 를 진행하는 방법 으로 한다. 도구띠 외 편성 도 차림 표외 편성 파 비 숫하다. 


URL 적 SH 


지 g 추 ? h 


포 


3 

: eJ 이 기 

기 SJSi 가배 S 서식종 S 

보령 sh JIH-J 서조랑그 수 u- 
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^ 새로 만들 7|( N ) 

령만으로부 a 새로 만들71 
I 을 열거 (0)... 
y 보관 ( S ) 

a 다른 01름으로 보관 ( AI . 
^문서들 전자우3으로 ( E )... 


£ nh 일33 


rn 








_i_-rLLii4i = 


보관우 I 지 (D 
설명 


URL 로 XIS 탄 문서클 적재답니나. AH URL 들 S 력하거나 0 IDI 등록된 URL 들 i 반액말수 S ! 습니 
DK 무프로그밤 «우은 자동적으로 nh 일경로클 URL 표71법으로 S 보완탑 LIDK 


Shpl 


사소 


도움말 


재설 S ( R ) 


련습문제 


1 . 투영 편보기 방식 에 대 하여 설 명 하여 라. 

2. «과제창) 칸외 루영편설계형식들을 보면서 메 투영편형식외 러용에 대하여 설명하 
여라. 

3. «생 일축하장) 을 다른 형식으로 만들어보아라. 

4. «새해측하장) 을 만들어라. (함박눈이 평평 내러는 설경, 새해를 상징하는 여러가 
지 그림 을 배 경 그림 으로 설정하여 라. ) 

5. 인민군대 에 입대하는 형 님을 측하하는 측하모임 에 자기외 동무들을 초청하는 초청 
장을 만들어 라. (여 러 가지 무기 들을 그러 고 그것 을 배 경 그림 으로 설정 하여 라. ) 


사용 WS 의 



자림 

표 건반 

도구 m 

사건 


름답사무저 BI 프로그밤 «；보전물^ 도구[[| 

도구 [[| CA ) 


AH 로 만들7 KB ). 


도구 [[| 


▼ 




□0n00n000ra^ 
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제 2 절. 선전물 «름퓨근으 I 구성» 


이 절에서는 3개외 투영편으로 된 «몸퓨터외 구성 ) 이라는 제목외 선전물을 만들 
기로 한다. 


1. 제목투영편 

제목루영편은 다옴파 같은 모양으로 만들자. 




복 자하가 


제목루영편외 설계형식을 어떻게 하는것이 좋겠는가? 


i 광 i 평 ^!광 i 평광 i 평광 i 평^!광 i 평^ ]광 i 평 광 i 평^!광 i 평^!광 i 평^ ]광 i 평 광 i 평광 i 평^!광 i 평^!광 i 평광 i 평광 i 평^!광 i 평^!광 i 평^!^^ 


® 투영편설계형식에서 ^^((제목파 본문))을 선택한다. 

(D «제목을 추가하려면 누르십시오. ) 칸을 찰각하여 글자입력칸으로 만들고 거기 
에 «콤퓨터외 구성 ) 이라고 입력한다. 서체는 붓글, 크기는 96, 색같은 노란색으로 

하고 그림자도구 를 찰각하여 글자입에 그림자효파를 준다. 

(3) 그다옴 글자입 력 칸을 물기 하여 적 당한 위 처 에 놓이 게 한다. 
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® « 본문을 추가하려면 누르십 시 오. ) 칸을 찰각하여 글자입 력 칸으로 만들고 거 기 
에 ^ 작성자 스 최성민^ 이라고 입력한 다옴 제목글에 준 효파를 그대로 준다. 

(D 루영편외 글자가 없는 곳에서 오른족찰각하여 나타나는 지롬차림표에서 ^투영 
편(^) » ^ «페지설정 (£)» 지령을 실행하여 «페지설정 ) 대화칸을 펼친다.(또는 차림 
표띠외 «서식 ( Q )»-( 께지 (£)» 지령을 실행한다.) 

(6) « 께 지 설정 » 대 화칸외 « 배 경 » 표족을 찰각하고 « 채 우기 » 칸외 색 채 우기 효파 
목록에서 «경사도)를 선택한다. 



( Z ) «경사도) 목록에서 «타원형 (푸른 회색/밝은 푸른색)) 을 선택하고 «확인) 
단추를 찰각한다. 

배경색이 정확히 설정되였는가 확인한다. 

(8) 너 투 S 3 제시 단추를 찰각하여 투영편을 제시하여본다. 


TV 에 서 보면 TV 방영 순서나 전기 를 절 약할데 대 한 선전물 등에 서 는 글자나 그림 
들이 나타날 때 여러가지 모양으로 나타나고 또 없어질 때도 여러가지 모양을 하면서 
없어진다. 

«콤퓨터외 구성 ) 이라는 글자가 왼족우로부터 천천히 나타나게 하여보자. 

® «과제창) 칸에서 ^사용자3?1§화를 찰각한다. 그러면 «과제창) 칸은 아래 그 

림과 같이 된다. 
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®« 콤퓨터외 구성 ) 을 찰각한다. 그러면 «콤퓨터외 구성 ) 외 테두러에 조종점 이 
생기는것과 함께 추가단추는 ■ X 가^노 - ■ 와 같이 번한다. 
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(D 추가 ( AX .. 단추류 찰각하여 나타나는 « 사용자정외동화 ) 대화칸에서 « 입 

장) 표족을 찰각하고 나라나는 입장효파목록에서 그림파 같이 «천천히 날아오기 ) 를 
선택 한다. 



« 확인 ) 단추를 찰각하면 «과제 창) 칸은 아래외 그림파 같이 번한다. 
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그림에서 보는바와 같이 날아오기방향은 «아래족으로부터) 로 설정되여있다. 


® 효과설정이 정확하게 되였는가 보기 위하여 뼈 ••투 S 3 제시 단추를 찰각한다. 

마우스를 찰각하면 «콤퓨터외 구성 » 이라는 글이 밑에서부터 우로 을라오면서 
«입장»한다. 


글자들이 왼족에서부터 나오게 하자면 방랑 |0는레쪽으로부51 ^외 내러화살단 

찰각하여 나라나는 목록에서 <；왼족으로부터 ) 로 설정하면 된다. 



그러면 «콤퓨터외 구성 ) 이라는 글자가 왼쪽으로부터 천천히 입장한다. 
이 렇게 하는것을 객체외 움직 임 효파를 설정 한다고 한다. 



[류! f 태 

Wtmw Al mm Al mmw \ mmw Al Wn\m \ 



선전물에서 객체라는것은 투영편파 투영편에 놓일수 있는 글, 그림파 같은것 
들을 가리키 는 말이 다. 

객체 에 움직 임효파를 주면 그 객체들외 이롬이 «사용자정외동화 ) 칸에 나 
타난다. 이 것 들을 선택 하고 효과를 제 거하거 나 번경할수 있 다. 
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행 철 달 N 

im 




V 


«콤퓨터외 구성 ) 이 움직이는 속도를 빠르게 할수 있겠는가? 아래외 그 
림을 보면서 말해보아라. 


속도 (D 



|Bai 

전전허 
중간 
UU 는르 ?II 


DH 우 UUh 르게 



«사용자정외동화)대화칸외 «강조) , «끝내기 ) , «이동경로)표족 
에서는 객체 에 어떤 효파를 설정할수 있는가 알아보아라. 


우에서 제목글 « 콤퓨터외 구성 ) 은 


■"? 투 S 3 제시 호_오 

1 T - 


루 S 3 제시 ( W ) 우 


찰각한 다옴 루영편우에서 또 마우스를 찰 
각해 야만 입장하게 된다. 

루영편을 제시하면 제목글이 자동적으 

로 나오게 할수도 있다. 

글이 자동적으로 나오게 하려면 그림 

에서와같이 «사용자정외동화) 에서 «시 

작 (§) » 칸외 목록에 있는 «누를 때 ) 를 

«이전 효과와 함께 ) 로 설정해야 한다. 


우리가 지금까지 만든 제목투영편에는 
아직 이롬이 없다. 

투영편에 이롬을 달아놓으면 아주 편 
러하다. 루영편외 이롬을 «몸퓨터외 구 
성»으로 바꾸어 보자. 

루영편우에서 지롬차림표를 펼처고 다 



옴 그림과 같이 실행 한다. 
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그러면 «투영편이롬바꾸기 ) 대화칸이 나오는데 « 이롬 ( A )» 입력 칸에 «콤퓨터외 
구성 » 이 라고 입 력 하고 I 악인 J 다추름 찰각한다. 






OIMCA ) 


I 콤퓨 E 나의 구성 



그러면 투영편외 이롬이 «콤퓨터외 구성 ) 으로 


■된 다. 


해혜빼혜혜혜혜평 





V ^ 

^ 작성 자 : 최 성 민 } 이 라는 문자렬 이 격 자무늬 형 식 으로 나타나게 할수 없 
겠는가? 만들어보아라. 


2. 다읍투영편들 


두번째 투영편은 다옴과 같이 만들자. 
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제목* 하드웨 어 (붓글체 , 색같은 푸른색 , 크기는 60) 
본문* • 본체 (붓글체 , 색 같은 검 은색 , 크기 는 40) 

• 주번장처 (붓글체 , 색 같은 검 은색 , 크기 는 40) 
그림 : «화상편집기 ) 에서 그린 콤퓨터 현시장처그림 



생자하 7] 


루영편외 설계형식을 «제목, 본문, 삼화집 




로 선택한다. 


«제목을 추가하려면 누르십시 오. ) 칸을 찰각하여 « 하드웨 어 ) 라고 입 력 한다. 

« 눌러 개 요추가 ) 칸을 찰각하여 « 본체 » 라고 입 력 한다. Enter 건을 누른 다옴 
«주번장처 ) 라고 입력한다. ( Enter 건을 누를 때마다 • 이 나타난다.) 

<[도형을 추가하려면 두번 누르십시오) 를 두번찰각한다. 

그러면 «삼화삼입 )대화칸이 나라나는데 여기서 «화상편집기 ) 에서 그린 콤퓨터 
현시장처 그림파일을 선택 하고 «열기 ( Q )» 단추를 찰각하면 몸퓨터 그림 이 삼입된다. 



삼입 한 콤퓨터 그림 을 적 당한 크기 로 조절 하여 배처 한다. 

제목글, 본문내용, 그림외 입 장효파를 각각 설정 한다. 
루영편을 제시해본다. 


146 


































































하 드께어 


•본체 
•추 장겨 



이 투영편외 이롬은 «하드웨어 ) 라고 
달아준 다. 

«루영편) 칸에서 첫 투영편 «콤퓨터 
외 구성 » 을 선택하고 "태 투 S3 제시 단추 

를 찰각하면 첫 투영편 «콤퓨터외 구성 ) 
부터 제시된다. 

글자나 그림 이 투영편에 여 러가지 모양 
으로 입장하는것과 마찬가지로 투영편들도 

여러가지로 절환효과를 설정해줄수 있다. 

첫 투영편 «름퓨터외 구성)이 아래에 
서 우에로 나라나도록 설정해보자. 

« 콤퓨터외 구성 » 투영편을 선택하고 

«과제창» 칸외 k 투 gg 절탄 단추름 찰각 

한 다옴 그림과 같이 «웃족으로 밀어내 
기 } 를 선택 한다. 

«화면절환) 부분에서 «마우스를 누를 
때 > 항목을 설정하면 마우스를 찰각할 때 
루영편이 절환되지만 «다옴 시간후 자동적 
으로 ) 를 설정하고 시간을 설정하여주면 그 
만콤 시 간을 두었다가 루영편이 절환된다. 
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두번째 투영편 «하드웨어 ) 에도 절환효파를 설정해준다. 
세번째 투영편을 다옴과 같이 만들자. 


조포토께어 


• 제계쏘프트 ? JI 어 • 융용쏘프트우 Jl 어 


- 조작제계 
-봄사프로그람 
-언 CHXH 리프로그람 


-문서편접프로그람 m ) 

-그팀그러기 및 가공프로그람 
호느^^편접기_^ 환삼듭 

-선전물작성프로그람 
■(선전물) 

-다 DHXil 편 S 프로그람 


* * * 


루영편외 설계형식을 «제목, 본문2개) IIH 로 선택한다. 

« 제 목을 추가하려 면 누르십 시 오. » 칸을 찰각하여 « 쏘프트웨 어 ) 라고 입 력 한다. 

« 눌러 개 요추가 ) 칸을 찰각하여 «체 계쏘프트웨어 ) 라고 입 력한다. 

그 다옴 Enter 건을 누르면 • 이 나타난다. 

Tab 건을 누르면 • 이 -로 바권다. 이때 «조작체계 ) 라고 입력한다. (다시 • 으로 
넘어 가려 면 Shift+Tab 건을 누르면 된 다. ) 

같은 방법으로 «봉사프로그람), «언어처리프로그람) 을 입력한다. 

다른 « 눌러 개요추가) 칸을 찰각하여 우외 파정을 반복하면서 우외 그림파 같이 
입력 한다. 

객 체 들외 입 장효파를 설정 해 주고 투영 편외 이 롬을 « 쏘프트웨어 ) 라고 달아준다. 
루영 편절환효과도 설정 해 주어 야 한다. 

TV 에서 나오는 선전물들을 보면 글자, 그림파 함께 노래소리도 나온다. 

우러 선전물에 서도 노래가 울러게 하여 보자. 

«절환수정 )부분외 «소리 )목록에서 «다른 소리 )를 선택 하여 «열기»대화칸 

을 펼친다. 
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« 나외 음악) 등록부를 두번찰각하여 제시되는 파일목록에서 마음에 드는 노래파 
일을 선택하고 «열기 ( Q )» 단추를 찰각한다. 

루영편우에 직접 그림을 그려넣을수도 있다. 

«선전물 ) 창문외 아래족에는 여 러 가지 그러 기 도구들이 들어있는 그러 기 도구띠 가 
놓여있 다. 

그러기도구띠에는 선, 4각형, 타원, 곡선, 기본도형 , 공간도형, 화살표, 별 등외 
여러가지 도형들을 투영편에서 그러기할수 있는 도구들이 있다. 

그러기도구띠에 있는 메 도구들을 다움파 같이 러용할수 있다. 

/ : 선그리기 

직선을 그러는데 러용한다. 이 도- 
양이 +/으로 번한다. 

이때 직선을 그러 려는 첫 위처 에서 
부터 마지막위치까지 끌기하면 직선이 
그려진다. Shift 건을 누른 상태 에 서 끌 
기 하면 시 작위처 에서 45° 외 각도로 
직선이 그려진다. 

직선에 해당한 형식을 주려면 선을 
선택 하고 지롬차림표에서 선 ) 을 찰 
각한다. 

그러 면 «선 )대 화칸이 나타난다. 


찰각하면 투영편우에서 마우스지시자외 모 
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이 대화칸에서 «선), «음영), «선격식), «선끝)표족을 찰각하여 직선외 
형태와 색, 굵기, 격식, 끝모양, 그림자 등을 설정해줄수 있다. 



id 음 S ff! 적식 id 끝 


속성 


id 격식 (B) 


간격 CS) 


류령(1) IAf 슬선 

^ IM 술선 

zJ 


수자 (U) |1 

3 

|1 



길 0ICL) |0.09cm 

A 

|0.09cm 

:?: j 


추가 CA). 
수 SCM). 


삭제 CQ). 


0.09cm 




□ idLH 비들 ?=느추 71(E) 


M M MMMMMM MMI III11111 Mill I Mill I mill I mill Mill Mill 11 Mill 111111 Mill 




A 




악인 





가소 


도움말 


재설 SCR) 
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id es id 격식 


id 끝 


선끝격식 구성 
제목 (!) 

선끝격식 ( B ) 


화살표 


추가 ( A )... 


수 SCM ) 


삭제 CQ )... 


I 권 


J 


선텍된 객제클 추가하여 AH id 끝격식들 만듭 LIDK 




/S A 


Shpl 


사소 


도움말 


M 설 SCR ) 



t ! 동9 id 격식 선끝 


iii/d - 

—I Oi 


? IXKE ) 



간격 CD ) 
섹같 CD 
투 SslKI ) 


1 0.30cnn ^ 

!■ 검은색 

1 





악인 

쥐 소 

도움말 

XU 설 sea ) 






직선그러 기를 끝내 려면 문서외 임외외 위처 에서 마우스를 찰각하거 나 Esc 건을 누 

른다. 
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그려넣은 직선을 선택하기 위하여서는 그러기도구띠외 선택도구 ^ 를 찰각하고 

해당한 직선이 있는 부분을 끌기하여 선택할수 있다. 

여 러개외 직선을 포함하는 부분을 마우스끌기로 선택하면 여 러개외 직선을 동시에 
선택할수 있다. 

yJ ： 4 각형그리기 , Q ： £^원그리기 

이 도구들로는 각각 4각형, 원, 타원 등 기초도형들을 그릴수 있다. 해당 그림기 
호를 선택 하고 본문구역 에서 마우스끌기하여 그린다. 이때 Shift 건을 누른채 로 끌기하 
면 바른4각형파 원을 그릴수 있다. 



그려진 도형에 대한 외형선과 내부색 등 속성설정은 해당한 도형을 선택하고 오른 
족찰각하여 표시되는 지롬차림표에서 해당한 지령을 선택하여 진행한다. 

^ " : 최그리기 -—- 

여러가지 곡선을 그러는데 러용하는 도구이다. 오른족외 내 
러 화살단추를 찰각하면 그림 과 같은 곡선그러 기 도구칸이 나타나는 ^ ^ 

데 필요한것을 선택하여 그에 맞게 곡선도형을 그러기할수 있다. n ^ 



기본도 s 그리기 


직선, 4각형, 원뿐만아니라 등근 4각형, 5각형, 

등번4각형, 6각형, 원기등, 직6면체, 평행4번형 등 
각종 도형들을 그릴수 있게 하는 도구이다. 내러화 
살단추를 찰각하면 그림과 같은 도구칸이 나타나는 
데 필요한것 을 선택하여 각종 도형 을 투영 편에 그러 
기 할수 있 다. 

실례로 테두러는 붉은색외 사슬선이고 내부색은 진보라색인 등근 4각형을 그려보 
기로 하자. 


a o □ □ 0 0 

(VA [노 홈 ^ O 

O O Q O 0 ^ 

9 O D a 


® 등근 4 각형 그러기도구 1- 선택 한 다움 직4각형을 그릴 때처 럼 그린다. 

(D 그려 진 등근 4각형 을 선택 하고 지 롬차림 표에 서 ^ 선 } 을 선택 한다. 

(D 이때 펼처지는 «선) 대화칸외 «선격식 ) 표족을 찰각한다. 

® «선격식 ®))목록에서 «사슬선3»을 선택한다. 
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소 / d 


색같 CE) 


i 선격식 ( E ) 

류령(1) 
수자 ( N ) 

gold) 

간격 (£) 


IbEEEEEB 

. A 

— — k 

1텔£1 

ISi^l 

) 

— 

M 슬;반3 1 


■ - - - stn 


■ ua ; 반 4 
Si 선 2 
M 슬;뱃 

전 AdT 


□ 선 Li 비클 ?|추 7 ICL ) 



■ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 



^은색 
분홈색 
갈색 

회 급 

밝■은 회색 
밝= 푸른색 
밝= 물색 
밝은 하늘색 


밝은 절은색 


□ 밝은 분 S 색 




(D «선) 표족을 찰각하고 «색같 ( R )» 칸에서 «밝은 붉은색 ) 을 선택한다. 
® «선)대화칸외 «확인)단추를 찰각한다. 

( Z ) 지름차림 표에서 ^구역 ( R )} 를 선택 하면 ^구역 } 대 화칸이 나타난다. 



(8) «구역 )표족을 찰각하고 « 진보라색 )을 선택 한다. 

(9) 끝으로 ^확인 ) 단추를 찰각한다. 

«구역 ) 대화칸에서는 다옴파 같은 기능들도 설정해줄수 있다. 

• 그림자를 설정해줄수 있다. 

«옴영 ) 표족을 찰각하고 «옴영사용 01) » 을 선택해준 다음 «색같(: £)» 칸에서 
그림자색을 선택한다. «간격 ( D )» 칸에서는 도형파 그림자사이 간격을 얼마로 하겠는 
가를 설정해줄수 있다. 
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• 투명도와 색같을 줄수 있다. 

이를 위해서는 «투명)표족파 «색갈)표족을 찰각하여 해당값을 설정해준다. 
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추가 CA ) 


수 SCM ) 


편 acD ... 


삭제 ( D )... 


a 




푸른색 8 


] 푸른색 8 



r 


01 름 CM ) 
색 1 때 




ShOI 





아소 


도움말 


재설 SCR ) 


• 경 사도무늬 를 설정해 줄수 있다. 

«경 사도) 표족을 찰각하고 해 당설정 을 진행한다. 



구덕 음3 투 g 색같 경사도 g 행 id 그늘 비트도 


속 


서 


류령 ( E ) 
중심 X 

각도 ( M ) 

레두리 ( B ) 

시작 ( L ) 


Dh ^ d ) 


0% 


0 % 


0 % 


검은색 


100 % 







W ~~ M 


경사도 
경사도 3 
경사도 4 
경사도 5 
경사도 6 

선령 (푸른색/힘색) 

방사령 (쿨색/검은색) 

적 4각령 은색/힘 색) 
m 른4각령 (누런 색/힘 색)^ 
령 (MBh 색/쿨색) 
id 령 (누린색/갈색) 

UI-A l■S=lf ■보으 AM / 느 


추가 CA ). 


수 S ( M ). 


삭제 ( Q )... 


U 


AH 


100 % 





13 


Shpl 


각 소 


도움말 


재설정 ( R ) 



구덕 


음3 투 g 색갈 경사도 그늘 비 


: 1 = 




G 

R 


■4 기 


사 |키 


나 fT 


R G fi 


►一 


PL 롬 »» 


a 

주 J 

표 



■■■■■텔 ■■!_ 

■■■■■■□■L 
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• 평행선그늘무늬, 비트도무뇌를 설정해줄수 있다. 

«평행선그늘) , «비트도)표족을 찰각하고 해당설정을 한다. 

«평행선그늘) 에서는 평행선들로 이루어진 무늬, 격자무뇌 등을 설정한다. 
«비트도) 에서는 여러가지 그림무늬들을 설정한다. 



구덕 I 음 g j 투 g I 색같 j 경사도] ggg 그늘 I 비르도 


속성 


간격 CS) 


0.07' 


각도 Cti ) 

loF 




1 



id 격식 CL) 


검은- 


검은색 315 


□ 검은색 9 [T 
- m 은색망 45^ 
^은색망 9 [T 
푸른색망 45^ 
푸른색망 90^ 


푸른색 3중 S'OCr 
1~지 검은색 45^ 널01 


-OI 


id 색같 CD 




!■ 검은 


AH 



추가 (A)... 




수 S ( M )... 


삭제 CQ).. 


결 L 


1% 

^■iTTT* J 



악인 


쥐 소 


도동말 

IV 4 ^( R ) 




— 


구역 i 음 g i 투명 i 색같 I 경사도 8§행선그늘 m 


: m 

L_l_ 


속성 


문앙 3 S 7 I 


3 경색 l ^ CL ) 


im 검은색 
배 경색 l ^ CB ) 




mm 

wm 

m 

mr .^ 


공간 


of 늘 

거 2 알갱 01 
o 주 

금속 

im ^ Ei 7 i 

다]£1 석 

0 KU 5! 

들 

CD 
I 1 _ 

I- 




!□ 힘색 


추가 CA). 


수 SCM ). 
반 SCI).. 


삭제©). 




li 


Shpl 


아소 


도동 말 


XU 설 SCR) 
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: 기호도형그리기 


각종 기호화된 도형들을 그러는데 러용한다. 내러화살 
단추를 찰각하면 그림과 같은 도구칸이 나타나는데 여기에 
표시된 기호들을 선택하여 투영편우에 그러거나 삼입할수 
있다. 


0 # ^ [J [ ] 

{} { } □ ^ ^ 


UJ " : 호름 E 그리기 

각종 프로그람흐롬도표시기호와 원기등모양 등을 그러 
는데 러용한다. 내러화살단추를 찰각하면 그림파 같은 도 
구칸이 나라나는데 여기 에 표시된 기호들을 선택하여 투영 
편우에 서 그러 기할수 있 다. 


□ 

□ 

0 

o 

o 

□ 

□ 

a 

0 

G 

□ 

u 

0 

□ 

a 

a 


© , 

X 


A 

V 

a 

□ 수 

Q 

1 찌^ 

3 

CD 

a 


1 


P " : 설명선그리기 

대 상들에 대 한 설명칸을 만들어 주는데 러 용할수 있 다. 
내러화살단추를 찰각하면 그림파 같은 도구칸이 나타나는 
데 여기에 표시된 여러가지 설명선들을 투영편에 삼입할수 
있다. 


■ 

P P 

P /Q /€■ 

|Q 


쇼 " : 벌그리기 

여러가지 별모양외 도형을 그러는데 러용할수 있 
다. 내러화살단추를 찰각하면 그림파 같은 도구칸이 
나라나는데 여기에 표시된 각종 별모양외 표식들을 투 
영편에 삼입할수 있다. 


<나 ☆ ^ ^ 3월 

0^ n P Q □ 


: 볼로 3 화살표그리기 

각종 볼로크화살표모양외 표식들을 그러 
는데 러용할수 있다. 내러화살단추를 찰각하 
면 그림파 같은 도구칸이 나타나는데 여기에 
표시된 화살기호들을 투영편에 삼입 할수 있다. 


례를 들어 두번째 투영편에 
족화살표)표식을 만들어보자. 


<> (왼 


도구칸에서 



를 찰각하고 투영편우에 


4® 4고 슘 ■용 ^ 삼 

% I 후 # ^ ^ 


# c 

3 0 ^ 


} ^ k 

1 0 ^ 

1 

f A 

f 


서 그러려는 크기만콤 끌기하여 화살표를 그 
린다. 
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하력 £ 께 어 


•튼체 
•추 € 장겨 



^습^^ ^ □ 

^논나느 




이제 이 화살표를 찰각하면 앞외 투영편이 연시되게 
하자. 이 화살표를 선택하고 오른족찰각하여 지롬차림표를 
펼 처고 ( 호상작용 ) 지령을 설행 한다. 

그러면 «호상작용) 대화칸이 나타나는데 여기서는 선 
택된 객체를 찰각할 때 수행하게 되는 동작을 설정해줄수 
있다. 


□ 



■ 1 ^3 - - - 

.끊 

M 용»35|동화 a )... 


호상작용 (£)... 


격식 

째 S 

자르? 1(1) 

:식 

복 AKD 
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다옴과 같이 «이전 투영편으로 이동) 을 선택하고 «확인) 단추를 찰각한다. 



루영편들에 이런 화살표를 만들어주면 메 투영편에서 해당한 화살표를 찰각하여 이 
전 또는 다움 투영편에로 넘어갈수 있다. 


선전물을 완성한 다음 "^투영^제시 단추를 찰각하여 투영편들이 자기가 설정해준 


대 로 동작하는가 확인해본다. 

이제 선전물을 이루는 모든 투영편에 작성날자, 제목이롬, 투영편번호를 삼입하자. 
임외외 루영편을 펼친다. 


조포토께 어 


• 제계쏘프트무 JI 어 • 융용쏘프트우 JI 어 


- 조작제계 
-봄사프로그람 
-언 CHXH 리프로그람 


-문서편접프로그람 (글) 

- 그팀그 BI 기 및 가공프로그람 
화삼편접기^ 환삼등 

-선전물작섬프로그람 
■(선전물:) 

-다매제편접프로그람 


* * * 
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차림 표띠 외 «삼입 ( I )» 차림 표를 찰각한 다옴 «날자 
및 시간 a ) »지령을 실행한다. 

이때 나라나는 «머려부 및 바닥부)대화칸에서 «날 
자 및 시 간 ( D ) » 외 « 고정 ( X ) » 를 선택 하고 그옆외 칸 
에 작성날자를 입력한다. 

그러고 « 바닥부 CQ ) » 를 선택하고 « 바닥부본문 
( g )» 옆칸에 «몸퓨터외 구성 ) 이라고 입력한다. 

5두 적용 ( H ) I 단추를 찰각하면 모든 투영편외 밑 에 작 
성날자와 선전물외 제목이 삽입된다. 


삼 sa ) 서식 ( Q ) 도구( I ) 투 


- 1 ^- 

_| 

투33(£) 


투 S 3 복제 (D 

Si 

투 S 3 학 SKX ) 


요약투 S 편 ( M ) 


ill 지번호 ( A )... 

날자 및 시간 ( J )... 


Dh&KD) 

N 특수문자 ( E )... 
서식 기호 ( B ) 



루영편에 루영 편번호를 삼입 하려면 «투영편번호 (£)» 를 선택 하고 °두 적용 ( H ) I 단 
추를 찰각한다. 

그러면 모든 투영편에 투영편번호가 삽입된다. 

첫 투영편에 투영편번호를 표시하지 않으려면 «처음 투영편에 표시하지 않기(도) ) 
를 찰각하면 된다. 

완성한 선전물에 «몸퓨터외 구성 ) 이라는 이롬을 달아 콤퓨터에 보관한다. 



빠■복;^걸■족;^걸■족;^걸■쪽 걸■족;^걸■복 


EA 


투영편에 화살표대신 타원이나 별파 같은 다른 도형을 그려넣고 그것을 
찰각하면 다른 투영편에로 이동하도록 할수 있겠는가? 
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1. il 우등생들을 소개하는 선전물만들기 


2 . 학생들으 I 학습정형을 보여주는 선전물만들기 


부가 일통일가요 ? 

• 어 도표는 4명 의 착생 " 

롭에 대 한 착슬;당형4 텔 „ 

보 여 니 다- n n ^ 

• 파란객의 중은수학, 대 ^ _p 

볼새강의 돌의, ^ 

i 란객의 중은 몸퓨러 
>§겨임니다- 비 

• 배 과록에 대 하여 5차 = 

의 ^ 험을 쳤숍 다- 

□ -I 1-1-1 I- 1—1 -1 I-1-1-1 I-1 L 

USU 3B 수 lt=u U-3D 


행 에 의 

i 축우 행 i •생롭 

함동환, 한현성, 

장 철,황광혁, 



□ □□ 








































루영편외 설계형식을 «제목, 본문, 도표) 

® «제 목을 추가하려 면 누르십 시 오. ) 를 찰각하여 


한다. 


( 2 ) 


표를 추가하려 면 두번 누르십시 오. 


두번찰각한다. 그러면 그 칸에 도표가 나타난다. 

(3) 도표를 선택하고 오른족찰각하여 나타나는 지 
름차림표에서 «그라프자료표 ( D )» 지령을 실행한다. 
이때 나타나는 « 자료표 )대 화칸에 아래외 그림 

과 같이 


로 선택한다. 

«누가 일등일가요?) 

객제속성 ffi )... 

우 I 지 및 3710... 
배지 ( M ) ^ 


Q1 러 




그 B 유프류 SOD ... 


찰각 




S 그 B 유프자료표 


입 


력하고 텔를 찰각한다. 


^1 북 AKD 

ygj g 이 71( E ) 



자료표 



seen* 


lij： ! 수락 II ^ ^ 


1* I 콤퓨 a 



개념 

V - S ： 

V 낼 

Y-gr 


1 

김절민 

25 

ZZ 

18 


2 

BIS 수 

23 

20 

19 


3 

박혈 만 

24 

18 

20 


4 

박진 @ 

24.5 

24 

21 



그러면 도표외 내용이 그림파 같 
이 바권다. 

® «눌러 개요추가 ) 를 찰각하 
여 도표에 대한 해설을 입력한다. 

(D 제목과 도표해설에 해당한 입 
장효과를 설정한다. 
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3. 선전물 «어서 오시라! 우리으 I 식물원으로» 



4. 선전물 «오늘으 I 순서» 
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종 함 문 제 

다옴외 선전물을 만들고 움직임효파, 소리효파, 투영편절환효파, 연시시간외 설정, 
메 투영편에 작성 자이롬파 메 선전물외 제목을 삼입 하여 라. 그러고 « 다옴 », « 이 
전) , «처옴) , «마감) 단추를 배치하여라. 

1. «현시대는 정보산업외 시대 ) 라는 제목외 선전물을 작성하여라. 

-1 번 루영편- 제목루영편 

-2 번 루영편^ 왜 정보산업시대 라고 하는가? 

-3 번 루영편^ 오늘 정보산업외 현실 
-4 번 루영편^ 정보산업외 발전전망 

-5 번 루영편 ^ 우리 학교에 돌려주신 위대한 장군님외 사랑파 은정 
-6 번 루영편^ 우리들외 결외 

2. « 교통사고를 미 리 막자! ) 라는 제 목외 선전물을 작성 하여 라. 

-1 번 루영편^ 제목투영편 

-2 번 루영편^ 교통사고요소 
-3 번 루영편^ 교통사고외 위험성 
-4 번 루영 편 - 교통사고를 막기 위해서 취 한 조처 
-5 번 투영편^ 교통사고를 미리막기 위해서는 ••• 

3. «른른한 몸은 나라외 보배 » 라는 제 목외 선전물을 작성 하여 라. 

-1 번 투영편^ 제목투영편 

-2 번 루영편- 른른한 몸은 왜 나라외 보배라고 하는가? 

-3 번 루영편^ 우리가 받아안는 당파 국가외 사랑 

— 4 번 루영편^ 몸을 른른히 하기 위해서는 ••• 

4. 이서 오세요 중앙동물원으로!) 라는 제목외 선전물을 작성하여라. 

-1 번 루영편^ 제목투영편 

-2 번 투영편^ 동물원안내투영편(짐승류, 새류, 파충류, 곤충류 등으로 분류) 

-3 번 루영편^ ^ 

-4 번 루영편^ 

-5 번 루영 편 ^ 그^^^ 메 부류별로 5개 이상외 동물에 대 한 소개 투영 편을 작성 
-6 번 투영편^ 

-7 번 루영편- ^ 

5. «통합사무처려프로그람 «우리 )) » 라는 제목외 간단한 선전물을 작성하여라. 

-1 번 루영편^ 제목투영편 (통합사무처려프로그람 «우리 ) ) 

— 2 번 투영편* ^ 글) 

-3 번 투영편^ «붓» 

-4 번 루영편^ «선전물) 

-5 번 투영편^ «수식 » 

-6 번 루영 편 ^ « 자료기 지 » 

-7 번 루영편^ «표» 

^ 메 투영편외 배경그림을 해당 응용프로그람이 기동하였을 때외 첫 대면부 
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로 하여 라. 

6. « 우리 학교 ) 라는 제 목외 선전물을 작성 하여 라. (메 투영 편외 배 경 그림 을 자기 학 
교외 전경그림 으로 하여 라. ) 







■I 


m 3 txii as Iff fffl ffl ^ Gfl 
냐 IB ffl C3 ffl B H 

F3 m ai a mmm 


L J 


우요^ 




m 


램 J 




% 


7. 1 학년 1 반 회 외 흐롬에 관한 선전물을 작성하여 라. 

-1 번 투영편 ^ 분단총회 1학년 1반 
-2 번 루영편 ^ 토외안건 

- «모두다 학년말시험에서 최우등외 성적을 쟁취하자) 

• 학습조외 구성 

-3 번 루영 편 ^ 지난 기 간 학습에 서 나타난 결 함 

• 학습에서 집단주의정신이 부족 

. 문제외 본질을 파악하지 못하고 암기 식 으로 학습 

• 그날 학습계 획 을 완전히 수행 하지 못함 
-4 번 루영편¬ 
- 옳바른 학습관점 확립 (학과성 적 은 충실성 외 높이 ) 

. 학습에서 집단주의정신발휘 

• 시험에 대한 옳은 관점을 가지고 시험과정을 통하여 산지식체득 
-5 번 투영편* 학습조 구성 

• 1조* 김지성 (조장), 함철명, 러근혁, 한일진, 구광명, 최설경 
•2 조^ 김은일(조장), 김진혁, 김주영, 성경운, 장충렬, 김송미 
•3 조* 최 률(조장), 박명준, 고주혁, 한혁일, 김금성, 김에휘 
•4 조^ 박충혁(조장), 김혁철, 김룡일, 문성국, 방태룡 

-6 번 투영편^ 회외결속 

모두다 학년말시험에서 최우등생이 되자! 
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제 5 장. «볼온벨)) 에겨의 


제1 절. 파일과 동톡부으 I 개념 

1. 파일으 I 개념 분류 

사람들은 책들을 분류하여 책장에 넣어 보관한다. 

콤퓨터 는 방대 한 기 억 능력 을 가지 고있 기 때 문에 자료들을 보관관리 하는것 은 중요한 
문제 이 다. 

우리는 «화상편집기)에서 그린 그림을 «율놀이관), «선전물)에서 만든 선전 
물을 «생일측하) 등파 같이 이롬을 붙여 몸퓨터에 보관시켰다. 

이와 같이 몸퓨터에 사용자들이 어떤 련관된 자료들을 하나로 묶어서 이롬을 붙여 
기 억 시 킨것 을 파일이 라고 한다. 이 것 들은 몸퓨터 외 자료보관장소인 하드디 스크에 들어 
있다. 

«화상편집기)에서 보관시킨 그림파일외 이롬을 자세히 보면 «율놀이관. jpg) 라 
고 되 여있으며 선전물) 에서 만든 선전물파일외 이롬은 생 일측하. odp> 로 표시되 
였다. 파일 이 롬은 사용자들이 붙인 문자렬과 점 (.) 그러 고 몸퓨터 가 자동적 으로 달아 
주는 여러개외 영어글자들로 이루어지는데 이 영어글자들은 그 파일이 어떤 파일인가 
를 나타낸다. 이 글자들을 파일외 확장자라고 한다. 

파일은 확장자에 따라서 분류된다. 

파일에는 체계파일파 그림파일, 선전물파일, 문서파일, 음성파일, 오락파일 등이 
있는데 우리가 배운«화상편집기 ) 나 통합사무처려프로그람 «우리 ) 외 «글) 과 «선 
전물) 에서 보관한 파일들은 확장자가 3 글자로 이루어졌다. 

보통 그림파일외 확장자는 bmp, jpg, psd, pbm, pcx, tif, gif 등이며 선전물파 
일의 확장자는 odp, otp, sxi, sti, ppt, pot, sxd 등이다. 또한 문서파일은 odt, 
ott, doc, txt, rtf, html 등이고 옴성파일은 mpg, mpeg, avi, wmv, mp3, dat 등 
인 확장자를 가진다. 

콤퓨터에서는 파일을 그림기호와 함께 표시한다. 파일은 종류에 따라 여러가지 그 
림기호로 표시된다. 아래외 그림들은 그림파일, 문서파일, 선전물파일, 옴성파일을 나 
타내 는 그림 기 호들이다. 


일 7 |글쿨 odt 



j/ \ 


m 

클 

1 

pbm i 


1 


J r ^ 


생일 MS ' 롬 odp 


구름 wm 
그 BIS S 근벌 
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2. 돕록부란 무엇인가 


우리는 그림 이나 선전물을 파일로 보관시킬 때 노란색외 서류가방모양을 가진것들 
을 보았다. 이것이 동톡부라고 하는 파일기억장소이다. 

파일의 러용파 관리를 쉽게 하기 위 하여 등록부를 만든다. 

그러면 등록부가 어떤것인가를 좀 더 자세히 보기로 하자. 


■ 



^ 하 경4하기 

책장에 책을 꽃아넣을 때 
있는가? 


어떻게 꽃아넣어야 필요할 때 제꺾 찾아'^ 


책장을 여러가지 칸으로 가르고 메 칸에 «국어) , «수학) , «콤퓨터) , «영 
어),••- 이렇게 이롬을 붙여놓는다. 

다옴 «국어 )칸에는 국어책을, «수학)칸에는수학책을, «몸퓨터 )칸에는몸퓨 
터책을, «영어 ) 칸에는 영어책을 넣으면 필요한 책을 쉽게 찾아볼수 있다. 

콤퓨터에 파일을 보관시킬 때도 이와 마찬가지로 할수 있다. 

하드디스크 외 파일보관장소를 여 러개외 칸으로 가르고 root , home , media , user 
등으로 이롬을 붙인다. 


root 

home 

media 

user 

• • • 


그러고 메 칸에 서로 어떤 련관이 있는 파일들을 보관하여놓으면 쉽게 찾아볼수 
있을것이다. 이와 같이 root , home , media , user , ••• 등으로 이롬을 붙여놓은 파일 
보관장소가 등록부이다. 

등록부는 노란색외 서류가방모양외 그림기호 국쫓로 표시 한다. 

책 장에 서 « 수학 )칸도 «교파서 )칸, «학습장 )칸, «문제 풀이 장 )칸, «참고 
서 » 칸 등으로 같라놓으면 더 좋을것 이 다. 


수 학 

교과서 

학습장 

문제풀이 장 

참고서 

• • • 


마찬가지 로 등록부 home 도 여 러 개 외 칸으로 가르고 메 칸에 « 그림 » , «선전 

물) , «옴악) 등과 같이 이롬을 붙여놓고 거기에 알맞는 파일을 보관하여놓으면 더 
쉽게 찾을수 있을것 이다. 


home 

그 림 

선전물 

옴 악 

• • • 
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이와 같이 «그림 ) , «선전물) , «옴악) 등으로 이롬붙여놓은 파일보관장소를 

등록부 home 외 부분동톡부라고 한다. 

그러 고 home 을 등록부 « 그림 » , «선전물) , «음악» 등외 한준우 I 우으 I 동록부라 
고 한다. 

부분등록부도 그림기호 '{ P " 로 표시한다. 

콤퓨터 에는 여 러개외 등록부와 부분등록부가 있다. 

콤퓨터 외 파일보관장소가 어 떤 모양으로 되 여있는가를 그림 으로 나타내 면 다움파 
같다. 


1 

하 ^ 디^규 


home root 

media 

<노 

user 

1 

# & 

그림 선전물 

갓 

음악 

• • • 


여기서 보는바와 같이 등록부와 부분등록부는 나무구조를 가진다. 

이 그림에서 등록부 root, home, media, user 등은 같은 준위외 등록부들이며 
등록부 «그림 ) , «선전물) , «옴악) 등도 같은 준위외 등록부들이 다. 

련습문제 

1. «화상편집기 ) , «글) , «선전물)외 파일보관대화칸들파 «열기 )대화칸에 나오 
는 파일과 등록부들을 찾아보고 그림파일, 문서파일, 선전물파일외 그림기호와 확 
장자를 알아보아라. 

2. «화상편집기 ) 에서 그린 그림파일파 «글) 에서 만든 문서 파일, «선전물 ) 에서 
만든 선전물파일 이 어 느 등록부에 보관되 여있는가를 확인하여보아라. 

3. 전자문서파일외 확장자는 무엇 인가 알아보아라. 

4. 옴성파일외 확장자에 는 어 떤것 이 있는가를 알아보아라. 
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제 2 절. 름퓨근으 I 내용찾아보기 

1. «파일열람기»으|모양 

콤퓨터에는 많은 파일들파 등록부들이 있다. 여기에는 «화상편집기 ) 를 러용하여 
그린 그림파일, «글) 을 러용하여 만든 문서파일, «선전물»을 러용하여 만든 선전 
물파일들도 있으며 몸퓨터에 원래 들어있는 등록부들이나 파일들도 있다. 

콤퓨터에 있는 «파일열람기 ) 에 들어가면 콤퓨터에 있는 파일파 등록부들을 다 
볼수 있다. 

1) «파일열람기»으| 실행방법 

® «파일열람기»는 «시작 »-« 응용프로그람 »-« 인터네트와 망 »-« 파일열 
람기)지령으로 설행시킬수 있다. 



«내나라：& 열밤거 2.5 
즈 I 열제계갱신 


관 벌무 BI 


% Gambas 
주 nH 오락 
조종만 

• ^ 

. 란상 

그과 화상33기 



도 sn 근 n 라 

r~> i — I 흡 / I—I 


W 적5제계갱신 

_5> 다매제 

보조프로그밤 


^ 종합사무저 EI 
프로그밤기 I 칼 
a 상 및 도령 
빠 유회오락 


인 E 나 UI 트와 





Windo wsg } 경 지 원프로그밤 
@ 나의 등톡부 
@ 도움말 
조종 판 



iU 일람색 


대화접속 i 얼 I 







^ ^충 


^ The GIMP 


2 


(D «시작) 차림표를 오른족찰각하여 지롬차림표를 펼처고 «파일열람기 (K)» 나 
« 나외 등록부 (H)» 를 찰각하여 도 된다. 
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■부» 그림 기 호 


(3) 과제띠 에서 «나외 
시킬수 있다. 


® 락상면외 «나외 몸퓨터 ) 그림기 호 
찰각하여서도 설행시킬수 있다. 


m 


tc 




를 선택하여서도 설행 


텔 


나 «회 


그림 기호 



■번 


2) «파일열람기» 으| 창문모양 


제목띠 


차림표띠 


기 본도구띠 


위 치 도구띠 



em:/- nh 얼열 


nh 일 [y 3 S [£) 보? I [빈 7 [ 7 \{ G ] 색같 n|(a 도구 tl ) g = g ■문 ( W ) 도움말 ( h ) 



배 © O ^ 




☆ 


0 


o 


c 뇨 




용 


t - 




나으 I 제계 


E 3 

0® 나으 I 등톡부 
나의 콤퓨 51 
©% £1용 Xhg 톡부 

0% 설 S 
© 회수 ■! 

0^ 불언소 Ml 계 


로 H ^ g 


칸 


절 환조작관 





설 S 




나의 콤퓨51 


회수^ 



리용 Xh 등톡부 



인 소« 제계 


0 


망자원 



상태 띠 


0 7개 랑목 - *| s 문 am - 7개 등톡부 


제목[[|에는 프로그람외 이롬파 최소화, 최대화, 닫기단추들이 있다. 

럼표[[|에는 «파일열람기 ) 창문에서 진행할수 있는 모든 조작들을 종류별로 묶어 
놓은 차림표이롬들이 있는데 그것을 찰각하거나 지롬건으로 펼쳐볼수 있다. 례를 들어 
«파일 ( L )» 차림표는 Alt + L 건을 눌러서 펼칠수 있다. 

도구[[|에 는 일 반적 으로 러 용되 는 조작들을 표시하는 그림 기 호들이 있 다. 해 당한 
그림 기 호를 찰각하여 해 당한 조작을 진행할수 있 다. 

«파일열람기 )외 왼족칸에서는 «나외 체계 ) 라는 이롬밑에 등록부들이 S 기호나 
Q 기호와 선들로 련결된 목록으로 나라난다. 이 칸을 동톡부목톡칸이라고 한다. 
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등록부목록칸에는 콤퓨터에 있는 모든 등록부와 파일들을 다 담고있는 «나외 체 
계)가 있으며 일반적으로 러용되는 파일들을 담고있는 «나외 등록부)와 «러용자등 
록부) 등이 있다. 또한 «망자원)파 «설정), «회수통) 등이 있다. 

왼족칸에서 등록부를 선택하면 오른족칸에는 선택된 등록부에 들어있는 부분등록 
부들과 파일들이 표시된다. 이 칸을 파일목톡 칸이라고 한다. 

«나외 체계 ) 에서는 장처로부터 프로그람전체에 이르기까지 이롬그대로 자기 몸 
퓨터외 모든것을 찾아보고 다룰수 있다. 

상 EH [[| 는 «파일열람기 ) 창문외 제 일 밑에 있는 띠 이다. 여기서는 마우스위처에 
대 한 정 보를 보여 준다. « 파일 열 람기 ) 창문을 여 러 개외 부분으로 가론다면 메 부분들 
외 상태띠를 얻을수 있다. 

절환조작 관은 «파일 열 람기 )외 왼족부분외 내 용을 « 등록부목록칸 ) , «나외 체 
계 » , « 탐색 » 등으로 절환시 킨다. 

«파일열 람기 ) 창문에서는 등록부나 파일들을 찾아볼수도 있고 그림 파일 이 나 선전 
물파일, 노래파일 등 모든 파일들을 설행시켜볼수도 있다. 그러고 필요한 파일과 득같 
은 파일을 만들거 나 새로운 등록부를 만들수도 있다. 

또한 필요없는 등록부나 파일을 없앨수도 있다. _ 

례 를 들어 « 파일 열 람기 » 창문외 등록부목록 


칸에서 
면 파일 


m 


«나외 등록부) 째를 찰각한다. 그러 
목록칸에«선전물)에서 만든«생일측 
하) 파일과 같은 자기가 이전에 만든 파일들이 
나 타난다. 

파일목록칸에서«생일측하)파일을 찾아 설 
행시켜 본다. 파일을 설행시 킨다는것 은 파일 이롬 
을 두번잘각하는것을 말한다. 이렇게 하면 선전 
물«생일측하) 가 현시된다. 

등록부목록칸에서«나외 몸퓨터)를 찰각한 
다. « 나의 콤퓨터 ) 등록부앞외 s 기 호는 그 등 


록부에 


■부가 있다는 표시 이 다. 


iU 일 fU 3 S [ E ) 보； ■ KY ) 가■기 ( G ) 


°l7v|[0): If? system:/hoiTiG 


☆ 


0 


«D 




제계 

Eli 


나 51 등록부 


© \«!_경나5| 콤퓨 

Bl 용 Xh & 톡부 

©옮 망자 S 

©바 설 3 


system:/home 


© 


회수 S 


이때 0기호가 □기호로 번하면서 그아래에 부분등록부들이 표시된다. 
여기서 해당한 등록부 례를 들면 iisr 등록부를 찰각한다. 파일목록칸에 


usr 


부에 들어있는 파일들이 현시된다. 

이것을 « 나외 몸퓨터 » 과 같이 표시 한다. 례를 들어 몸퓨터외 탁상면 

배경그림파일들은 다옴파 같이 찾아들어같수 있다. 


^ 나외 콤퓨터 ) -^ usr ^ share^wallpapers 
wallpapers 는 영어로 벽에 바르는 종이 즉 도배지를 외미한다. 





V 


절환조작관외 단추들은 어떤 기능을 가지고있는가 알아보아라. 
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2 . 표시모양바꾸기 


1) 창문크기바꾸기 

«파일열 람기 ) 창문도 다른 응용프로그람들파 마찬가지 로 창문크기 를 마옴대 로 번 
경시킬수 있다. 

또한 등록부목록칸과 파일목록칸외 크기를 알맞춤하게 조절할수 있다. 

등록부목록칸과 파일목록칸외 경계 에 마우스지시 자를 가져 가면 량족방향화살표 나 
가 생긴다. 이때 마우스를 끌기하면 창문외 폭을 알맞춤하게 바끌수 있다. 

또한 창문에 나타나있는 도구띠나 상태띠를 슴기거나 형태를 번경시킬수 있다. 
도구띠 를 숨기 려 면 차림 표띠 에 서 « 설정 ( S ) » ^ « 도구띠 들 ) ^ « 기 본도구띠 » 
지령을 실행하여 그앞에 표시된 X 기호를 없엔다. 



nh 얼 열람기 



nh 일 (U 3 atE ) 보；? 1(： 빈 7 [ 7 HG ) 색같 ni ( R ) 도구 m 텔헬 ^무 ( w ) 도음말 ( ti ) 
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★ 


I 나의 동톡부 


f-UEl 제계 
© 

(님©® 렐나으 I 콤퓨 a 
:©^ 러용자등특부 
자원 

세 

C ^ i © ^ 회수* 

^ '©*? a 인소«제계 
& 

# 




기본도구 [[| 


추가도구 [[| 
?1지도구[[| 

색 도구 [[| 


UEI 그림 


나으 


Fil . Xhii 표[[|승기기 


구 [[| 들 



3 진화면방식！ 1 U ) 


-4 nh 일열밤기3성 (£).. 






Desktop 


KDESearchRe 

suit 


oHHhBh^l.odt 


0 6^11 랑목 - l^H nh 일 (모두 6.6 KB ) - 5^11 등톡부 


Ctrl+M 


Ctrl + Shift+F 



그러면 기본도구띠가 없어진다. 


: /- nh 열열탐기 
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다시한번 «설정 (호) ) -«도구띠들) -«기본도구띠 ) 지령을 실행하면 X 기호가 
생기면서 기본도구띠가 나타난다. 

다른 도구띠들도 «설정(호)) 차림표외 «도구띠들) 부분차림표에서 해당한 지 
령을 선택하여 표시하거나 슴길수 있다. 


2) 동록부목톡칸에서 으 I 표시모양바꾸기 

«파일열 람기 ) 창문외 등록부목록칸에서 어떤 등록부외 부분등록부내용을 보려 면 
보려는 등록부앞에 있는 S 기호를 찰각한다. 그러면 그 등록부에 포함된 부분등록부들 
외 목록이 그보다 안족에 내 러펼처지 면서 0기 호는 □기 호로 바꾸어 진다. 다시 □기 
호를 찰각하면 본래 모양대로 되돌아간다. 


제계 


구 나의 동톡부 


© if .! 나으 I 콤퓨51 
©% 51용 Xhg 톡부 
©홈 망자 S 

©% 설 3 
© 회수® 

인소 Ml 계 


« 경나51 제계 
□ tt 나51 등록부 
^ 나으1 음막 

봄 숙제 
■고 Desktop 

0 igT 나으 I 콤퓨 a 
©% BI 용»등록부 


그러 므로 등록부앞에 0기 호가 표시 된것 은 그안에 부분등록부들을 포함하고있 다는 
것 이고 □기호는 그밑외 안족에 나라난 등록부들이 이 등록부외 부분등록부들이라는것 
을 표시한다. 

i ■■■과 같이 선으로만 련결된것은 그안에 부분등록부가 없다는것을 표시한다. 

현재 선택되여있는 등록부을 포함하고있는 등록부 즉 현재 등록부외 한층우외 등 

록부을 선택 하려면 도구띠외 «우로) 단추 를 찰각한다. 

또한 현재 선택된 등록부을 보기 전에 열었던 등록부상태로 되돌아가려면 도구띠 

외 «뒤로) 단추 @를 찰각한다. 이것을 «뒤로) 단추가 연하게 표시될 때까지 반복 
할수 있 다. 

«뒤로) 단추를 찰각하여 이미 열었던 상태로 되돌아갔던것을 다시 앞으로 나가 

본래상태 로 가려면 도구띠외 «앞으로) 단추 ©를 찰각한다. 

이 단추도 «뒤로) 단추와 마찬가지로 선택 할수 없게 될 때까지 반복하여 제 일 마 
지막으로 열었던 상태까지 반복할수 있다. 


3) 파일목록칸으 I 표시모양바꾸기 

파일목록칸은 등록부목록칸에 서 선택 된 등록부에 존재하는 파일파 부분등록부들을 
보여주며 그에 대 한 일 련외 정보를 제 공한다. 

파일 열 람기 에서 파일 및 등록부를 표시하는 방법 은 사용자외 보기방식 설정 에 따라 
달라진 다. 
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보기 방식설정은 «보기 ( v )» 차림표에서 «보기 방식 ( Y )» 차림표외 지 령들을 러용 
하여 진행한다. 



보기방식에는 «그림기호 보기), «여러줄로 보기), «나무구조 보기), «자세 
히 보기 ) , «그림파일미리보기 ) 방식이 있다. 기본도구띠외 보기방식설정그림기호들 

인 (그림기호 보기), 1^|^|1(여 러줄로 보기), ^^(나무구조 보기), 0( 그림파일미 
러보기)들을 러용하여 보기 방식을 바끌수도 있다. 

«그림기호 보기 ) 방식에서는 등록부들파 파일들이 그림기호들로 표시되는데 메 그 
림기호밑에는 이롬이 제시된다. 





home 


media 


boot 


dev 




lib 
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« 여러줄로 보기 ) 방식에서는 등록부들과 파일들이 여러줄로 그림기호옆에 이롬과 
함께 표시된다. 



«나무구조 보기 » 방식에서는 등록부들과 파일들이 나무구조로 표시되는데 이롬파 
크기, 파일형, 갱신날자 등이 함께 표시된다. 



«자세히 보기 » 방식에서는 등록부들과 파일들이 나무구조와는 달러 행별로 메개 
록부 또는 파일외 이롬파 크기 , 파일형 등으로 표시된다. 


0IS 


- 371 

nh 일 S 

? 공신 


^ bin 


4.0 KB 

등톡부 주제 93[2004)-12-20 2 ： 



..：^.boot 4.0 KB 등톡부 주제 93[20CM)-]_2-28 2 ： 

후 dev 4.0 KB 등톡부 주제 99[2010)-0 ： L-06 r 

etc 4.0 KB 등톡부 주제 99[2010)-0 ： L-06 r 

^ home 4.0 KB 등톡부 주제 90(2009)-04-30 T 
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« 그림파일미려보기 ) 방식에서는 등록부들파 파일들이 정보와 함께 표시되는데 그 
림파일인 경우 그것을 선택하면 오른족외 미 려보기 칸에 그림을 보여준다. 



... 1 

!■- U - 




나무 Jpg 

^194(2005)-01-04 15:3^ 
720x492 
29.4 KB 

SOI-Bhpbm 

주제 94(2005)-01-04 15:2( 
720x492 
43.3 KB 

ni ■일열담 7 l.bmp 
고 체 94 f 2 QQ 5]- Ql - D 4 15:21 ^ 





«창문 ( W )» 차림표외 «수직분할)파 «수평분할)지령을러용하여 파일목록칸을 
여 러개로 분할할수도 있다. 

이 때 매 개 외 파일목록칸은 등록부목록칸에 서 선택하는데 따라 서 로 다른 등록부외 
내 용을 표시할수 있 다. 

«파일열람기 ) 외 등록부목록칸에서 «나외 콤퓨터 )를 선택하면 파일목록칸에 그 
내용이 표시된다. 
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칸이 수 


이때 «창문 ( W )» 차림표외 «수직분할) 지령을 선택하면 현재외 파일 
직으로 두개외 부분으로 나누어 표시된다. 

ni ■ 일 [U 편 s(E) 보 7 i(iD 가 ■ 7 i(£) 색같 ni[g} 도구 ( 1 ) 설 ats) 창 stw) 


Q ® 0 ® 9 

^'1 

r 거 

^ rs 

J = = 

，'- =-H 


■ 

- m 

m 

E 

> °IX|(0): ||g^ system:/mGdia 

L 1 1 r-ii +11 TJi f 1 


^ j 


>? 

- I 

©I 

> i r 

o 

• ■ 

t^i 






s <P 나 gi 등톡부 

graamsM 

©% Bl 용 W 등톡부 

©^ 설 3 
® " 회수 s 
인 i « 제계 



30G Media 





RedStar 



rM II 



RedStar 



SOURCE 


o 


.LIBRARY. 




퓨 6 개 랑목 - * ■■■- 6 개 등록부 [□ Q | 6 개 랑목 - 6 JH 등록부 


이때 새로 생긴 오른족외 파일목록칸을 선택하고 등록- 
부) 를 선택하면 그 내용이 표시된다. 


칸에서 «나외 


I 탈크^^^텔^텔 g 결텔 giOg ] 병들^^^ 

ni ■일 [U 3S(E) 보 7|[Y) 가 ■7|[£) 색같 n|[g} 도구 tl) 설 3(S) 창 Stw) 도동말 (id) 


Qt Qt © © 선 

축 ' 




B 

E 

i> °IX|(0): [ig.^ system:/homG 

1 ini 1-JITII "" 


' . 

^ j 

—1 
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나의 동톡부 


© 


©f" 나 51 콤퓨 51 
i©% BI 용자등톡부 

fi '© 0 ^»S 

회수 S 

© 1 배소«제계 

■출 • 




30G Media 


0 


RedStar 


e 


r^\ II 


나으 I 음악 



숙제 



L-f , 


Q[6 개 랑목 - * ■■■- 6 개 등톡부 [□ 'Q |6 개 랑목 - 3... 3 개 등톡부 □ 
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이제 오른족외 파일목록칸을 선택하고 «창문 c ^)» 차림표외 «수평분할) 지령을 
선택하면 현재외 파일목록칸이 수평으로 두개외 부분으로 나누어 표시된다. 




- -■ — r J _ - - - ~ -> 행 

과얼 열람기 


ni ■일 [U 편 s ( E ) 보스) 가■71(£) 색같 ni [ g } 도구 ( 1 ) 설 sfs ) sstw ) 도동말 ( id ) 




냐 : ffpn 램 


Ei> °l 7\\ (O) : 험 system:/home/ 나 g| 


■1： ■느나 51 제계 
ejPugi 등록부 

； © N 불 숙제 
^ © ^Desktop 

0®^ 나 51 름퓨 51 
©후 B | 용 » 등톡부 

©%설3 
© ■ 회수름 
© •나 인 i « 제계 


0IM ^ 

371 

am% 

©• 

^ 나으1 음악 

4.0 KB 

등톡부 

m 

■용 숙제 

4.0 KB 

등톡부 

©■ 

^Deskt... 

4.0 KB 

등톡부 


[71 anac... 

732 B 

일반^ 


1 공 in5l:alL. 

...9 KB 

용용 5 


1 f 1 install... 
Li_r 

2.3 KB 

일반^ 


구름 urn 

그리운 장군별 ■ 


©! 구 sum 그...령식음성 n 는일 


SsmJbs 망 


[^[6JH 탕■목 - 3... 3JH 등톡되 □ Q 2JH 랑목 - I... IJH 등톡부 !□ 
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찾으 Bi 는 am 및 등톡부0 IS ： 




찾으려는 본문: 


람색알 등록부: 


lanis：/ 


▼ 


찾 0 유보기 


버레?^ » 


THQi 해 » 


기 » 


7|Df 랑목 g 색 
태 a 




B 


^ 람색 (C 


중지 


이렇게 하면 하나외 (파일열람기 ) 창문에서 여러 등록부에 대한 내용을 동시에 
볼수 있다. 그러고 메 부분에서 보기방식도 여 러가지로 선택하여 표시할수 있다. 

«창문 C ^)» 차림표외 «현재 보기닫기 ) 지령을 러용할 때마다 선택된 부분이 닫 
겨져 본래외 상태로 되돌아간다. 


3 . 파일으 I 찾기와 실행 

파일열람기 » 창문에서 어떤 파일을 설행시키려면 
목록칸에서 그것이 포함되여있는 등록부를 찾아서 


선택하고 파일목록칸에서 그 파일을 찾아야 한다. 

그런데 목적하는 파일이나 등록부외 경로를 잘 모르 
는 경우에는 그렇게 할수 없다. 이때에는 «파일찾기 ) 칸 
을 러 용하여 야 한다. 

«파일열 람기»외 절환조작관외 « 람색 )단추나 «도 
구 0 ：)»차림표외 «람색 ) 지령을실행한다. 

또는 «시작) 단추에서 오른족찰각하여 나타나는 지 
름차림표에서 «파일찾기 )지령을 실행한다. 


^ ^ 스나으131계 
0® 나51 등톡부 
0 0 & ru 5 i 콤퓨 a 

0Q,3OG Media 



SOURCE 




^ nh 일열밤 710 도) 
iB 나51 등록부 ( d ) 


isQjjbrary 
©O ■그 ■그 

© ■휴 가상 CD 구동; 
.놓 ©% BI 용자등톡부 


□hTL°l 




^ 조작만자림표 


그러면 


H 


칸이 오른족 그 


림 과 같은 파일찾기 칸으로 번한다. 


- 이름을 알고 파일찾기 


T 그 J 


먼저 « 찾으러 는 파일 
름 ：» 칸에 찾으려 는 파일 또는 등 
이 름을 정 확하게 입 력 한다. 

만일 이 롬외 정 확한 글자들을 
모를 때에는 별표 (*) 나 물음표 (?) 


부이 


잘 

및 


확장자를 입 력 할수도 있 다. 

별표는 임 외 외 개수외 글자를 대신 
하며 이때 번 글자도 될수 있 다. 

물옴표는 정 확히 한개 외 글자를 대 
신한다. 

다옴 « 탐색 할 등록부 ^ » 입 력 칸에 
찾으려 는 대 상이 들어 있는 등록부이 롬 
을 직접 입 력 하거 나 오른족에 있는 내 
러 화살단추를 찰각하여 나타나는 목록 
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: 파일 찾기 ( E ) 


RedStar 


슈 © 0 # § "V 빙 0 


















































































찾으러는 nh 일 및 등톡부01름: 


생일축하 


찾으 는 본문: 


&I-AH *1 - 


등톡부: 



ijiA 


media/sda 4 / 
root/AH 등록... 


m 

I 


L 요 

들 


system :/rnedi a 






택 1항목01 ai ^ LIDh ...^ Hhi 

y - 등톡부 




5 da 4/ root/AH 
등톡부의 령식. 


에 서 지 정한다. 

«찾아보기 ) 단추를 찰각하여 나타나는 대화칸에서 등록부를 선택할수도 있다. 
보통 등록부도 잘 모를수 있는데 이때 에는 «나외 몸퓨터 ) 라고 입 력 한다. 

다옴 « 람색 (£)» 단추를 찰각하면 탐색 을 시 작한다. 

례를 들어 «선전물) 에서 만든 «생일측하) 파일을 찾기 위하여서는 «찾으려는 
파일 및 등록부이롬:» 칸에 «생 일측하 ) 라고 입 력 하고 «찾아보기 ) 단추를 찰각하여 
«등록부선택) 대화칸을 열고 «나외 몸퓨터) 를 선택한다. 다옴 «람색 (£)» 단추를 
찰각하면 파일목록칸에 «생일측하) 파일이 그외 경로와 함께 표시된다. 


r --- - 7 효 !_■ PW - - 

ESearchResult - iih 일멀 1191 - 


일 (U ^ S ( E ) 보 7 |(y 7[7\ iQ ) 책같 ni ( I ) 도구 CD ^ S ( S ) 창문 ( w ) 도동말 fid ) 


0QI^ 

9U 니 

M 


■ 

£> 우 IXK 으): □ 탐색걸과 - 

: cS 



- < 하두 ?I 


파일이롬을 잘 모를 [[« 찾기 방법 


파일이롬외 첫 글자가 a 일 때 «찾으려는 파일 및 



■부이롬: )칸에 a * 이 


라고 입 력 하면 이롬외 첫 글자가 a 인 등록부나 파일을 모두 탐색 하여 표시 하며 
파일이롬을 a ? 라고 입력하면 이롬이 두 글자이면서 첫 글자가 a 인 등록부나 파 
일을 모두 탐색하여 표시한다. 

«찾으려는 파일 및 등록부이롬: ) 칸에 *. bmp 라고 입력하면 파일확장자가 
bmp 인 파일(그림 파일 ) 을 모두 람색하여 표시 한다. 




류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^경^^류^물경^^류^^은 

&r%s&sr%s&sr%s&sr%s&sr%s&sr%s&sr%s&sr%s&sr%s&^ 
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- 본문내용에 으 I 하여 파일찾기 

어떤 본문내용을 가지고있는 파일을 모두 찾으려고 할 때 또는 파일이롬은 모르고 
그속에 들어있는 일부 본문내용만을 알고있을 때에는 이 방범을 러용할수 있다. 찾으 
려 는 파일 이 본문문서 ( txt , html , odt ) 인 경 우에 만 찾기 가 가능하다. 

자기 가 알고있는 파일 안에 들어있는 본문 또는 단어 를 «찾으러 는 본문: ) 칸에 입 
력 한다. 다옴 « 람색 (£：)» 단추를 찰각하면 탐색 을 시 작한다. 


파일 


T 그 J 


■부는 또한 번경시 간, 파일 크기 등에 외 하여서도 람색할수 있 다. 





V 


파일찾기칸에서 «번경시간), «파일크기), «기타 선택항목)을 러용 
하여 파일을 어떻게 찾을수 있는가 알아보아라. 


련습문제 

1 . 그림파일 «해바라기)와 선전물파일 «몸퓨터외 구성)을 «파일열람기)창문에서 
찾아 설행시켜보아라. 또 이 파일들을 «화상편집기 )와 «선전물)외 «열기 )대 
화칸에서 열어보아라. 무엇을 알수 있는가? 

2 . «화상편집 기 » 에 서 빨간 사파 한알을 그러 고 «빨간 사과 ) 라는 이롬으로 보관시 
킬 때 이 파일 이 어 느 등록부에 보관되 는가 알아보고 «파일 열 람기 ) 창문에 서 설 
행시켜 보아라. 

3. 현재 작업하는 등록부에 서 옴악파일 들을 모두 찾아 설 행 시 켜보아라. 

4. 현재 작업하지 않는 등록부에서 확장자가 *.odt 인 문서파일들을 모두 찾아보아라. 

5. 파일 이롬이 11 로 시 작되 는 파일 들을 모두 람색하여 라. 

6. 파일 이 롬이 C 로 시 작되 면서 3 글자인 파일들을 모두 탐색하여 라. 

7. «하나 ) 라는 단어 가 들어 간 파일 이 롬을 모두 찾아보아라. 

8. 파일외 크기 가 1 024kB 이 하인 파일들을 람색하여 라. 

9. 파일 외 크기 가 5 OOOkB 이 상인 파일 들을 람색하여 라. 

10. 파일외 크기 가 720kB 인 파일들을 람색하여 라. 

11. 전번주에 작성한 파일들을 찾아 설행시켜보아라. 

12 . 락상면배경그림들이 어느 등록부에 들어가있는가를 찾아보아라. 
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제 3 절. 동톡부다루7 


1. AH 로운 돕록부만들기 


«화상편집기 ) 나 «선전물) 에서 만든 그림파일이나 선전물파일들을 보관시킬 때 
등록부를 따로 지정해주지 않으면 이것들은 보통 «나외 등록부) 에 보관된다. 그러나 
필요하면 사용자가 자기외 등록부를 새로 만들어놓고 거기에 그림파일이나 선전물파일 
같은것을 보관시 킬수도 있다. 

이제 새 로운 등록부을 만들어보기 로 하자. 례를 들어 « 나외 등록부 ) 에 새 로운 
등록부 « 나외 그림 } 을 만들기 로 하자. 

«파일열람기 ) 를 펼처고 «나외 등록부) 를 찰각한다. 



«편집 ( g )»^« 새로 작성 ) ^ «등록부) 지령 또는 파일목록칸에서 오른족찰각하 
여 나라나는 지롬차림표에서 «새로 작성)-«등록부)지령을 실행하면 «새 등록부¬ 
과일 열 람기 » 대 화칸이 나타난다. 



록부 


©우로 
Q 두 I 로 

^오림단내용® 0|7 K £) 

옥옥프로그^으로 열기 (0) 


Alt +못방량3 0본문 n 는일... 

Alt+s 족방량3 f^HTMLn 는일... 


Ctrl-hV 


W mm 런결 클클년 

등용프로그밤 [HI 런결 
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이 대화칸외 « 등록부이 롬입 력 칸에 « 나외 그림 ) 이 라고 입 력 하고 « 확인 

( Q )» 단추를 찰각한다. 그러면 파일목록칸에 «나외 그림) 이라는 등록부가 생기는것 
을 볼수 있다. 



새 로운 등록부는 응용프로그람들외 열기 및 보관대 화칸에서 «새 등록부 ) 그림 기 
호를 찰각하여 직접 만들수도 있다. 
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2 . nmm 동록부지우기 


"스츰 경자하기 _ 

필요없는 등록부는 어떻게 없앨수 있는가? 


등록부 «나외 그림)을 지워보자. 

m \ s - a ： 파일목록칸에서 등록부«나외 그림 } 을 찰각하고 «편집 ) ^«회수통에 
로 이동)지령을 찰각한다. 


BSHIBM 보； ■1(1 긴 y\7HG) 색같 nifg 


^ 설행쥐소 


il 자르기 

Qrl-hX 

복 AK£) 

Qrl-hC 

Ti 1 개 n 는일® 01 거 f£) 

Qrl-hV 

01■번경 (S) 

F2 

$ 히수통에로 이동 (M) 

X|°7| 

Si TiQ^ifnl 

t^hifU-TI 



S 말로 01 랑목클 a 수롱 [HI 버근13!습니??는? 


/root/ 나으 I 그림 


□ 다시 보 ffl 주지 않음 

[/ 회수쿨 (1)^ |x 추 I 소 eg ) 


이때 나타나는 


«회 수통에 로 이동-파일 열 람기 ) 대 화칸에서 




찰각하면 파일목록칸에서 «나외 그림 ) 등록부가 없어지는것을 볼수 있다. 이 등록부 
는 ^ 회 수통 } 으로 들어 간다. 

«파일열 람기 ) 외 등록부목록칸에 있는 «회수통 ) 을 찰각하여 등록부 «나외 그 
림) 이 정말 «회수통) 에 들어갔는가를 확인한다. 
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mm 방 s ： 등록부목록칸 흑은 파 
일목록칸에서 등록부 «나외 그림)을 
오른족찰각하여 나라나는 지 롬차림 표 
에서 «회수통에로 이동 ( M )» 지령을 
실행한다. 그러면 «회수통에로 이동- 
파일열람기) 대화칸이 나타나는데 여 

기서 1 ( 회수 다추름 찰각한다. 




AI 창문 [ HI 서 열 7|( W ) 
A « 열거 ( N ) 


^ 자르기 


-2 j 복사 ■[£) 

0|» y ^ S [ R ) 


회수쿨 [HI 로 0|§ tM ) 

Lm 등용프로그밤으로 열거 (0) 


동작 ( A ) 


Qrl-hX 

Qrl-hC 

Qrl-hV 

F 2 

X |°7| 


셋 W 1 방법- 파일목록칸에 서 등록부 «나외 그림 ) 을 찰각하고 «편집 (£) » ^ « 지 
우기 ( D )» 지령을 찰각한다. 



fggpil 보 7IM y \ 7 HG ] 

색같 ni[g) 도그 

^ 설행쥐소 


^ 자르기 

Qrl-hX 

J 복 AK£) 

Ctrl-hC 

© m n 는일®01거 f£) 

Qrl-hV 

01■번경 (S) 

F2 

회수* [HI 로 이동 fM) 

X|°7| 

B 지우기© 

Shift-hX|°7| 

TTI ■던보 A m=^ 

F7 


이 때 나타나는 « 파일 지 우기 -파일 열 람기 ) 대 화칸에 서 , 


하면 등록부 «나외 그림 ) 은 « 회수통 ) 으로 들어가지 않고 완전히 지 워진다. 


경자하기 _, 

떨^ 

여러개외 등록부나 파일을 동시에 선택하여 지워버릴수 있는가? I 

파일 열 람기 에 서 는 한번 에 한개 만이 아니 라 여 러 개 외 파일 및 등록부를 선 택 하여 
지워버릴수 있다. 

SO [( H 었는 umo [나 등확루될의 선택방법 

첫 파일 이 나 등록부를 찰각한다. 그 파일은 반전되 여 표시된다. 

다옴 Shift 건을 누른 상태에서 제일 마지막파일 또는 등록부를 찰각한다. 그러면 
그사이외 모든 파일, 등록부들이 선택되여 반전된 표시가 나타난다. 
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그^^칠 gjQggJ 벌 g 렬 Q 텔해렬텔텔 Q 떨들^ 


ni ■일 (U 편 s(E) 보 7IM 가 ■7|[£) 색같 ni[i) 도구(I) 


sstw) 도동말 fJd) 


요 Q © 


^ rs 


mm 


B 


1^ °|X|(Q)： [g" system:/media/5da5 




☆ 

■0 

o 


t 요 




i 


,5：： 걸나 51 제계 
©tt 나 51 등록부 
콤퓨 Bl 

©■다 30G Media 
© 

©QSOURCE 
©Li LIBRARY 
©>^WIN93 SE 
© ■휴 가상 CD 구동; 

mO PISTI 급 로는 

HI I 3 


OIM 


▼ 


371 


n 는일 s 


용 bin 


t 



처옴 찰각 


Shift 건과 함께 찰각 

lostH-found 


4.0 KB 등톡부 
4.0 KB 등특부 
4.0 KB 등톡부 
4.0 KB 등톡부 
4.0 KB 등톡부 
4.0 KB 등톡부 
...0 KB 독론부 




랑목 - *|s 든 am - 5개 등톡부 


[다염 [[[ 염는 일0 [나 등북부텔의 선택방법 

Ctrl 건을 누른 상태 에서 차례 차례 마우스로 찰각하여 선택한다. 




ni ■일 (u 편 s(E) 보71(빈 가■7|(£) 색같 ni[i) 도구(I) 


창문[쁘) 도동말 (hi) 


1 0 


rO 




: i"i 


Q 


Ei> °\ 지 (O) : [(근^ system:/media/5da5 




w 

0 

is 


t 요 






제계 

©ffl 나 51 등록부 
0.^"U5| 콤퓨 51 
0-u 43QG Media 





©UiSOURCE 
eul4 LIBRARY 
©■녀 WIN93 SE 
© ■$i 가상 CD 구동;[드 

Hi 르 Xt 토로브 


OIM 


371 


n 는일 S 



bin 


x^dev 



Ctrl 건과 함께 

1— s y Id 


4.0 KB 등톡부 
4.0 KB 등특부 
4.0 KB 등톡부 
4.0 KB 등톡부 
4.0 KB 등톡부 
4.0 KB 등톡부 
...0 KB 독론부 




© 3개 랑목 - *1 모트 am - 3개 등톡부 


류사한 ummi 선택방 B 

실례 로 확장자가 . odt 인 문서 파일만 선택하려 한다면 «편집 ( E )»^« 선택 


i；^RedStar 


\ % boot 


과멀 열람 71 


system: 


RedStar 


^ V 목 ^^^ 


«선택 ( L )» 지령을 실행하든가 Ctrl + +건을 누른다. 
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j 헬 보기 cv] 색같 nitB) 도구 t i) 설 sts) 창문 [w) 도음 


^ 설행쥐소 
자르기 
-J 복 AK £) 


Ctrl-HZ 
Ctrl-hX 
Ctrl-hC 



3 노 노개 n 는일® 01 거 t £) 
Ol ^ y ^ StR ) 

■g 회수* [ HI 로 이동 [ M ) 
i \ X |°7 KD ) 
n 는일복 Am .. 
lU 일이동 M ... 

： j } 새로 작성 

n 는일령 SStE )... 
속성 


선텍 


Ctrl-hV 

F2 

X |°7| 

Shift-hX|°7| 

F7 


선텍 (y... ctrl-h-h 


^ 선택해제... Ctrl-h- 

모두 선텍 (A) Ctrl-HA 

Al1>h 복 ? I 모튼선텍해제 Ctrl-hU 

SSSS ► 반진선택 tl) Ctrl-h* 


이때 나타나는대화칸외 «파일선택:) 칸에 *.odt 를 입력하고 «확인 ( Q )» 단추 
찰각하든가 건반외 Enter 건을 누른다. 



그러면 펼쳐진 등록부외 파일들가운데서 확장자가 *. odt 인 문서파일만이 정확히 
선택된다. 

파일목록칸외 내용을 모두 선택하려면 «편집 ( E )»^« 선택 ) ^ «모두 선택 ( A )» 
지령을 실행하든가 Ctrl + A 건을 누른다. 


X ] X |° 7 | fD ) 

n 는일복 AK £) 클클클 

n 는일이동 f 번.. 


Shift-hX|°7| 

F7 

F8 


1 

Ud 

AH 로 작성 

► 


n 는일령 3 St £)... 



속성 

Al 1 >h 복?1 


선텍 



텍해제.. 



CtrlHH" 

Ctrhh- 


선텍 (A) Qrl-HA 


모튼 선텍 해제 Ctrl-hU 
반진선택 Q) Ctrhh* 


선택 을 해 제하려 면 선택 되 지 않은 다른 부분에 서 찰각하면 된다. 
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두 7/ 


파일 이 나 등록부지우기 에 서 주의 해 야 할 점 



파일이나 


.부. 


지울 때에는 그것이 정말로 필요없는것인가, 다른 응 


용프로그람과 련관되여 있지 않는가 하는것을 심중하게 따져보고 진행 해야 한다. 
그것은 다른 응용프로그람들이 실행될 때 지워버린 파일이나 등록부들이 필요된 
다면 그 프로그람이 제대로 동작할수 없기때문이다. 

때문에 파일이나 등록부들을 지울 때에는 자기가 만들어 보관시킨 파일이나 
.부만을 지워야 한다출 



«히수 S » 뭬 

«회수통) 이라는것은 교설이나 집에 있는 휴지통파 같은 기능을 수행하는 한개외 
등록부이다. 그러므로 여기에 잘못 버렸던 파일이나 등록부는 다시 제자러에 옮겨놓을 
수 있다. 

«회수통)에 들어간 등록부 «나외 그림 )을 되살러려면 먼저 «회수통)을 찰각 
한다. 파일목록칸에 나라난 등록부 « 나외 그림 ) 을 오른족찰각하여 나라나는 지롬차 
림표에서 «되살리기 ( R )» 지령을 선택한다. 그러면 등록부 «나외 그림) 이 «회수 
통)에서 없어지고 외 등록부)에 나라난다. 
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3. mm 및 돕록부으 I 복;나와 이동 


파일이나 등록부를 복사한다는것은 선택한 파일 또는 등록부를 본래 자러에 그대 
로 두면서 다른 등록부에 목같은 내용을 더 만들어놓는다는것을 말한다. 

파일이나 등록부를 이동시 킨다는것은 선택한 파일이나 등록부를 본래 자러에서 없 
애고 다른 등록부에 옮겨놓는다는것을 말한다. 

파일 또는 등록부를 다른 등록부에 복사하려면 우선 그것을 선택하고 «편집 
(g) » ^ «복사(^) » 지령 또는 Ctrl+C 건을 러용한다. 또는 오른족찰각하여 나타나는 
지름차림표외 «복사(^» 지령을 실행할수도 있다. 

다옴 다른 등록부를 선택 하고 « 편집 (E) » - « 1개 파일붙이 기 (P) » 지 령 또는 지 
름차림 표외 « 붙이 기 » 지 령 을 설 행 하거 나 Ctrl+V 건을 누른다. 


보기 M y[7HG) 색같 HKB) 


도구 


^ 설행쥐소 
£| 자르기 
^ 복 AK£) 


^ 1개 n 는일®01거 [£) 


01■번경 ( S ) 
f 회수 g [ H | 로 이동 ( M ) 
X] X|° 7 |fD) 
n 는일복 Am .. 
lU 일이동 M ... 


새로 작성 


n 는일령 SStE)... 

소 서 
—I 0 


' 1 




Qrl-hX 

Qrl-hC 


E 


Qrl-hV 


F2 

X|°7| 

Shift-hX|°7| 

F7 

F3 


Alt + 복 ? I 


AI 열기 [W) 

AI 열기 [N) 

자르기 

Qrl-hX 


복사 

Qrl-hC 


벌0171 

Qrl-hV 


0|»번경 ts) 

F2 


회수 ■CHI 로 이동 ( M ) 

X|°7| 


Lm 등용프로그밤으로 열거 fo) 



동작[시 



가상 CDIU 일 창조 



복사 



이동 



압축 



속석 [E) 


선택된 항- 
서 복사해 넣 을 


단번에 복사해넣으려면 지롬차림표외 «복사)지 령외 
■부를 선택하여 복사할수도 있다. 


차림표에 



나으 I 동톡부 (H) 


출 뿌£1등톡부 fR ) 
g 체계3성 

련재등톡부 fa 
열밤 (!)■■■ 


/media/DATA 


파일목록칸에서 파일 또 


여기에 복;나 (C) 


나으I 그림 
^ 나의 동악 

AH 등록부51 형식 
Desktop 




■부를 선택 하고 마우스로 끌기하여 




칸외 
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목적하는 등록부에 놓는다. 

이때 나타나는 차림 표에서 { 여 기 에 복사(도) y 를 선택 한다. 


$ wm 이동 (M) Shift 



여기에복 AK 도) Ctrl 1 


w\{ 

)11 런 sty Ctrl+Shift 


© 취소 (A) Esc 

파일복사는 «편집(£) » ^ «파일복사 (£)>> 지령 또는 건반외 F 7 건을 눌러서도 할 
수 있다. 그러면 «복사위 처 입 력-파일열 람기 ) 대화칸이 나라나는데 여 기 에서 «선택된 
파일복사) 칸에 복사해넣으려는 위 처를 건반으로 입력할수도 있고 파일열기그림기호를 
찰각하여 선택하는 방범 으로 입 력할수도 있 다. 



파일 또는 등록부를 다른 등록부에로 이동하는것도 복사와 같은 방법으로 진행되 
는데 «복사 (£)» 대신에 «자르기 ) 지령 또는 Ctrl + X 건을 러용한다. 

자르기한 항목은 새로운 등록부로 붙이기할 때 원래외 등록부에서 삭제된다. 

파일이동은 건반외 F 8 건을 눌러도 된다. 이때 복사할 때와 마찬가지로 우와 같은 
대화칸이 나타난다. 







V 


어떤 파일이나 등록부를 락상면에 복사하려면 어떻게 하여야 하는가? 
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4. 파일 및 돕록부으 I 이름바꾸기 



운흘 경자하기 


파일 또는 등록부외 이롬을 바무려면 
어떻게 하여 야 하는가? 


< , ■, t . < , ■, < , ■, < , ■, t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t .t 


파일 또는 등록부외 이롬을 바꾸어야 
할 때도 있게 된다. 이때에는 이롬을 바꾸 
려는 파일 및 등록부를 파일목록칸에서 선 
택 한다. 

«편집©»^«이롬번경 (£)» 지령 또 
는 지롬차림표외 « 이롬번경 ( R ) » 지령을 
실 행하거 나 F 2 건을 누른다. 

그러 면 그 대 상외 이 롬주위 에 입 력칸이 
생 기 면서 건반으로 이 롬을 입 력할수 있게 
된다. 

여기 에 새 이롬을 입 력하면 된다. 



보기 M : ■PKS) 

색같 nifg) 도구 f 

^ 설행쥐소 

Ctrl-HZ 

: ^ 자르기 

CtrhhX 


CtrhhC 

!£ 1 개 

n 는일 ® 01 거 f£) 

CtrhhV 

1 _ 이롬 a 겹 (R) 

F2 ™ 

1 

'^1 회수 ■CHI 로 이동 fM) 

X|°7| 

i ] X|°7|fD) 

Shift-hX|°7| 

n 는일복 Am.. 

F7 

lU 일이동 M... 

F8 ' 

J 새로 

작성 

k 

n 는일령 ssfE)... 


소 Ai 

— 1 «II« 


Alt+ 복 ? 1 

1_ ~1 


k 



system:/ho me 


과얼 열람 71 



ni ■일 (U 편 S ( E ) 보 7 1(： 난) 가 ■7|[£) 색같 111(15 도구 (1) 설 SS ( W ) 도동말 fJd ) 


O 


* - 



i 니 2X0a 



Ei> ^IXI(Q )： system:/hQme 




☆ 

0 스 

, r 

I 

& 

K 

4 


* 는* 나으 I 동톡부 


나 51 제계 

© 

콤퓨 51 

©■ 타 30G Media 
© ^^RedStar 
Qu-.jj SOURCE 
0^；^ LIBRARY 
EK^WIN93 SE 
© 월 가 상 CD 구동 ; 


OIM 

371 n 유일 S 



4.0 KB 등톡부 


^ 나 51 음막 

4.0 KB 등특부 


숙제 

4.0 KB 등톡부 

•* P 

r r 

r r 

1 

> 

.Desktop 

4.0 KB 등톡부 


f 

»■ . ^ 

' anaconda-ks.cfg 

732 B 일반본문문서 


ramr. 

i|J install.log 

...9 KB 용용프로그암... 


1 #■ 1 install.loa.svsioa 

2.3 KB 

T 

[<l 

1 



0; 

나 51 그림/ 등톡부 
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- 알아듀거 



파일이나 등톡부으 I 이름바꾸기 에서 주의할 점 

-부외 이 롬도 일 반적 으로는 «붉은별»체 계 에 등록되 여 있 으므 
§• 바꾸어주면 어떤 프로그람들은 그 이롬을 찾지 못하여 제대 


파일이나 등 
로 마음대로 이^ 

로 동작할수 없다. 그러므로 파일이나 
확히 확인하고 진행해야 한다. 


■부외 이롬번경이 가능한것인가를 정 







V ^ 

이름이 같은 파일을 같은 
게 하여야 하겠는가? 


록부에 복사하면 어떤 현상이 일어나며 어떻 


련습문제 

1. <[ 파일 열 람기 ) 창문에 서 Redstar 외 부분등록부 home 에 <[ 그림 ) 이 라는 새 로운 등 
록부를 만들어보아라. 

2. « 나외 등록부) 에 « 숙제 » 라는 등록부를 만들어 보아라. 

3. 등록부 «숙제 ) 를 회 수통에 넣 었 다가 다시 제자러 에 넣 어 라. 

4. 파일 이 나 등록부를 지 우면 왜 회 수통에 넣어 두는가? 

5. «화상편집기) 에서 빨간 사과 한알을 그러고 보관할 때 «다른 이롬으로 보관) 대 
화칸에서 ^ 보관메 체 ) 찰각^파일 이 롬칸에서 Redstar 두번찰각^ home 두번찰각^ 
<[그림 ) 두번찰각하면 이 대화칸외 맨우에는 Onedia ：/ sda */ home / 그림 ) 과 같이 
표시된다. 이제 파일이롬칸에 «빨간 사파) 라고 이롬을 달아 보관하면 이 파일은 
어디에 보관되겠는가? 

6. «회수통) 에 있는 파일이나 등록부를 완전히 지우려면 어떻게 하여야 하는가? 

7. 등록부 «숙제 ) 에 자기외 파일들을 모두 넣 어 라. 

8. 등록부 «숙제 )에서 파일들을 선택하여보아라. 

9. 등록부 숙제 ) 에서 파일외 종류별로 선택하여보아라. 

10. 등록부 «숙제 ) 를 등록부 home 안에 복사하고 이 롬을 «파제 ) 로 바꾸어 라. 

11. «과제 ) 등록부에 «숙제 ) 등록부에 있는 내용을 복사하여 라. 

12. 등록부 «과제 ) 를 락상면에 보내 여라. 


193 





















































제 4 절. 각종 오 I 부기억기에서 자료관리 

파일 이 나 등록부를 기 억시키는 장처 에는 하드디 스크밖에도 여 러가지 가 있다. 
여기서는 여러가지 외부기억기들외 다루기에 대하여 보기로 한다. 


1. CD 구동기에서으 I 자료복 Af 



우리는 일상생활에서 빛디스크를 많이 러용하고있다. 

빛 디 스크는 휴대 용기 억 기 와 마찬가지 로 파일 이 나 등록부를 기 억 시 키 는 장처 이 다. 
빛디스크에는 파일이나 등록부를 한번만 기억시킬수 있는 CD - ROM 파 여러번 지우고 
기억시킬수 있는 CD - RW 가 있으며 많은 자료를 기억시킬수 있는 DVD 도 있다. DVD 
는 CD 보다 더 많은 파일이나 등록부를 기억시킬수 있다. 

빛디스크를 러용하려면 콤퓨터외 본체에 있는 빛디스크구동기에 빛디스크를 넣는 
다. 그러면 다움외 대화칸이 나타난다. 



« 확인 (0) » 단추를 찰각한다. 

그러면 락상면과 «파일열람기 ) 창문에 빛디스크그림기 호가 나타난다. 


194 









































« 파일열람기)창문에서 빛디스크도 하나외 등록부로 된다. 

« 파일열 람기 » 창문에서 빛 디 스크의 자료를 보려면 빛 디 스크그럼 기 호 를 두 

번찰각한다. 

그러면 파일목록칸에 그안외 내용이 표시되는데 그것들을 설행시키면 된다. 

DVD 나 CD 에 파일이나 등록부를 넣으려면 특수한 빛디스크쓰기장처가 있어 야 한 
다. 그러므로 콤퓨터외 자료를 빛디스크에 넣는 조작은 이 장처가 없이는 할수 없다. 

빛 디스크를 뽑을 때 에는 빛디스크그림기 호를 오른쪽찰각하여 나라나는 지롬차림 표 
에 서 « 꺼 내 기 » 지 령 을 설 행 하여 야 한다. 

또는 CD 구동기 에 서 CD 뽑기단추를 눌러 서 꺼 낸다. 
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2. 휴대용기억기에서 자료복；나 



하 화하기 


X 


늘 


휴대용기억기란 어떤 기억기인가? 어떤것들이 있는가? 





. VV_ . VV_ ■ .V_ . VV_ . VV_ ■ .v_ ^ ^ ^ 


휴대용기억기는 하드디스크와는 달러 사용자들이 가지고 
다니면서 자료들을 보관시키거나 러용할수 있는 편려한 기억 
기 이 다. 

휴대용기억기에는 기억용량이나 사용목적에 따라 여러가 
지 종류가 있다. 

퓨대 용기 억 기 외 자료를 러 용하거 나 거 기 에 자료를 보관하려 면 먼 저 콤뉴터 본체 에 
붙어 있는 휴대 용기 억기 련결홈에 휴대용기 억기를 꽃는다. 그러면 다움파 같은 대화칸이 
나 타난다. 




196 
















































여 기 서 «확인 (0) » 단추를 찰각한다. 

■ - 

과제 띠 에 휴대 용기 억기그림 기 호 "■■측가 나타난다. 

« 파일 열 람기 ) 창문에 도 다옴파 같이 휴대 용기 억 기 그림 기 호가 나타난다. 



이 창문에서 휴대용기 억기도 하나외 등록부이다. 

휴대용기 억기 에 들어있는 내용을 보려면 그 그림기호를 두번찰각하면 된다. 

그러면 휴대용기 억기 에 들어있는 내용들이 파일목록칸에 나타나는데 이때 필요한 
것을 설행시키면 된다. 

하드디스크에 들어있는 내용을 휴대용기 억기 에 보관시키는 방법은 파일 이 나 등록 
부외 복사방법과 같다. 

례를 들어 우려가 만든 선전물 «몸퓨터외 구성 ) 을 휴대용기억기에 보관시키려면 
다옴과 같이 조작해 야 한다. 

콤퓨터 외 구성 ) 오른족찰각^ 복사 (£) > 찰각^ 뿌러 등록부 ) 찰각^/ media 찰 
각나[휴대용기억기이롬]찰각^«여기에 복사)찰각 

또는 «몸퓨터 외 구성 ) 오른족찰각^ « 복사(: £)» 찰각한 다옴 휴대 용기 억 기 그림 기 
호오른족찰각^ «1개 파일붙이 기 ( P ) » 찰각 

휴대 용기 억기외 내 용을 지 우는것 도 «파일열 람기 ) 창문에서 파일 이 나 등록부를 지 
우는 방법 과 목같다. 

휴대용기 억기에 새로운 등록부도 만들수 있다. 
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EA 


휴대용기억기외 내 


하드디스크에 




려면 어떻게 해야 하겠는가? 


3. 휴대용기억기으 I 초기화 


휴대용기억기외 내용을 말끔히 지우는 
방법 외 한가지 인 « 초기 화 ) 를 보기 로 하자. 

«파일열람기 )창문에서 휴대용기억기를 
오른족찰각하여 나라나는 지 롬차림 표에 서 
«초기화 ) 지 령을 실행한다. 그러면 그림과 
같은 대화칸이 나타난다. 

여기서 해당한 선택을 할수 있다. 

례 를 들어 « 초기 화방식 (0) » 목록에 서 
는 «빠른 초기화 ( Q )», «압측가능한 초기 
화 ( g )», « «붉은별 » 기동디스크생성 ( R )» 

가운데 서 필 요한것 을 선택한다. 

«시 작 (호) ) 단추를 찰각하면 다옴과 같 
은 경고대화칸 «초기화一 - 구획초기화) 가 
나 타난다. 




«확인 ( Q )» 단추를 찰각하면 초기화파정 을 띠형 식 으로 보여준다. 
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초 71 화중... 15% 


휴대용기억기를 콤퓨터본체에서 뽑을 때 
주외하여 야 한다. 

과제 띠 외 휴대 용기 억 기그림기 호 ^" *관 를 
오른족찰각하면 «휴대용기억장치 안전제거 
( S ) » 라는 통보칸이 나타난다. 

이 통보칸을 찰각하여 나타나는 «휴대용 
기 억 장처 안전제 거 > 대 화칸에 서 ( 안전한 제 
거 ( S ) » 단추를 찰각한다. 

다옴 휴대용기억기를 뽑는다. 






할당 데371 



구뭐 Olg 




련습문제 

1 . 빛디스크외 자료를 설행시켜보아라. 

2. 빛디 스크외 자료를 하드디 스크에 넣 어 보아라. 

3. «화상편집기 ) 에서 그린 그림을 휴대용기억기에 넣어보아라. 

4. «선전물) 에 서 만든 선전물을 휴대 용기 억 기 에 넣 어보아라. 

5. 휴대 용기 억기를 초기화하여보아라. 

6. 휴대 용기 억 기 에 새 로운 등록부를 만들어보아라. 

7. 휴대 용기 억기 외 자료를 몸퓨터 외 하드디 스크에 넣 어보아라. 

휴대용기 억기에 새로운 등록부를 만들고 자기가 만든 파일들을 복사해보아라. 
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_ 름퓨 E 나 (제 1 중학교 제 1 학년용) _ 

접 a 러하영, 러광철, 류영철 심 사 심의위원회 

편 접 러영걸 

장 정 류명심 m 정 오혜란 

낸 끗 교육도서 출관사 인쇄소 평 양고등교육도서 인쇄 공장 

인 ^W 주체99 (2010) 년 10월 6일 발 행 주체99 (2010) 년 10월 16일 


교 - 10-533 







